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紙芝居 S 動画 教室 

同 入 iffi 下 工房 © 情報 満載 

ゲームの 職人 

ゲーム 十字軍 

特別 付録 

^^^^漏， 吋^ (2 枚 組) 



鲁 オールディーズ 『覇 邪の 封印』 
^^★No. 1 

參 ファン ダム GAMES/ 『已 LAS T — IT』 
『EATING』『SK 卜 JUMP』『The かくとう 
4』 『虫 達の 競走』 『冷戦』 『ILLUSION WAL 
KER』『 ロープウエイ • ジャンプ』 他 全 10 本參 ツー 
ル. ZZSCR E E N10 用 グラフィック エディタ 
『QuT — Se 丁』 參 AV フォーラム/規定 部門 「私 
が 望む MSX」、 自由 部門 9 本 *FM 音楽 館 Z ォ 
リ ジナル 7 本 +GM3 本 + その他 1 本肇 ォマケ 
ノ ゲームの 職人から ゲーム アーツ 制作の ゲーム 
『おさむち やん 潮干が り』 參パソ 通 天国/ MS X 
専用 ネット LINKS から 『WILD 6巴日5£』デ 
モ版參 MIDIZMT— 32(CM — 32L) サウンド ェ 
ディ 夕 ぽ Ver.2.30』、 音色 変更 プロ グラ 
ムと データ 『ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説』、 スタ 
ンダ一 ド MIDI ファイル プレイヤー 『うまび 一 
Ve に 1 .04』 とデ 一夕 『ルーシャ ォの 冒険』 より ォ一 
プ ニン グ參 CG コンテ ス 卜/イラ ス卜 部門 2 本參 
紙芝居 S 動画 教室 2 本 + サンプル 攀 アル 甲/ ァ 
ル甲 8 ド ボン 完成 版 プログラム 



1 枚 目の ディスクが、 オール デ 
イーズの 1 ^霸 邪の 封印』 だけで 満 
杯に なった。 それだけ 内容が 詰 

まった RPG なの だ。 付録が 1 
枚 だけだった 頃 は、 収録す る こ 
とが 不可能だった。 2 枚 組の あ 
りが たさ を 感じる。 だが、 その 
分 連載 ものの 1 " ルーシャ ォの冒 
険 j はお 休み。 編集部の いこいの 
場の 5 ■B ： 』 も。 編集部 S 個人的 
思い を 断ち切って、 読者からの 
作品 をと にかくで さる だけ 収録 
した。 MSX の MSX らしい さ 
ら りと 光った 作品が、 -、つ ぱい 
だ。 投稿 未経験者の キミ も 早 < 
この 仲間に 入って， いっしょに 
MSX を もっと 盛り上げよう/ 
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『園 圖』 



こっこつ マッピングし、 行く 順番 
を 間違えな いよ ラに ヒン卜 をた ど 

る RPG の 古典。 これ を 語らず し 
て A は 語れない 名作 中の 名作。 
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プロ 顔負けの さらり と 光' 



『匿層 關 (1』 
) た 読者 投稿 ゲーム 10 本./ 



の 

I め 




美少女 ディスク マガジン 「ピンク ソックス」 が 装い も 新たに 再 登場! 
いよいよ 「スーパー ピンク ソックス 3」 が 発売です。 もちろん、 
まなみ' さやか' ゆかの 3 人 娘 も 元気で 健在！ 楽しい コーナー、 
美しい グラフ ィ ヅク满 載で、 TAKERU からお 届けいた します！! 



參 スぺシ ャソレ 美少女 アドベンチャー 「5^ 後〜 原 宿 物語」 秦 世界 名作 短 舌 劇場 「白雪姫」 
• もちろん 美少女 CG 付きの パズル ゲーム 秦 クイズ ゲーム 參 もちろん 復活！ 「どしどし ふんどし」 | 
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『名作 を 再び X 売』 作騮 レポ 一 卜!! 



スタート 以来、 みなさんから たく さんの リクエスト をいた だいて いた、 この 「名作 を 再び 発売」 作戦です が、 いよいよ その トップと 

もい える ソフト ハウスが 登場です。 光栄の 名作 シミュレーションが ついに TAKERU で 買える ようになります。 しかも、 もうお 店 
では 手に入らない、 不朽の名作ば かりです。 これ は ビッグニュースです よね！ 発売 は 1 月下 旬から。 どうかお 楽しみに！ 



園 発売 予定 ソフ卜 

今後 il 加、 SEE する 場合 も 
ぁリ ます。 俩格は 未定です 



き 三国志 II • 水滸伝〜 天命の 誓い〜 拿 ジンギスカン〜 蒼き 狼と 白き 牡鹿〜 • 伊 忍 道〜 打倒 信 長〜 
► 信 長の 野望〜 戦国 群雄 伝〜 • ロイヤル ブラッド 鲁ョ一 口、 



秦 好評 発売中の 名作 ソフ 卜 速な の だ!! 

「エメラルド ドラゴン」 （グロ 一 ディア） ¥3,900 

「ルー ン ワース 黒衣の 貴公子」 （T&E ソフト） ¥2,900 

「レイ ドック」 （T&E ソフ 卜） ¥2,900 

「アンデッド ライン」 （T&E ソフト） ¥2,900 

「グレイ テス ト ドライバ一」 （T&E ソフ 卜） ¥2,900 

「DD 俱楽部 J (T&E ソフト） ¥3,900 

「アレス タ 2」 （コンパイル） ¥3,000 

「ぶよぶよ」 （コンパイル） ¥4,800 

「銀 河」 （システム ソフト） ¥2,000 

「マスタ一 才ブ モンスター ズ」 （システム ソフ ト） ¥2,000 

「ティル. ナ， ノ一 グ」 （システム ソフト） ¥3,900 

「カクテル ソフ 卜の "卒業"」 （カクテル ソフ ト） ¥2,900 

[ カクテル ソフ 卜の 美姫」 （カクテル ソフト） ¥2,900 

「夢 二 . 浅 草 綺譚」 （フェアリー テ— ル） ¥4,800 

「デッ ド- ォブ. ザ-フレイ ン」 （フェアリ 一テール） ¥4,800 

「狂った 果実」 （フェアリーテール） ¥4,800 

「Xak」 （マイクロ キャビン〉 ¥4,400 

「XakII」 （マイクロ キャビン） ¥4,400 

「Xak- ガゼル の 塔」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 

• そんな わけで、 TAKERU の 『名作 を 再び 発売』 作戦 は、 着々 と 進行 中 



「FRAY (MSX2/2 + 版）」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 

「FRAY (turbo R 専用 版）」 （マイクロ キャビン） ¥3,900 

「THE TOWER (？) 〇F CABIN 〜キャビン パニック」 (マイクロ キャビン） -"¥4,800 

「銀河 英雄 伝説 II」 （ボース テック） ¥4,900 

「銀河 英雄 伝説 II デラックス プラス キッ ト」 （ボース テック） ¥2,900 

「MSX DOS 2 TOOLS 」 （アスキー） ¥7,000 

「MSX C LibraryJ (アスキー) ¥7,000 

「MSX S-BUG2J (ァス キ一） ¥7,000 

「MSX C-ver.1.2」 （アスキー） ¥7,000 

¥6,000 

¥3,800 

¥3,800 

¥5,800 

¥4,800 

¥4,800 

¥3,800 

¥3,800 

¥1,800 



rView CALC」 （アスキー） 

「ァグ 二の 石」 （ハミング バ一ド ソフト） 

「ラプラスの 魔」 （ハミング バ一ド ソフト） 

「 ロー ドス 鳥 戦記 &福 神漬」 （ハミング バー ドソフ ト） 
「シュ ヴァル ッシリ レト」 （ェ画 堂 スタジオ） 

「シュ ヴァル ッ シルト n」 （土 画 堂 スタジオ） 

「シン セサ ウルス Ver2.0」 （ビッ ツー） 

「ミディ コン」 （ピッツ 一） 

「ど しふん スペシャル」 （ウェンディ マガジン） '-' 



これから も 応援よ ろしく お願いします！！ 



r TAKERU 



ジ フサ— 工業 株ば さ& 〒467 名 古 屋巿瑞 S 区 苗代 町 2 番 1 号 
TAKERU CLUBS 霾大灘 集！ TAKERU の圔 面の 「入会」 を 遇, 



TAKERU 事務局 東京 営業所 (03)5203— 713： 
(052)824—2493 大阪 営業所 (06)252-4234 



通信販売 
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(付録 ディスク 'オールディーズの 攻略 i 

覇 邪の 封印 

マップと 攻略 最短 コ一 スの手 弓 I き 

PROGRAM 

ファン ダム 

バラ エティに 富んだ ジャンルの 1 本が 楽しめる 

「つ ノー ゾ！ //」 スクリーン lo 用ク' ラフィック エディタ 

ァ J レ甲 （ アル 甲 8 完成 版 プログラム） 
スーパー ビギナー ズ講痤 

おもちゃの マシン 語 

n 【s j ：】 新 連載/ わかりやすい C 言語 体験 講座 

ファン タム 情報 局 
ファン タム スクラム 

FM 音楽 館 

オリジナル 7 本 +GM3 本 +OTHERS1 本 

BASIC ピクニック 

歩く スプ ライト 



22 AV フォーラム 今回のお 題 は 「私の 望む msx」 

84 同人 地下 工房 同人 ソフ 卜べ ス卜 10 

87 八' ソ通 天国 

ノ 《ソ 通で 広がる 白銀の 輪/ ZMSX フリー ソフ卜 ウェア 大賞 開催中 

94 ゲーム 十字軍 

のぞき 穴: ザ 'タワー (？) ォブ 'キャビン ほか Z 通り抜け できます: サ一ク 
II ほか/コミュニケーション 'ランド: 対戦 トーナメント 第 4 回' 合し、 言葉 は 
ガ マック A /ゲーム 私説 博物 誌: サーク S 自由 部門 x 3Z 桃色 図鑑: 和 
服 美人 を 探せ 

102 internationalization 

■ スイスの MSX 青年と DRAGON DISK 



INFORMATION 

104 おもちゃ "r'「i3 

MSX ソフ卜 情報/ ィ ベン 卜リ ポー 卜/ GMSV 
FQRF/ マルチメディア' S3 

W^5MWM. (投稿 ありが とラ ノ 応募用紙） 

82 読者 アン ケー卜 （ 掲載 ソフト ほか 1 2 本 プレゼント 〕 



MIDI 三度 笠 

M ID I 入門 講座と レベルアップの ための テクニック 



☆ 



75 GT フォーラム 

76 U — ダーズ • ベ ク卜ル 

みんなからの おたより 広場 (ユーザ一 の 主張/おはな こち わつ/あ 
した は 晴れ だ/) 

8 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 残念 無念 z 今回 は〗 oo 点が いなかった 
15 Wi^MEMMWM 初心者 向け 紙芝居 講座: 多重 スクロールの 基本 編 
18 ゲームの 職人 

第 5 回 は プログラムの 過去と 現在 を 比較して 違い を 考察 



特別 付録 

スーパー 付錄 ディスク #24 

今回 も 好評./ 圧縮の オンパレード 2 枚 組 
〈オールディーズ〉 『覇 邪の 封印』 



〈レギュラー〉 パソ通 天国 /MIDI 三度 笠/ファン ダム 'GAMESZ ファ 
ン ダム • サンプル プログラム/ほほ 梅 磨の CG コンテ ス 卜/紙芝居 S 動 
画 教室 ZFM 音楽 館/ AV フォーラム Z アル 甲 Z 「ツール./」/ ォマケ 
ノ 今回の 表紙 ZMSXView 



108 スーパー 付録 ディスクの 使い方 
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> スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

S03-3431-1627 © 

1 月 23 曰 発売 予定 a 

o 



O 

o 
o 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.aoora 


ターボ R の 高速 モー ドに 対応 



tmm, あるいは , ソフト ハウス。 入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ュ 一ザ 一サポート 用の 顧 s# 号て す。 © 二の 本 を 作つ 

ている 時点て 切 予定^^ 体と 音源， は RCM 國は ディスク、 £ 

は MSX2+ から ォプシ ョ ンで 内蔵され るよ う になった MSX-MUS に （通称 F 
M 音源) に» している こと を m します。 また、 松 T^l から 親に なって 
いる r FM パック j も 雕 てす。 ディスクの 後の 艘 は 囊 助、 を « してい 
ます。 対応 機種，' その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C3 CS32/2t 、 MSX 2 は 、 MSX 2 + でし か 動かない もの は 
専用、 タ一ポ RT' しか 動かない もの は E3H と^ I 己され ています。 
RAM VRAM(7)§a,'MSX I (7>tt^iO とき は、 RAMg* によって 動いたり 勖 
力、 なかった りする ので、 自^) MSX をチ i ック する i£i 要が あります。 MSX2 
の ほとんどの 搬璽は VRAMI28K なので、 あま リ附 系ありません。 セ 
ーブ雜 £Z ゲーム を^て やめても、 そ 二から また 始める ための セーブの 方 

'：^ どこに する ことができ るか を 害いて います。 して、 シュ一 ティン 

グ ゲームな どで、 職^ ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィニュ 一C7^g 

力 ( ある 齢 は そのこと を嗎 己して あります。 0«z 消 "msij の メーカ HIJ 



※バック ナン バ一 の 通 《1 ^のお 問い合わせ は、 徳 f 曰谱/ SI^B^gMUSDS-SWS-HSI) まで。 なお、 現 力 鴨 S されて いるの は 1993 年 I 月 tt^ 号講の MS 
4.5、 ウェンディ マガジン 美少^: アルバム、 ほほ 聽の CG 描き 方 入門の みで 1；. どれも^/ * が' >» です のでお 早めに お問い合わせく ださし、。 また、 ある もので も L 
外に あるか もしれ ません。 ※「菱丄^： ゲーム」 「美き ソフト」 は、 徳 店 インター メディア^: 封土の 邀录 商標です。 



參 ディスク 収録 マーク 

二の マークの ついた お スーハ '"(お^ イス 
ク に^ £ の プロ グラ ムゃ データ などが 収録され て 

います。 

• 記事 中の 価格表 記に ついて 

と く にこ とわり のない もの (お すべて M きて^! 己して います。 

鲁 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みなさ まのお 問い合わせ (丈 休日 をの ぞく 月曜から^ !1<7>^4 勒、 ら S 時 
の^ 下 言 &7># ^て 受けつ けて います。 なお、 ゲームの ヒント はいつ さいお 

答えして いません 

s 03-3431-1627 

i 表紙! 3(3 のことば HOT WINTER/ ホルスタイン 渡 辺 
i 少し (かなり) 遠近 感が 狂って ますが、 ヮリと イメージと' おり I こ 巧 
； た 気がします。 もう 少し オシ ャレ にした かったんで すが、 ゥチの 洗 
, 面 所が モデルな ので。 

- A N、 スーパー プロ コレ 
という 方 はいって みると 意 



4 292 4290 4 8 2 
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ゲームの 舞台 は 幻想の 異 次元 
世界。 聖 アル カス 王国 は、 その 
昔、 勇者 ィァ ソンに よって バァ 
ン ド ゥラの 通路が 封印され て以 
来、 平和な 曰々 を 送って いた。 
しかし、 無知な 者の 手に よって 
その 封印が 解かれて しまったの 
だ。 封印の 解かれた 通路 を 使つ 
て、 異 次元から 魔物た ちが 押し 
寄せて さた。 プレイヤ 一は 新た 
なる 勇者と なって、 再び パアン 
ド ゥラの 通路 を 封印す るた めに 



「覇 邪の 封印」 を 探し 求めて、 冒 
険 をす るの だ。 
この ゲーム は ス卜ー リー 重視 

の RPG で、 城 や 遺跡、 町の 酒 
場な どで 情報 収集 をす る こ' とが 
重要視され ている。 数 力 所で 教 
えて くれる 「呪文」 は 必ず メモ を 
取って おかないと、 あとで 泣 さ 
をみ るぞ。 

主人公の 勇者 （プレイヤー） は 
旅 を 始めた とさ は ひとり だが、 
最終的に は 4 人で パーティー を 



組んで 旅 をす る ことになる。 仲 
間が どこに いるか は、 ゲーム 中 
の メッセージ を 読んで いれば、 
おのず と 明らかになる。 

とにかく 序盤戦 はッ ライ 旅に 
なること だろう。 平地で じつく 
り レベルアップ をして、 うかつ 
に 森 や 砂漠に は 立ち入らな いこ 
とだ。 平地 以外 はいきな り、 最 
高 レベルに 達して いても 手 を や 
く ほどの 強力な 敵が 出現す るか 
らだ。 出会って しまったら 最後、 



逃げる ときに も 追撃 を くらって、 
それだけで 死んで しまう こと も 
ある くらいだ。 

最初 は 視界が 1 マスし かなく 
て 非常に ッ ライ。 慎重に 道 を 選 
んで 歩こう。 まず は 視界が 広が 
る アイテム を 買う とべ ス卜。 1 
マスし か 見えない と、 うっかり 
すれば 森 や 砂漠に 入 り 込んで し 
まラ こと 間違いな し。 次 ページ 
の マップ を 常に 見ながら 旅 をす 
る ことになるだろう。 



は I'M に 武器 や 防具に は 耐久力が あるから、 大 ダメージ をう ける と な くな つてし まう ぞ。 
攻擎に 使える アイテム は， 反 g を 食わない のて "g 初に ダメ一 ジを 与える のに 適して いるよ 



O 見逃して しまった 人、 忘れて しまった 人、 そういう 人に はありが たい 1TS»W¥* 二 c 
セージに は ゲームに 係わる 重要な ヒント か 18. されて いる 
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FAN ATTACK 環 邪の 封印 
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マップな しでの ゲーム 進行 は 
無謀 だと 断言して いいくらい。 
なにしろ 市販品に は、 最初から 
付属品と して 布 製の マツ プが付 
いている くらいな の だから。 

情報 は 足で 稼げ、 という 言葉 
がしつく りくる ゲーム。 とに か 



く マップの 隅から隅まで 歩か さ 
れる。 ゲームの メッセージに は 
「どこ どこへ 行け ぱ、 なんとかの 
情報が 得られる」 のよ ろな ちの 
が 多い の だ。 複雑な ダン ジョン 
や 塔 • 城な どがない かわりに 地 
上 世界 を 行 つたり 来たりし ない 



といけ ない ので、 かなり めん ど 
くさい。 当然、 途中で 敵に 出会 
ラ ことになるから、 十分な 装備 
にして おかなくて はいけ ない。 
この場合、 移動 は 平地の みに し 
てお かないと、 命が いくつ あつ 
て もたり ない ぞ。 



ゲームの スター 卜 地点 は マツ 
プ 左下の アル カス 城 だ。 序盤 は 
その 近く にある ガリアの 町 付近 
を うろついて、 レベルアップに 
専念す る こと だ。 平地で もこの 
付近 以外の 場所で は 若干、 強い 
敵が 出現す る ことがある。 




• アル カス 城 

旅立ちの 城。 コサー マの 倩 報 を 聞く 
ことが でさる。 全部の 城 はキバ 1 本 

を 50 ゴルダ で 買い取って くれる。 



參カ ディアの 町 

最初の 仲間 「ガイ」 がいる 町。 仲間に 
会ラ とき は、 自分の レベル を 上げて 
から 来る といい。 



• 魔界の 冠の 村 




まじない 師を つれていぎ、 


病気の 娘 


を 助ける ために ゆずると、 


かわりに 


魔界の 冠 を くれる。 





き 旅の 穴 

と く に 入らな く て も ゲーム はク リ ァ 

でさる。 出入口 は 3 つ。 それぞれに 
呪文が 違う ので やっかいだ。 



秦 エラ 卜ス城 

キバ をお 金に 交換 できるようになる 
ライセンス を くれる。 キパ 300 本で ガ 
ィ 用の テュ 口 スの剣 をく れる。 



• ドーリスの 町 

曰 人目の 仲間 「メディア」 がいる 町。 
船がない と 行く ことができない。 



攀刀锻 冶の 村 

刀 を 鍛えて 攻撃力 を 上げて くれる。 
最強の 武器 は 莫大な 資金 を 必要と す 
るが、 それなりの 効果が ある。 



• 石碑 

この 内の どれ かに 3 つの 鍵が 隠され 
ている。 なかには 卜 ラップに なって 
いるもの も ある。 



• ァぺ イデア 城 

キバ 300 本で メ ディ ァ 用の 武器、 ： 
スの剣 を くれる。 



• かたりべ 

王 さまに、 まず 最初に 会えと いわれ 
る コサー マが ここにい る。 あとから 
もう 一度 やって来る ことになる。 



翁烈 地の 杖の 村 

ここに 3 万 ゴルダ を 寄付す ると、 か 
わりに 烈 地の 杖 を くれる。 



鲁 ケーぺ ウス 神殿 

覇 邪の 姿に させられ ている 最後の 仲 
間卜レ モスが いると ころ。 



暴ァ レオ ィァ城 

キバ 3叩 本で 主人公 用の 武器、 ィ リス 
の 戦 斧 を くれる。 



暴 魔 獣の いる 洞く つ 

仲間 を 呼び出す とさに 必要な [！兄 文 を 
ここで 知る ことが でぎ る。 ちなみに 
「ガリ ヨウ ィザタ タン」 とかいう。 



• 白の 魔球の 村 

知名度 を 5000 以上に して、 長老の 質 
問に 答える と 白の 魔球 を くれる。 つ 
まり、 夕ダ なの だ。 



拿 復活の 城 

仲閭が 死んで しまった とき は、 ここ 
にくる ことになる。 S 万 ゴルダ あれ 

ば 復活 させて くれる。 



譬ガ 1 J ァの町 

序盤の 拠点と なる 町。 まじない 師、 
緞冶屋 などが、 ひととおり そろ. つて 
いる。 



參 ブロー ニュの 石碑 

この 洞窟に は 強力な 敵が、 最強の 鎧 
と楣を 守って いる。 こいつら を 倒さ 
ないかぎ り 手に入らない。 



參洞 くつ 

こ こ は 旅の 穴に 入る ための 呪文が 書 
かれて いる。 これ を 読んで 莧 えてお 
かないと いけない。 



像 地下 神殿 

最後の 敵 テラ リンが いる 神殿。 入口 

は ヮナが 仕掛けられ ている。 3 つの 
鍵 を 順番に はめ込まな いと …… 。 
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アイテム はこ こに 載せた 全 35 
種類、 登場 キャラ はこ こに 載せ 
たのが すべてで はなく、 えりす 
ぐった 35 種類 を 載せた。 省略し 



たもの は 倒して しまおう とどう 
しょ ラと、 ゲームに 影響の 少な 
ぃャッ など だ。 
登場 キャラの 中で も、 知名度 



(P1 10 の 説明 を 参照） が 極端に 
下がって しまう キャラ は 要注意 
だ。 どうせ ゲーム 終盤まで は 下 
がる ことば かりだから、 下がつ 



てし まった ときよと ことん 下げ 
ておいた ほうがいい ぞ。 

キバは ライセンス を もらって 
からでな いと 取筹 でさない。 



アイテム 



辠 短剣 （3000G) 

最初から 持って いる 武器。 まあ、 お守り 程 
度の 威力し かないけ ど。 



參剣 (80ODG) 

短剣より 

でキバ 301 
拿ィ リスの 戦 斧 



、 買わない 



両^の 強力な オノ。 4 人の 中で 

' を 誇る。 



• テュロスの 剣 

カイ 用の 伝説の 聖剣。 

參 エロスの 剣 

メ ディ ァ 用の 赤い 模様が 印象的な 長剣。 



• バベルの 木コ 

卜レ モス 用の ャリ。 ィ リスの 戦 斧に 次ぐ K 
S 力 をち つてい る。 

秦 かたびら ほ 0(]0G) 

最初から 藩て いる 防具。 スズメ の; 戻 ほどの 
防御 力し かない。 

秦鎧 (600DG) 

専用の 強力な 鎧 を 手に入れ るまで， 
に 重宝す る If — ' 



秦 クロ ノスの 鎧 

主人公 用の 聖 なる 鎧。 どれ も 防御 力に は g 
がない。 

拳 夕 ィ夕ン の 鎧 

ガイ 用の 強力な 鎧。 



秦 アテネの 鎧 

メディア 用の 美しい 鐘。 

参 カオスの 鎧 

卜レ モス 用の 頑丈な 鎧。 



眷楣 (7000G) 

まず 防 舅 を 買う とき は 鎧より 先に こちら を 
買いたい。 わりと 使える。 

• ォデッ セの楣 

主人公 用の 聖 なる 循。 これ も 防御 力に 差 は 



拿へ ク卜ー ルの楣 

ガイ 用の 強力な 循。 

秦セィ レーンの 循 

メディア 用の 丈夫な 楣。 

鲁キ マイラの 循 

卜レ モス 用の 立派な 楣。 



》 古き カブ 卜 



ゃィァ ソンの 記 



參烈 地の 杖 

3 万 ゴルダ で 買える。 運がいいと 白の 導士 
から ちらえ る ことがある。 

• 魔界の 冠 

次元 獣と 話せる ようになる もの。 



書聖なる 木の実 

木の実 を 爆発 させて 敵に ダメージ を 与える 
もの。 効果 は それほど でもない。 

拿 復活の 石 

主人公 だけが 1 回 だけ 復活す る ことができ 
る。 白 や 黒の 導 土に もらえる。 

秦 怒りの 鏡 

セン ピゃ 八ンジ ヨウ、 テラ リン を 倒す とき 
に 非常に 有効な 攻擊 用の アイテム。 

鲁 逃げ足の 種 

これ を 使う と 敵からの 追擎を 受けずに 確実 
に 逃げ だす ことが でぎ る。 

• 白の 魔球 

一撃で 黒の 導士を 倒す ことができる もの。 
長老に 正義 を 誓う ともらえ る。 

誊コゥ モリの 仮面 

地下 迷宮 内で 3X3 の 範囲が 見える ように 
なる。 黒の 導士 から もらえる。 



秦 天の 鍵 

ラス 卜の 地下 神殿に 入る ための 鍵。 ィァソ 
ンの 記念碑に 呪文 を 唱える と 手に入る。 

秦 地の 鍵 

天の 鍵と 同じ。 

• 冥の 鍵 

天の 鍵と 同じ。 



秦 鍛冶屋 (5000DG: 

戦闘で 痛んだ 武器 や 防 ^ を 直して くれる。 
戦關 中と 地下で は 働いて くれない。 

鲁 まじない 師 (10000G) 

薬 を 使って 懾を 治して くれる。 少し 爾 つい 
た 程度で も 使われる のが ッ ライ。 

參ァ ルゴの 船 (50000G) 

水の 上 を 自由に 移動で きる 曰、 3 人目の 仲 
間のと ころへ 行く のに^ 要。 

拳 古文書 

4 人の 勇者が 集まる と 完成す る 巻物。 大切 
な 呪文が 記されて いる e 

鲁遠 めがね （10[]00G) 

自分の 周囲 3 x 3 の範 a が 見える ょラ にな 
る アイテム。 すぐに 買 S う。 

• 千里の 玉 (30000(3) 

自分の 周囲 5x5 の 範囲 を 見える ようにな 

る。 これ は 便利。 



登場 キャラ 



秦 旅人 

： D 防御 ： 10D 知名度： 一 4D 
所持品 ： 1 DO ゴルタ 



參 盗賊 

S 擊： 100 防御： 290 知名度： +10 
所持品 ： 3D0 コル ダ、 逃げ足の 種 



參 商人 

im ： 防御： 50 知名度 ： 一 70 
所持品 ： 1500 ゴルダ 



ll^'M^ 70 知名度 :+|0 

拳聖 騎士 

攻搫 ： 1500 防御 ： H 知名度 ： B8H 
所持品 ： 300D ゴ ルダ、 聖 なる 木の実、 
コゥ モリの 仮面 

鲁 白の 導 士 

攻擎 ： 防御 ： [] 知名度 ： 一 100 

^持 品 ： 烈 地の 杖、 復活の 石 

参 黒の 導士 

： ？ mm ： ？ 知名度： +iod 
所持品 ： コゥ モリの 仮面、 復活の 石 

秦 ゥン厶 タク 

IS« ： 8DD 防御： 1000 知名度：一】 000 
所持品 ： キバ 5 本、 怒りの 谤 



鲁 カン ヨウ 

攻撃 ：20G0 防御 ：30D0 知名度： 一 1000 
所持品 ： キバ? 5 本 



• コゥ キン ジ ヨウ 

攻撃 ： 4500 防御 ： 5000 知名度 ： +35 
所持品 ： キバ 35 本、 聖 なる 木の実 

秦コロ 

攻擊 ： 防御 ： 4000 知名度 ： +35 
所持品 ： キバ 35 本、 聖 なる 木の実 

參シ ャ才ゥ ホウ 

im ： P50 防御 ：6D0 知名度： +10 
所持品 ： キバ 5 本、 聖 なる 木の実、 
逃げ足の 種 

• センピ 

攻撃 ： 250D 防御 ： 5000 知名度 ： 一 3000 
P/f 持 品 ： なし （鎧 を 守る） 

• ナガ 一べ 

I 父擎 ： 47DD 防御 ： 5500 知名度 ： 一 3000 
所持品： キバ 8D 本、 ^？りの鏡、 復活の 石 



秦 リツ ティカ 

攻撃 ： 70 防御： ほ 知名度 ： +5 
所持品 ： キバ 2 本、 逃げ足の 種 



鲁ギュ ロール 

攻撃： 1500 防御： ^Dd 
所持品 ： キバ 20 本 



知名度 ： +30 



げ ギヤ一 マ 

m ： 57DD 防御： 3700 
f 持 品 ： キバ 3 本 



》 パーリ ユン 

.m ： II 
所持品 ： 



攻擊： 1800 防御 ： 2500 
-鬥 ： キバ 25 本 



知名度 ： +80 



知名度 ： や 4D 



拳 ジャー ディン 

攻撃： I50D 防御： 
所持品 ： キバほ 本 



PDD0 知名度 ： +30 



參 八ンジ ヨウ 

攻擊 ： 3500 防御 ： 議 
所持品 ： なし （楣を 守る） 



-3000 



• ボウ テン ゲキ 

ぼ：！ 
所持品 



im ： 5700 防御 ： 65DD 知名度 ： 一 5000 
一'' '100 本、 怒りの 鏡、 復活の 石 



秦 ヨウ リ キタイ セン 

攻撃 ：1?00 防御： 1B00 知名度： 一 15 
所持品 ： キバ 15 本、 聖 なる 本の 実 



秦バ サイ ルズ 

攻撃 ： 1 72 防御： 5500 
所持品 ： なし 

參 ピッツ 

： 60 防御： 100 
所持品： キバ 1 本 



拿ブ ラング 

攻? g ： 2000 防御 ： 300D 
所持品 ： キバ 27 本 



• ダク • フィグ 

攻撃 ： 45DD 防御 ： 5500 
所持品 ： キバ 50 本 



鲁デザ 一フー 

攻撃： 28oo mm ： 4500 

所持品 ： キバ 25 本 



• ゲル • フィ一 ス 

攻 g ： 5D 防御： 280 
所持品 ： キバ 2 本 



知名 S 



知名度 ： +10 



知名度 ： +50 



知名度 ： +70 



知名度 ： +H5 



知名度 ： ■ 



譽ル エック 

攻擎： 100 防御 
所持品 ： キバ 3 本 



• リジ厶 

攻撃： 1DDD 防御： 
所持品 ： キバ 6 本 



• □ —バル 

攻 g ： m 防御 . 
所持品 ： キバ 4 本 



暴スゥ マーク 

攻擎 ： 1DDD 防御 ： 
所持品 ： キバ 8 本 

眷ヴ オーム 

： 3200 防 徒 
所持品 ： キバ 



23[1 



5 度 ： +15 



圆 知名度: +20 



40[ 知名度 ： +25 



訓 



： 45C0 



+ E0 



+6Q 



會ザィ ラード 

攻擊 ：50G 防御： I00C 
所持品 ： キバ 4 本 



5 度 ： +15 



秦テ ラリン 

im ： 8DDD 防御：？? CO 知名度： +100 
所持品 ： キバ 500 本、 Si 邪の 封印 
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無駄な くい かに 効率よ くプレ 
ィす るかが ポ イン 卜になる。 特 
に アイテムの 値段が 高い ので、 
ムダな 買い物 は 避けたい。 まし 



、： -、:ぷ — 

て や、 買った 物 を 売る ことが で 
さない ので 非常につ らい。 クリ 
ァす るまでに は 薬 もた くさん 買 
わなくて はいけ ないし。 



o 「遠め がね」 を 買え 


とにかく 視界 を 広げない こと 
に はやりに くくて しょうがない。 
ここ は プレイの 快適 性 も 考えて 


最初の 買い物 は 遠 めがねに する 
こと。 もしくは お金 を 貯めて 千 
里の 玉 を 買う の もい い。 


コサー マに 会ラ 


最初の アル カス 城で、 旅 はか 
たりべ の コサー マに 会 5 ことか 
ら始 まると いう ことが わかる。 


コサー マ は マップ 中央の 下付 近 
にいる。 彼に は 早めに 会に 行く 
ほうがよ い。 


€) エラ 卜ス 城で ライセンス を もら ラ 


コサー マに 会った あと、 エラ 
卜ス 城に 立ち寄って みょう。 敵 
を 倒して キバを 得られる ように 


なる ライセンス を くれる。 これ 
がない と キバを 敵から 手に入れ 
る ことが でさない。 


O 鍛冶屋 を 雇う 


剣、 楣、 鎧 を 鍛冶屋に 行って 
直しても らうの だが、 この 費用 
がバ 力に ならない ので、 思い切 


つて 5 万 ゴルダ でも 鍛冶屋 を 雇 
つてし まった ほうが 先の こと を 
考える とお 卜ク になる。 


キバ 300 本 を 集め ァレ オイ ァ 城へ 


キバ 3Q0 本で 主人公 用の 武器 
「ィ リスの 戦 斧 j を くれる。 これ 
は 主人公の 最強の 武器な ので、 


最後まで 使ラ ことになる。 大事 
に 使おう。 耐久 度に はくれ ぐれ 
も 注意 を 払って おく こと。 


@ レベル を 上げて 力 ディアの 町へ 



ここに は 最初の 仲間、 ガイが 
いる。 仲間の レベル は 主人公の 
レベルに 比例す る。 なるべく 高 
い レベルで 会いに いくこと だ。 
そうすれば、 あとあと レベル を 
上げる ことがなくて すむ の だ。 
例えば 主人公の レベルが 最高な 
らば、 仲間 はすべ て 最高 値と な 
ると いう 仕組み。 

仲間 を 呼 ふ' とき に は 呪文が 必 
要になる。 その 呪文が 書かれて 



いる 石碑 は ブロー ニュの 森に あ 
る。 先に そこへ 行って 呪文 をメ 
モ してく る こと。 




o 最初 間が 「ガイ」 だ， 彼が 加入す ると 
BBS がラク になる 



旅の 穴 マップ 



ここ は 別に 入らな くても かまわな いが、 広い マツ フ^ £1 

だ と 思つ て 都 力 ( 二 活用 してく ^ 



ノ 




© キノ K'300 本 を 集め エス 卜ス 城へ 



今度 はキバ 300 本で ガイ 用の 
最強 武器 「テュ ロスの 剣」 を もら 
おう。 なるべく 早めに もらいに 



いくと、 戦闘が ラク になる はず 
だ。 「攻撃 は 最大の 防御」 とい ラ 
くらいだ から。 



@2 人の 装備 を 整える 



ここで 2 人の 鎧、 楣を ここで 
そろえて しまおう。 どれ も 各地 
にある 洞窟で、 強力な セン ピ、 



八ンジ ヨウが 守って いる。 こい 
つら を 倒す に は 怒りの 鏡、 聖な 
る 木の実の 助けが 必要 だ。 



€) ドーリスの 町で メディアに 会う 



2 人目の 仲間と 出会う に は、 
ァ ルゴの 船と 主人公 用の ク 口 ノ 
スの 鎧が 必要。 これ を 手に入れ 



てから ドーリスの 町に 来よ ラ。 
町 は マップ 右下の 島に ある。 と 
なえる 呪文 は 同じ。 



® ケーぺ ウス 神殿に 行く 



最後の 仲間、 卜 レモ スは覇 邪 
の 姿に させられ ている。 助ける 
とさの 呪文 は 同じ。 助けたら 彼 



の 装備 は 買わなくて ちす ぐ 手に 
入る。 それよりも メディアの 装 
備を 最強に してお こラ。 



® 再び コサー マに 会う 



4 人 集まる と 古文書が 手に入 
る。 これ を コサー マに 見せて 解 
読しても らおう。 卜レ モスが 仲 



間にな つたと きに 表示され る 文 
面 は 必ず 控えて おくよう に。 鍵 
を 手に入れる 呪文が わかる。 



©3 つの 鍵 を 手に入れる 



古文書に 従って、 3 つの 鍵 を 
手に入れる。 これ はィァ ソンの 
記念碑に 呪文 をと なえる と、 手 



に 入る。 呪文 は コサー マに 教わ 
つた もの。 ちなみに ィァ ソン は 
普通の 2 倍の 大きさの …- . 



© アイテム を 集める 



最後の 決戦に 備え、 必要な ァ 
ィテ厶 はすべ て そろえよう。 攻 
撃に 使える アイテム は 特に 必須。 



怒りの 鏡 は ゥン厶 タク、 烈 地の 
杖 は 砂漠の 村で、 白の 魔球 は 右 
上の 村で 手に入れろ。 



© 地下 神殿で テラ リン を 倒す/ 



さあ、 いよいよ 最後の 決戦 だ。 
神殿 内で は 戦闘 をせ ずに、 一直 
線に テラ リンの 場所に 向かお ラ。 
こ こ に 到達す る 時点で レベル は 
最高、 装備 は 万全で ある こと。 



武器 はお 金に 余裕が あるなら、 
砂漠の 鍛冶屋の 村で 鍛えて もら 
ラと 攻撃力が 倍になる。 

テラ リンに は アイテム をす ベ 
て 使い切つ てから 攻撃 だ。 



地下 神殿 マップ 



最後^ 殿 はたい して 広く はない の だが、 mm^mm 

い 力 たずに なって しまう のが ッ ライ。 

.1 CT. ru r ■ 

I 地下 if 【 J ^^mm 匿 ， 地下 3F 

- ■ ， ■■ 國 し J， 





★ が テラ リンの いると ころ 



( ほほ 梅 麿の 

CG コンテ ス卜 

え〜、 遅れば せながら、 明けまして おめでと 

ラで おじ やる。 気分 新たに CG コンテ ス 卜/ 
今年から 審査員 も チェンジして、 新たな スタ 
一 卜 を 切った でお じ やる。 今年の みんなの 目 
標は何 かな 7 マロ はもう ちょっと 早く CG 
を 仕上げられ るよ ラ にしたい そよ。 と、 ぃラ 
の も、 この 原稿 を 書いて いると き は 去年の 年 
末。 じつにい そがし いと さで、 卜 ビラ CG も 
マロの 友達の いぬ くんに 手伝って もらって た 
りなん かして •••••• お ほほ。 協力 ： ピッツ 一 





O 福岡県 真 （？歲 ） 今回 
は、 ファンタジーな 世^ 
剣士と いう ことで、 右の C 

G になった そよ ちょっと 

本業 力 si いこみた つたので 

CG 作画に 時間 かなく、 急 

きょ、 友達の いぬ くんに 手 
f 云って もらって しまったて 
おしやる, - でも まあ、 たま 
に はこうい うの もい いじ や 
ろう- 今 © 二の ぬりえのお 
題に は、 ばっちりと 背 影に 
決まる もの を 胃して おる 
そよ かんぱって たもれ 



► P108 の 



nr 

付 録 

ディスク 



mm 



細 ま 



作品 評価 システム 




プロの 目から 見た 投稿 作品 ffFIB システム。 鶴 さ 
れた CG 作品 を、 ピッツ 一 CG チームの 5 人が 評価 
してく れ ます。 ィ ラス ト 部門で は それぞれ 点数 を 
つけら: 優秀 者に は 右の 表に 示した 賞金、 賞品 
がお くられます。 部門 ごとの 〈わしい St は 以下 
の 通り になって います。 

參ィ ラス ト 部門 …… 1 人 1 〜5 点の 5 段階で 評価 

します。 諮 面の 対象と なる 項目 は 全部で 5 つ あり、 
それ そ" ぉ冓 図、 &|》、 魅力、 背景、 表現力と なつ 
ています。 したがって、 イラスト 部門の 最高 得点 
は、 5 人 X5 点 X5 項目で 125 点と なります。 



參 ぬり え 部門 …… ぬり え 部門に は 点数 をつ け ませ 

ん。 ネ彌 された 作品 は、 翻 力 独自に 選び出し、 
fH 面します。 その 中で 上位 3 位 内に 入った 人 は、 
右の 表に 示した 賞金、 賞品が おくられます。 また、 
上位 3 位 内に 入らなかった 人で、 に 掲載され 
た 人 は、 M ファン ディスク 力 <'2 枚お くられます。 
參ト ビラ アイデア …… ハガキ による ト ビラ アイデ 
ァ。 その 案 を も と に、 麵 が'^ "CG にして く れま 
す。 トビ ラァ イデアの 応募 は、 絵で も 文章で も か 
まいません。 iSffl された 人 は、 M ファン ブランク 
ディスクが 1 枚お くられます。 



部門 別 賞金 • 賞品 



イラ ス卜 部門 


ぬりえ 部門 


100〜125 
POINTS 


現， 万 
金 ■ 円 


梅お の 
イチ オシ, 


現 H 千 
金 ％J 円 


80〜99 
POINTS 


現 o 千 
金 円 


謹の 
二 オシ/ 


現 1 千 
金 ■ 円 


60〜79 
POINTS 


ディスク 5 枚 


鶴の 
サン オシ/ 


ディスク 3 枚 




胃 本 コーナーの 
中心人物。 騎 リア も 

ルな C G に こだわる 



のぐ りろ 精神年齢 

4^, たまに ショッ 
クで 24 歳に もどる 




Dr.S じ つ に;^ 争な 
人柄で、 まるで #m 
師 みたい な 人間 



とんがり の バン 
ダナが トレ 一ドマ一 
クの いかした ァ ニキ 



REI へ ウイ メ タノ 
ドを 追い かける ミ 
ハ一 なお 1 市さん 



今月から 審査員が かわりました o 

え〜、 約 2 年 ほど 続いた 今までの 審査員 5 人 組。 今年から メンバ一 
チェンジ を はかりました。 弓 I 返した の は 辛口の 評価と 挑発的な 口調で 
おなじみ ファンキー K と、 いちばん まともな 人間と いわれて いた ァニ 
ィ. /の 曰 人で おじ やる。 おつかれさま。 それに 代わる 新しい 審査員 は、 
朝 も 昼も夜も フ 口に 入る とき も 寝る とき も、 バンダナ を 頭に 巻いて は 
なさない 「とんがり」 と、 おとなし そラに 見える ルックスで、 じつはと 
あるへ ヴィ メタ バン ドを 熱狂 的に 追い かける ミー 八一 お 姉ち やん 1 "R 
E I 」 で おじ やる。 かねてから ちょろちょろと 要望の あった、 CG コン 
テス 卜 始まって 以来の 女性 審査員で おじ やる ぞ。 あと は マロとの ぐり 
ろと □「. S の 計 5 人。 新しい 審査員 をよ ろしく でお じ やる。 



記号の 解説 



構図 




魅力 


=1 ヒ 
冃 -?、 


表現力 


18 


20 


21 


19 


21 



構図 


m> 


魅力 


冃 -〒、 


表現力 


20 


19 


18 


21 





イラ ス卜部 H 
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背景が' と てもう ま いでお じ やる。 とく にいち ばん 後 
ろの 大きな^、' いい ぞょ。 このような 巨大な 星 を 描 

くの はと く にムズ かしい ものな のた ' しかし この 星 

は 合格。 タイル を 駆使して みごとに 表現され ている 
ぞょ。 どうやって 描いて いるの かじつく り 見て たも 

tlo コッ さえつ かめば、 月の 表現と かに も 応用す る 

ことか' できる そ" よ。 それから この CG は、 な 
色調 も 落ちつい ていて 安' 诚 が 持てる。 昔フ アミ コ 
ンで 発売され た ゲームの イメージ 画と いう ことじ や 
が、 二 の 背景 に 圧倒 されて おもわ ず 遊んで みた く な 
つてし まう、 そんな 作品に 仕 Jz^' つてい る。 でもお 
しい 99j^o あと ひと 足で 100 点に と どいた のに …一 。 
その 原因 は キャラクタ にあり。 これ だけ 背景 はう ま 
いのに、 キャラクタの 魅力 か' 感 じられ ない のでお じ 
やる。 今回 は 特別に、 上に l¥fS 点 を^して みた ぞ 
よ。 魅力の 点が いちばん 低い の だ。 もっと キャラ ク 
夕に 魅せる 努力 を 考えて みょう。 ® 



99 



-；- ザ 



さ すがに 今 は; 'feK 浴なん て 季節で はない ので、 ち よ 
つと 時期 をハズ してし まってい るが、 この CG は壮 
大で 迫力 満点 ！ 思わず 見入って しまう C G なので 

おじ やる。 ra の 中が 広い 広い。 この 広大な 111： を、 
とても 気持ちよ く 描いて いるの がわ かる ぞょ。 ドラ 
ゴンの 下の 雲の ような、 水し^: きのよう な、 そんな 
» 見 もなかな かよいし、 海岸の 波 も リアルに 描かれ 

ている。 でも、 上 品に 続いて こちら も 99 点 ah ま 
りで おじ やる、 おしい。 それ は 構図に 難 ありな の だ。 
絵 ti^^t に まとめて あるた め、 主体と なる 物 を 
見て いる 人に とって わかりにく いのでお じ やる。 多 
分 ドラゴン を 主体と している と は 思う のじ やか'、 こ 

れ ではい まいち 目立ちに かける。 こ; n^、n^ 画と し 
て 描かれて いるの ならさ ほど 題に はならない の だ 
が、 もっとこう、 後ろの ドラゴン 力 < '雲 を £± げ るよ 
うな 構図に 持って いってたら、 もっと もっとお もし 

ろい CG になって いたと 思う ぞょ。 ® 




グラフ サ ウルス 二 バナソ ニック システム ディスク f f 1 ッ一ル ディスク bDD 鶴 部' 春' 自作 ツール 他,' その他の ツール 
E SCREENS S6 SCREENS S7 SCREEN7 SB SCREEN8 _si? SCREEN 1 2 J n インタ レース モード 



岩手県 \ るく のみ (^歳) -s&ni 

星 をみ る fbAj-LITTLE PSYCHICS, 



富山県 \H〇 巳 巳 Es(g2 歳) 

超 迷惑な 水浴び 



::- 鬥 S 8 I 
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作品 コメン 卜 



★ P 9 拳 星 をみ る ひと Z 昔:^ きだった ゲームの イメージ ィ ラス 卜です。 キャラクタ など は オリジナルです 暴^^な が 谷び Z 海って ムズ 力し いわい *PlO# 商 

表 山猫/背景に ボカす ための プログラム を 使いました。 タテ剛 <7)$ 会な ので バランスが 狂って ないか 心配です 参 メザメ 的に おいて は 自信 を 持って います。 
文字 を 入れよ う と したので すか'、 ^^な 絵 か 乍 品に したかった ので やめ ま した •OVERWHELM././/" ロボ ッ 卜です 参 DARKS1DE,' コメント なし 




西 表 山猫 

青森県/さ ささた つや (お 歳） 



メザメ 

北海道/斗 志郎 (16S) 






、' 
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植物の 目覚めでしょう か。 でも 人 <7W§ をして います; fee —番 
上 は、 タネの 形 をした 顔になる のでしょう。 なに は ともあれ、 
このま ま どう 目覚めて い く のかが 見て みたい 節ゲ します。 © 



• 



DARKSIDE 

オランダ/ Marco Willemsen(19 歳） ひ问 
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サバトの 王、 悪魔 辯 平 かしら ？ ていねいな 仕上げと 顔の アツ 
プが じょうず。 なん と 外国から でお どろ き / 左右 反転 
て 1S いている のが' わかる けど、 失敗 はして いな く ていい ネ女@ 



PICK UP 

日本と 外国の 感性の ちがい はなんだ 7 

オランダ からの^で、 いよい 

よ CG コンテスト も 国 ^(匕の 波 
がお しょせ てきた。 しかし 外国 
人の # というの はお も しろい。 
おの CG はボッ になって しまつ 
たもの だが、 こ う いった 作品が' 
描け るの は、 いかにも 外国人な 
ら では。 これって 文化^い か 
ら 生まれる のだろう か？ マロ 
に は 描 けん。 と、 いう 前に、 こ 
んな キャラ はまず 思い浮かんで O なん 力、 ぶよぶよ していて 不 今に 
二ない のじ やが' -… o 食べられて しまいそう な 迫力が ある 




ii OVERWHELM// 

レ' 青森県 ノ ささき たつ や は 2 歳） '-; 
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ロボ ッ ト 自体 はそんな に カツ コ よく ない のに、 絵 全体から 受け 
る 印象 はとっても 決まって ますな。 #&感 あり だ。 手前 を ぼ 力、 
して ピントの ズレを 出したり して、 なかなかい いそ'。 © 



PICK UP 小さい こだわり 

今回から、 キ彌 作品のお もしろ いところ をピ 
ック アップし てい 〈ぞ よ。 で、 この 人物。 こ 
の ポカシ 方 はす ごい。 ここ だけ 究極に ボカ シ 
を 入れて いるので、 こだわり を 感じて しまう c 



せ 




ああ あ、 目が あって そらせな いでし （J。 こわいで し f>。 SCREEN8 で 猫の 毛 

なみ を とてもよ く 描いて いるので、 リアルす ぎて こわい のら （Jo WEft はもう ちょ 

い 明るい ほうが 好みな のら o。 そうすると こわさが へる のら， io @ 




<11 



ぜ' 



Penkaw 「（ぺ^) ゥァ） 

福岡県 ノ 野中 健 (17 歲） g [sa] 
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よ 塔う 
く と 1 
な 空 む 
つ 中 、 
た 都 某 
か 市 社 
も をの 

fir 

° に ム 
® よみ 
せ た 
た い 
方 な 
が 威 

ノ 、- じ 
ラ が 
ン す 
ス る 
が わ 



PICK UP 

2 色で つくる 「顔」 

いつも インパクトの 強い 顏を描 
く 作者 だが、 ここで は 背景に 描 
かれて いる 顔に 注目。 よく 見る 

と 2 色 だけで 明暗 を 出し、 顏を 
作って いるので ある。 これ はな 
かな かで き ない ことで お じ やる。 
しかも 決まった 顔 をなら ベるな 
ら ともかく、 一人一人 顔の 胃 
もちが う。 これ もす ごい 驗ロ識 
がない と 描け ない もので おじ や 
るぞ よ。 顏の 凹凸が' みごとな 作 
品で おじ やる。 




€52 色 だけで 影 を 胃し、 顔 を 作る の は、 
やって みると S ^と むずかし いもの だ 



き TANK で FIRE/Z「4^iJ 刊、 愛国 mmffM の卷丄 何も 考えて ません。 と り あえず 変な ものが 描きたかった ので ―… , いちおう テーマ は 「秋」 だった^ します。 ぜん 
ぜんし 粉 刀り に 間に合つ てません ね 翁 はやく 日本に 帰りたい/な 一ん かよく ある 感じが 会に なって しまい ましたき 北風と 駕の ; 战リ ちょっとお によって しまつ 11 
たか もしれ ません。 どうで しょうか？ *Penkawr (ペン カウ ァ） 'しばらく CG は 描いて なかつ たんです 力、 どうだった でしよう か？ 



愛国 




SALE 



Mk TANK で FIRE. グ 「今秋 創刊、 愛国 戦車 新聞の 巻」 

京都府/三 浦 一誠 は 1 歳） 'き' tig 



m-mi t „,k. .1993 9 月 * 曰 （土） ，,„,、（sw) 




nn なかな 力、 ていねいに 仕上げて あり ま す:. 太陽の まわ り の 光と 影 
2JU の コントラスト もい い バランスです,.， あと は タイトルと 構図 を 

POINTS 考えて- それらし い CG を 仕上げる 努力 をして 〈ださい o © 



PICK UP 

愛国 戦車 新聞 

TAHK. 



なかなか あやしい 「愛国 戦 胃 耳 1」。 じ 

つ さい そんな^^ ない つてば./ M フ 
アンの 宣ザ云 も 入って たり、 演習 力^ 動 
会に なって たりして、 とても グッド だ 
ぞょ。 広告に ある TYPE87 力 究売中 だ そ 
う じ やが マロ も I 台 ほしいな。 



.1993 9 月 4 日 （土）— 



北風と 太陽の 法則 



キリ マル （17 歳） せ SI1AN1ME し お： 




7 



二 の 絵が フ イク ショ ン であ る 二と をい のる でし。 センスが いい 
でし。 二ん ど は 正面 顔 だけじゃなくて、 角度 を かえて みて バリ 
ェ一シ ヨン を 持たせて みたいで し。 正目 は あきたで し。 @ 




鼠ム き MSX*FAN^«(S)? 
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【あすの 



作品 コメン 卜 




レイン ボー ッ厶リ 

神奈川県/八 ラ ヤン (19 歳） § 回 




PICK UP 浮く 1 色 

こ の 作品で な ところ は、 黒色 
を じつに ムダな 使い方 をして いる 

部分た'。 よ 〈見る と、 この CG で 
黒色 を 使って いる 所 は、 カタ ツム 
リと 背景 を 区別す る 境界線と、 目 
玉の 色 だけし カイ 吏 用され ていない。 
二れ だけし カイ まわない のなら、 こ 
こ は きっぱり 黒色 を 切り捨て、 そ 
の 浮いた 1 色て 虹色に 色 を まわす 
の 力 ぐ正 当な 道で おじ やろう。 




O 浮力せ た I 色で， さらに Bfi に 深み を 
持たせれば、 境界線なん かいらない ぞ 




飛行 猫 

大分県/檜 俱楽部 は 1 歳） ©Em 
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カタ ツム リが とても カラ フルで きれいで お じ やる な り〜。 レイ 
ンボ一 だ じょよ〜。 水面に 写った カタ ツム リ と 太陽が とてもよ 
く 表現され ている でお じ やる そ"〜 ん。 鍵 口調う〜。 © 

掲示 物 

東京都/意識下 広告 (15 歳） を @[^] 





84 

POINTS 
考 



12 




グラフ サ ウルスの インタ レース エディ 夕て is いてきて く れた そ"。 
なんと も 独特な タ ツチ だな。 私 はこ う いう 雰囲気な 絵 は 大好き 
だ。 もう 少し 描き こみが' あると いいな あ、 がんばれよ。 ® 



平和共存 

岩手県 ノ 阿部 くん （16 歳） '—- sua 國 e r^i 
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体る せ 



ね . う .< 

て 力-齧 
^が 機 
け 出 を 
きて 描 

ハ' な て 



と 残に 
ろ ふ 
1 だ 飛 
な な ん 

。 。 で 

© 機い 



夜明け 

神奈川県/タキ オン （18 歲 




い た 



PICK UP かがやく 足元 

この 作品で 注目すべき 点 は、 ブ キミな 物体で はない ぞょ。 二の足 元の 
輝きで おじ やる。 すばらしい 色の 配置。 とてもき れいに 輝いて 見える 
ぞょ。 ブ キミな 物体が かなり 目 を 引く だけに、 けつ 二う 見落とされ そ 
うな 感じ はする 
が、 二れ ぞ 「夜 明 
け」 という タイ ト 
ルに ふさわしい 

力、 か' やさ o ま^:; 

しい 注目 点な の 
でお じ やる。 



零 レイ ン' 下一 ツム リ レイ ンボ一 な I 炙み だつ たがち よ つ と M 背景 もす ベて レイ ンポ 一にして 見れ る もの を 次回 やって みたい 射 曷示 物, 中間 テス ト カ赞 わった 
禾 [^前々 回に 掲載され た 絵で 「穷 友き している」 といわれ たので、 今回 は 反省して 手を抜かなかった つもりです 拳 飛 ffl 苗 イン パク 卜の ある キレた 絵 をね 

ら つてみ ました。 # ^明け， 初めて 描いた CG 
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. まねき 猫って， こんな 風に 飛ぶ のでしょう か？ 

.. なんとも 愛らしい As がいいで すね。 色彩 を 

. かんばり ましょう。 © 



• MASTER-LORD 描き こみ はよ いが、 前向きの バヮ一 が 足りない して 残念 、 まあ こんな もの カ售 自画像 ど〜 も、 「高 キ驟 助」 改め 「和式 ィ 1^」 です。 見ての ウ 
とおり 自画像です 譬0六叮00~ コメント なし 参ん？ 背景の 街灯 は、 こんな 感じで よろしいで しょうか？ • 炎 ノ、' ックは 青い 火の 鳥の つもりです *「な に？」 'コ Id 
メント なし 



ぜ 



MASTER-LORD 

千葉県/ SABUROWTA(19 歳） 5. [1?] 



自画像 

神奈川県/和式 便所 （13 歳） ®@ 




'二丄 H I： ^ 

liilt Ifll 



CG NEWS LETTER 



CG 連絡 ボード 



★ まず は 投稿お まちして います 

最 is 殳 稿が 少ない のが 目立つ ぞょ。 もっとす してた も tto それから、 
c G のしめ 切り 日 を 偶数 月 の 2 o 日に 急きょ 変更す る ことにした。 ぬ り 
え 投稿の 人 はまちが えないて 周に 合わせて ほしい ぞょ。 よろしく。 

★ フジコ ビアン 年賀状 コンテ ス 卜しめ 切り 迫る/ 

前回お 知らせした フジコ ビアンの 年賀状 コンテスト。 1 月 15 日 を 持つ 
てし め 切りで おじ やる 力、 ら、 今からて' も 遅くない。 賞金 20 万円 を 目指 
してす ぐ 出そう/ 応^^ 項 は FFB を 見るべし./ いそぐ のじ や。 



★ 最近 多い 質問 電話の 内容 

F 1 ツール ディスクで ぬりえ 用 匿 
お 題 CG 力 1 売み こめない という f 
質問が 多い。 面面の メッセージ ゾ 
で 1 "〜 drive A」 と 出たら F 1 ッ 
ール ディスク を、 「〜drive Bj 
と 出たら お 題 CG の ある ディ ス 
クを 入れて いけば、 まず まちが' 
えない ぞょ。 



(J 口一 ドア イコン をクリ ッ 
ク したら、 まず ディスク B 
の マーク を 選ぼう 



* Plese msfft (ask 
6 for drive 8： 



an 



on® メ ッ セージに 気をつけて ディ スク 
を 入れ かえて いけば、 必ず 読み 二め る 



女某八 疔 職員 R クン は 住所 を 連絡しなさい 

と、 いう ことで、 CG の 賞品 力 、 '戻って きて しまったので 連絡しなさい。 





严 ^.67 

M^rtk.. ^^Bayid^ points 



Ti s あわい 色 使いが いい 味 を 出して いるね。 後ろ 

J* I M のか すれた 街 も _!§Fr かよい ぞ。 おじぎした 

^ ら 中の 物が 出て きたりしたら や だな あ。 © 



H^f U なんだか 美術の 課題みたい。 それ もまた よし 

J* J M ね。 宣乐の 空の 色が とても 印象的です。 なん 

■ / M だかな つかしい 気持ちになる 絵ね。 ® 




T 外国人さん、 Ami は 2 作品 採用 だぞ よ。 サイン 

m/ けが かつこよ くて グ I。 ていねいに 描いて くれ 

I / ^ れぱ もっと グ I だった でお じ やる ぞな。 © 



ピントの ぼけた ような 宣 手前 

人物 を 持って きている ので、 引き こ 

れそ、 つに なって しまいました。 ® 




一 岩手県 \ ルイ (^歳) 安ョ 

一 炎 




CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 







梅 磨の 
イチ オシ/ 



ぬり 之 部門 用お i 



參 グラフ サ ウルスの 場合 

グラフ サゥ ルスて ^ のお 題 CG を 読み こ 
むに は、 ロードの セッ 卜 を BAS にに 合わせ 
て ロードし ます。 ディスク ウィンドウ 内 
で 口一 ド する モー ドを 〔B S V 〕 にして か 
ら「0 D A 1-23. S C 7 j という ファ 
ィルを さがし 出して ロードして ください。 

なお、 セ一ブ するとき は、 〔srn;m;:m 
してから セーブして ください。 




CG を 読み こむ に は 7 



參 F1 ツール ディスクの 場合 

F I ッ一 ルディ スク でお 題 CG を 読み 二む 
に は、 ツール 上の セットアップ メニュー 
で 口一 ドセッ ト^ M び BAS にを激 尺して 
から 「0 D A I — 2 3. S C 7 」 を ロード 
してく ださい。 なお、 ぬり 終わって から 
セーブ するとき (あ 必ず G-Ed ito r にも ど 
してから セーブし てす るよう にして く だ 
さい。 



o 
o 




OH] 


® BASIC 
O G-Editor 



J 



梅 麿 グラフ サ ウルスの パージ 
ヨンが 上がり、 ォマケ でつ けた 
インタ レース エディタ。 インタ 
レースし ている 画面に そのまま 
描く グラフィック エディタ でお 
じ やる が、 最近 この エディタ を 
使って 投稿して くる 人が ちら ほ 
ら 見られる ようになつ てきた。 
なんとも うれしい そよ。 今回 は 
イラ ス卜 部門で 採用と なった、 
意識下 広告 クンの 「掲示 物」、 そ 
してぬ りえ 部門から は、 日本製 
クンの 「お 魚 好き」 がその エディ 
夕 を 使用して いる。 写真 だと s 

CREEN7 との 判断が つきに 
くいが、 目 を こらして よく 見れ 
ば、 かなり きめこまかく 描かれ 
ている のが わかる ぞ。 



お 魚 好 さ 

岐阜県/曰 本 製 (2B 歳） 





東京都/雷 大臣 (^歲 ) G m 

麵 ネコ ノミ n ン (笑) 



と ^ かなり 夕 ィルを § して 描いて いるの がわ 

s | かるが、 JBaf かちよ つとう る さいか. i??- 

かわいらし さは 出て いてよ ぃぞ よ。 © 



紙 芝 



今回 は、 多重 スク El —ルの 基本 を やって みます。 でも 少々 むずかしい 
かな 7 COP Y~ の 応用 もこ こまで 来る と少々 複雑。 けど、 やって 
ii* 桑と 何とかなる ものです。 ろ いろ 霞ゥ てお 讀 




、 * / 
i«flsii 

V 



今回の ： 
POINT ョ 



多重 スクロール 
に 挑戦し よ i 



マイク □ キャビン 



コ： ■::■-'， 



ディスク 

の ' お * 

'ス -バ -付» ディスクの 8 いん 雜 r : .:. 



「GG 合成」 もい よいよ フ アイ 
ナル. / どうも、 中津 です。 P 
C エンジン 版の フレイの デバ ッ 
グも ほほ' 終り、 どうやら 無事に 
年 もこせ たようです (原稿 を 書 
いている 時点で は 予定。 PG ェ 
ン ジン FAN 等の 雑誌に 載る の 
は 1 月末 あたり からかな 7 C 
M でした〜)。 

さて、 第 3 回目になる 「CG 合 
成」 は、 手前の CG を スクロール 
させ、 多重 スクロール を 見せる 
という 基本 テクニックです。 計 
算が少 々複雑な ので 面食ら ラか 
も 知れません が、 やって いる こ 
と は むずかし いこと では ありま 
せんから 安心して ください。 そ 
れ では 授業に 入りましょう。 

今回 は、 いつもの フレイの サ 
ン プルで、 フレイの 前 を 木が 横 
切る もの を 作りましょう。 木 は 
左から ゆっくり 動いて さて、 フ 
レイの 手前 を 流れて 右側に 消え 
ていきます。 

このと き、 表示され ている 画 
面の 中で 木 は、 左側 部分が 見え 
ない とき、 全体が 見えて いると 
さ、 右側 部分が 見えない とさの 



回の 目的 は义 



ま 




はフ レ ィ の 手前 を 木が ォ黄切 リ 
ます。 これ だけで も 離1 なので、 今 
回 背景 は スクロール させません 



多重 スクロール を 考える 



3 パターンが あるの が 
わかり ますね。 

今回 も、 もちろん C 
OPY 命令 を 使って プ 
ログ ラム を 組みます が 
この 見えて ない 部分が 
ある 木な ラま、 这す 
るに はどう すれば よい 
のでしょう か 7 

とうぜん COPY 命 
令 はそんな こと をつ ご 
ラ よく 処理して くれる 
わけではありません。 
ここ は プログラム でき 
ちっと おぎなつ てあげ 
ましょう。 考え方と し 
て は、 木 を 表示す る 位 
置に 合わせて、 担当す 
る プログラム を 分けて 
しま ラ のがかん たんな 
やり方です。 

木の 左側が 見えない とさ、 転 
送す る 元の CG の X 座標 を 右に 
ずらす ことで 見えない 部分 を 転 
送す るの を ふせぎ、 あたかも 左 
が 消えて いるかの ように 見せる 
COPY を 実行し ます。 逆に、 
右側が 見えない とさ、 転送す る 
CG の サイズ を 小さく する こと 
で、 あたかも 右が 消えて いるか 
のように 見せる COPY を 実行 
すれば 良い のです。 それ 以外 は、 
全て 見えて いると さなので ふつ 
うに COPY します。 

これらの ずれ や サイズの 計算 
は、 表示 画面の サイズと 木の C 
G の サイズ を 元に 簡単に 計算す 
る ことが 可能です。 くわしく は、 
次 ページの サンプル プログラム 
といつ しょに 説明して いきまし 
ょラ。 



1 本の 木 を 左から 右へ 流して みる 

■ 




1 本の 木 を 左から 右に 流す に 
は 「木の 左側が 見えない とき」、 
「木の:^ 本が 見えて いる とき」、 

「木の 右側が 見えない とき j の 3 
パターンが あります。 これ をプ 
□ グラム するとき、 どのように 
すれば いいのでしょう。 それ は、 
木の 表示 座標 を I F 文で チェ ッ 
クし、 仕事 を ふり 分けて やる の 
です （くわし 〈は 次 ページ)。 木 
の 左側が' 見 えない とき は 表^^ 
標 (木の 左側の 座標) が 表示 画 
面より 左な とき、 お 側が' 見えな 
いのは、 木の 右側の 座標が 表示 
画面 を はみ出して いると きです。 
1 本の 木 を COPY 命令で う ま 
く 切り取り、 あたかも ス クロー 
ル させて いるよう に 見せる のが 
コッ です。 



COPY を 場合によって 使い分け るの だ 

左側 を 転送す る COPY 

1 本の 木の 右側 部分 を 切り と つて 車 する。 



全体 を 転送す る COPY 

木^ # を 転送。 先; をず らして ス クロ 
—ルを 表現す る。 

右側 を 転送す る COPY 

1 本の 木の 左 f 廊分を 切り と つて 転送す る。 
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HIPJUUIIHI 株式会社 マイクロ キャビン. 企画 開発 課 主任- MSX2 版の- X ak ； で デビ ュ I 以後； FR A Y \ 幻影 都市. など、 次々 と手褂 けた フロ クラ マ &ケ— ムテザ イナ—。 また 

ltl^^!B£lBIVds^r こき どき-ほ r o M 3 く Jt:r^ を 手伝 つてい る 力で、 MSX に はなじみ 朵ぃ 人で も ある。 



それで は、 この ページの 右下 
にある サンプル プログラム を 解 
説して いきましょう。 計算が 複 
雑に なって きたた め八コ がいつ 
ぱい 出て きます が、 リス 卜と て 
らし 合わせながら、 ゆっくり 読 
んで いきましょう。 あせらずに 
いきまし ようね。 

10-GD 初期化と GG 読み こみ。 
ファイル" F5. GE5" がフレ 
ィの 走り CG。 ページ 1 に 読み 
こみます。 ファイル" F5. DA 
T' 'が 背景と 木の CG で、 部分 セ 
ーブ されて います。 この データ 
は ページ 2 に 入ります。 
70 八 コ已は 合成の バッファの 
ページ （ページ 3)。 八コ PX は 
木の CG の 初期の 転送先 X 座標。 
八コ I X は 変化す る 転送先 X 座 
標で、 PX を 入れて 初期化。 

ioo〜ig[i メイン ルーチン。 走 
る フレイの アニメの 制御 を 行な 

つてい ます。 八コ X と丫 は、 フ 

レイの 転送 元の 座標 を 表して い 



ます。 GOSUB 命令で、 行 500 
に 行き、 1 コマの 処理 をし ます。 
51D ページ P から 背景 GG を 
ページ 3 の バッファに 転送。 
520 フレイ を ページ 1 から ぺ 
ージ 3 の バッファに 合成 転送 
(八コ X と丫は その 座標)。 TP 
SET が 合成の ための 呪文で あ 
る こと はも ラゎ かります ね。 
540 八コ I X が D 以下なら、 左 
側が 消えた CG を 転送す るた め 
の 計算 を 行ないます （ I F 文 を 
使って 確かめて います)。 八コ已 
S に 転送 元 X 座標の 補正 値。 八 
コ SZ に 転送 元 GG の サイズ。 
八コ PT に 転送先 X 座標の 補正 
値 を それぞれ 計算して 入れて や 
ります (木の CG の サイズ は、 
70x70 ドッ 卜です）。 左が 消える 
場合、 八コ已 S は 見えない 分 だ 
け、 すなわち、 八コ I X の マイ 
ナスに なって いる サイズ 分 だけ 
座標 をず らして やります。 そし 
て、 八コ SZ に は、 その 分 だけ 



マイナスした CG サイズ を 入れ 
ます。 八コ PT は、 左端です の 
で D を 入れます。 以上 計算が 終 
れば、 行 600 に ジャンプ します。 
550 八コ I X を 元に 右側の 座 
標を 計算し、 右側が 消えて いる 
か チェック します （ここ も I F 
文で チェック）。 70 は 木の CG サ 
ィズ。 72 は、 画面の CG サイズ 
です。 右が 消える 場合、 八コ 巳 
S は D で 補正の 必要なし、 八コ 
SZ に は、 右側に はみ出した 分 
だけ マイナスした CG サイズ を 
入れます (サンプル では 式を展 
開して あります)。 八コ PT は、 
現在の 八コ I X と 同じ 座標に な 
ります。 以上 計算が 終れば、 行 
6M に ジャンプ します。 
56D 基本的に そのまま 処理し 
ます。 八コ已 S は Q で 補正の 必 
要な し、 八コ SZ も 70 の 固定、 
八コ PT は、 現在の 八コ I X と 
同じ 座標になります。 
B00 サイズが 以下の もの を 



キャンセルして います (表示し 
ないた め）。 

BID ページ 2 にある 木 をべ 一 
ジ 3 の バッファ に 合成 転送 し て 
います。 このと さ、 八コ已 S、 
SZ、 PT を 元に 転送 元 や 転送 
先の 座標 を 計算して 転送す る大 
きさな ど を 変化 じせて いる こと 
に 注目して くだ 15 い。 ここで、 
右側、 左側の 消える 部分 を 最終 
的に 処理して いるので す。 
650 ページ 3 の バッファから 
ページ の 舞台に 転送して、 1 
コマ 分の 処理 は 終了。 
670-680 スク [コールの 規準 座 
標 の八コ 1 X を 変化させる。 た 
だし、 72 以上に なったら、 初期 
値の PX 座標に 戻します。 
BSD RETURN で、 ジャンプ 
してきた GOSUB の 次の 命令 
に 戻ります。 

これが サン プん プログラムの 
流れです。 複雑に なって きまし 
たが、 わかります か 7 



S AMPLE "I で 学習し ょラ 



VRAM の 割り当て 



今回の VRAM の 割り当て は、 写真 
のように 割り当てます。 ページ 1 
に はいつ もの フレイの 走る グラフ 
イツ ク データ。 先日 質問 電話が あ 
つて 「二の グラフ ィ ックは 1 画面 
に 入って いるので すか？」 とのこ 
と。 そうです、 で 6 コマの 
フレイの アニメ パターン をし まつ 
ています。 それ を COPY 命令で 切 
りと つて 車^して いる わけです。 
ページ 2 に は 背景 デ一 タ と 木の デ 
—夕が、 ページ 3 は 合成 用の バッ 
ファに 割り当てます。 

ページ 2(F5.DAT) ページ 3 



ページ 1 (F5.GE5) 




o いつもの フレイの グラフ ィ ックデ 一タは 

ベ一 ジ I 内に おき ます。 お てす ね 





漏 


mmmm 画 










ONI 录デ イス クに 入って いる データ は、 背 
景と木 だけの » セーブて す。 法 意して ね 



O 背景と フレイと 木 を 合成す る パッフ 7 
合成 完了したら ページ に車逮 します 



SAMPLE1. BAS 



SCREEN 5:C0L0R 15»0i0:CLS 
SET PAGE 0*1 
BLOAD "f 5.ge5" -S 
COL0R=RESTORE 
COPY "f5.dat" TO (0.0) ，2 
SET PAGE 0，0 
B=3:PX=-70: IX=PX 

Y = 0: 'メイン ルー チ: > 
X=0:GOSUB 500 
X=72:GOSUB 500 
X=144:GOSUB 500 

Y = 72 

X=0:GOSUB 500 
X=72:GOSUB 500 
X=H4:G0SUB 500 
GOTO 100 
，サフ A| レー チン 

COPY C0.0)-(71 ,71 ) 

COPY (X.Y5-CX + 71 .Y + 71 ) .1 TO "! ， ) ， B ， 
TPSET 

530 ，こんかいの ホ Q イン 卜 さは， 70*70 卜 a ッ卜 なのて & 

IF IX く- THEN BS=-IX:SZ=70+IX: PT=0:G 
600: 'ひな > りか & わ 

IF ( IX+70) >=72 THEN BS=0 :SZ=72-IX: PT 
GOTO 600: 'みぎ & か a わ 

BX=0 :SZ=70-IX:PT=IX:GOTO 600: ! せ > ん ない 
IF SZ<=0 THEN 650 

COPY (72+BS，0) - （72+8S+SZ- 1 ，69) ，2 TO 
0) ,B. TPSET 

COPY (0，0) - （71 ，71 ) ，B TO (97.72) >0 
FOR 1=0 TO 20:NEXT: ' ウェイ 卜 
IX=IX+5 

IF IX>=72 THEN IX=PX 
RETURN 



10 

20 
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540 
OTO 
550 
=IX 
560 
600 
610 
(PT 
650 
660 
670 
680 
690 



.2 TO (0，0) , B 



16 



八ィ テク ニヅク 



TIME 関数の 使い方 



前回 予告し ました 八ィ テク 二 
ック コーナーです。 ここで は、 
初級 を 卒業した 投稿者の ために、 
表ヮ ザ、 裏ヮ ザの サ ポー 卜 をし 
ていきた いと 思います。 今回 は、 

投稿者の Fly « Duck クンの 
手紙 を ベースに、 TIME 関数の 
使い方 を 説明し ます。 その 手紙 
の 内容 はこうでした。 

「プログラム を 組む とき 困る 
のが、 ターボ R とそれ 以前の 機 
種との 実行 速度の 差です。 機種 
を 調べて ウェイ 卜 を 調節したり、 
強制的に Z80 モードに 切り かえ 
てから 実行したり といった プロ 
グラム もあります が、 巳 ASIC 
の システム 変数で ある TIME 
変数 を 使う という 方法 も ありま 



す。 これまで も 数秒 単位の ゥェ 
ィ 卜に TIME 変数 を 使う とい 
つた プログラム はあり ましたが、 
コンマ 何 秒と いった 短い 周期で 
も、 ちょっと 工夫 すれば 使え ま 
す。 具体的に は 次のように しま 

す。 

10 IF T I M E< 
THEN 100 ELSE 
T I ME = Q( I に は 1 /60 秒 
単位の 数が 入る） 
行の 最後で TIME = を 実行 
し、 ほか はなるべく 丁 I ME を 
いじらない というの がミソ です。 
これ を カーソル 移動 ルーチンの 
F0R〜NEXT による ウェイ 
卜の かわりに 入れれば、 機種に 
関係な く ほどよい 速度で カー ソ 



ルを 動かせます。 どろい 5 意味 
かとい うと、 T I ME は 1 /B0 
秒 単位で 時間 を カウン 卜する 夕 
イマ 一で、 時計の ように 自動的 
に 時間 を カウン 卜して いく もの 
です。 この タイマー は を 代入 
する ことで ク リアす る こと もで 
きます。 とすれば、 TIME をク 
リアして から 別の 処理 をした 後、 
その TIME の 時間 を 見れば、 ど 
れ だけ 時間が 経過した かわかる 
ので、 ウェイ 卜に も 使える では 
ないかと いう ことです。」 

かんたんにいうと、 現在 この 
教室で 使って いる ウェイ 卜が F 
◦R〜NEXT を 使って いるた 
め、 2 + と ターボ R で 同様に 動 
作 しないので 不便で はない か、 



かわりに T I ME 関数 を 使えば 
解決で きる よ、 という ものです。 

使 5 方法 は、 処理の 後で T I 
ME が 規定の 時間に 達する まで 
ループ させて 待つ ことで ウェイ 
卜させます。 ループ をぬ ければ 
再び T I ME を にク リアして 
やる のです。 これ は プロが 使ラ 
ウェイ 卜と 同じ 方法で、 じつ さ 
し)、 スーパー ファミコン や PC 
エンジン などの ゲームで も タイ 
ミ ン グの 調整 に 使う テクニック 
なのです。 もちろん、 MSX の 
ゲームで もこれ を 使って いる ゲ 
ー厶 はたく さんあります。 この 
テクニック はぜ ひ 覚えて、 色々 
な プログラムに 使って ください。 

それじゃ、 また./ 



SAMPLES を 走らせて みよ ラメ 



二の サンプル は TIME 関数 を 使つ 
た 実^^です。 ターボ R で 確認し 
てくだ さい。 実行す ると、 まず 
か ら 1 の 数字が 高速で 表示 さ れ 
ます。 その あと また から 10 の 数 
字が こんど は ゆつ く リ^^され ま 
す。 最初の 高速 表示 は、 F R〜N 
EXT を 使った 実行 例です (行 
100 〜行 140)。 その後の ゆつ く り 
表示 は TIME 関数 を 使って います 



(行 200 〜行 240)。 この ゆつ く り 表 
示 は、 Z80 モードで 実行した とき 
と ス ピー ドは かわ リ ません。 
TIME 関数 を 使った ウェイ ト だか 
ら です; fac という ことで 今回 はお 
しまい 次回 も ハイテク コーナ一 
に、 ま ぼ居& 動画 Ifel: に関する、 
二ん な « えて、 こんな 事 説明し 
たらい いんじゃ ないか、 等のお 手 
紙 をお 待ちして おり ま〜 す。 



SAMPLE2. BAS 



100 


CLS: ' no1 tR&A と ス t e — 


卜 m、 


110 


FOR C=0 TO 


10 




120 


LOCATE 0*0 


PRINT C 




130 


FOR 1=0 TO 


100:NEXT 




U0 


NEXT 






200 


，rto2 tR ひも 


かわろ ない スヒ。 


-卜 a 


210 


FOR C=0 TO 


10 




220 


LOCATE 0,1 


PRINT C 




230 


IF TIME く 10 


THEN 230 


E し SE 


240 


NEXT 







AFTER SCHOOL 

紙芝居 俱楽部 ょト 
【りんご カレー】 



北海道 '.'TOM すけ （4减） SCREEN 5 • 全 H 

りんご カレ一 <7M 乍り 方 を、 $挖 居 
でお 届けして いる 二の 作品。 ひと 
り 暮らしの 人 は、 これ を 見ながら 
自分で 作って みて はい 力 功、' でしよ 
うか おいし そうな 野菜 グラフ ィ 
ック と、 けっこうに ている サゥン 
ドで、 とても おもしろく $ぼ 居し 
ています。 聞けば ファン ダムの 常 
連さん だそう で、 またの キ殳稿 をせ' 
ひお 待ちして おります。 



S サイズ 



s サイズ 




O リン ゴと カレ— の ナイス マッチ。 はちみ 
つ は ？ 東 は ？ 



今回 は 投稿 作品から 2 作品。 日本の 北の 国、 北-; の 方 2 人からの^^ です。 
今回 翻の 2 作品 は、 どちらもい ままでの よ う なす ごい アニメーション とか 
ではなく、 絵と お 話 だけの、 いかにも 「^居 j という 作品です。 たまに はこ 
ういった 作品 もい いです: feo みなさん も 負けずに キ彌 してく ださい fee 

【私説 三国志 = おみく じの 巻 =】 

北海道 りん （1输） SCREEN 5 - 4^<7) 

二ち らも 聞けば 1 年 前、 ゲーム 十 
字 軍の 三国志 ィ ラ ス ト の 常連 さ ん 
だつ たそう で、 さ すがに 錄ぐ かわ 
いらし いです: fee ま ft ^的 コマ ま 
んが' 作品に なって います。 登場 人 
物 は 三国志の 曹操、 劉備、 孫 権の 

3 人。 そん けんの ボケが いい 味 だ 
しています。 イラスト コーナー は 

ま ^カ;^ 度 は 

糸 居て かん はって く たさい。 んの ボケ カ吟 ここに/ 




フ ァ ン ダムで はけつ 二う 採用 していた だいて いますが、 こちらで は 胃 用です。 

この 作品 は、 私 7^»A をつ とめる DM の 目玉と して、 シリーズ 化した ものの 第 I 
弾です。 MSX の 新たな 方向 を 模索した 作品、 といったら 大げさ かな？ ひとり 暮 
らしの あなたに はう つてつ けの レシ ピ ソフト。 今、 第 4 作 まて 完成して いますの 

で、 また 味 を しめてす 彌 させて いただく かも ません。 では また。 

(北； «• TOM すけ） 



本当に 探 用なん です か ？ 禾ムネ されて たこ と も 知らな かったんです （ないしょ 
てゃ站 高した 3EA は 私です ： TOM すけ）。 でも う れ しいです 私 は 4 コマ マン ガを 
描く とき は 「いきあたり ばったり」 なんで、 ス 卜 一リ一 を はじめから 考えたり しま 
せん。 これ も 最初 はおみ くじで はな かったんで すよ。 ふ ふ ふ。 二れ から も そんけ 

ん達を かわいがって ください。 では、 本当に ありがとう ございました。 つ、 
孝 ど〜 りの 文 だ わ)。 

(北^ !• りん） 
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ログ ラム 今 音物 語 



つてぎ た。 もはや、 プログラマ 
1 人で ゲーム を 作って いる 時代 
ではない。 プログラマと は 別に 

グラフィック ゃ已 GM の 専門の 
スタッフが いるの は あたりまえ 
だし、 さいさん では ゲームに は 
関係の ない 業界の 人た ちが 制作 
に 関わる ようになつ てきた。 そ 
のへん の 移り変わり を ゲーム ァ 



ーッの 人た ち を 代表して、 上 坂 
氏と 原 田 氏の 2 人に 聞いて みる 
ことにした。 

ところで、 な —ば ゲーム アーツ 
なのか？ 1 かって ゲーム アーツ 
のメ ンバ 一は M ョ X の 八 ード開 
発に 携わった ことがある。 と 書 
くと なっとく もい くんじ やない 
かな。 



サム シリーズ 収録に ついて 

今回 <7)#§ 录 ディスクに は ゲーム ィ バー サム』 など、 4尅 录 したい ゲ一 
アーツの ご 厚意に より、 サム シリ ム がそろ つてい るので、 みんな か 
ーズ より 『お さむち や ん 潮干が らの 要望が 高ければ、 次号で は、 

り 』 を 4Xiio こちら を M 录す る 予定。 

サム シリーズと は、 コンパイル リクエストの あて 先 は P80 の 

の ディスク ステーションの 初期に 「サム 入れて」 の コーナ一 まて'。 

収録され ていた ミ 二 ゲーム シ リ 一 

ズ o ミニ ゲームと はいっても、 ァ 

クシ ヨンから パズル、 シ ユー ティ 

ング、 さらに は シミュレーション 

など も あり、 バラ エティに とんだ 

ジャンルの ひろ さが ゥ リ だった と 

もい えそう。 
なお、 くわしい 遊び 方に ついて 

は 本誌の 付録 ディスクの 使い方 

(P108〜） を 参照の こと。 

ほかに も サム シリーズに は、 ^ 

ぱ，、 一 お , o ^ , ... - Q さま？ ま な $万# しもめ けす (- -^f か リ c 

面ハ フタ一 サム ; ゃ: ァ スト トフ 













'W i'.Js |' |' 1「 


\：;：( gU 








I "1 





^^^^^^^^^^^^ 



O 断崖 »M が 舞台の ァク シ ョ 、ノケ '- 
るで クリフ ハンガー 一… 、 かな あ： 



O ま、 L ^一 ス ものです な。 
BGM* s ifJ; に マッチして い; 



ここ 10 年 ほど を ふりかえ ると 

コンピュータ ゲーム ほど 大 さな 
変貌 をと げた もの もないだろう。 

1970 年代の 終わり ころ、 雨後 
の夕ケ ノコの ごとく ワラワラと 
出て さた パソコン。 1 K くらい 
の プログラム を 組む ので さえ、 
メモリが ヒ ィヒィ いってた のに、 
いつのまにか それが 1 メガ £メ 



^囫 © 



ガは あたりまえ になり、 16 ビッ 
卜 マシンが 主流と いわれる よう 
になって から は、 さらに 大量の 
データ を 扱える ようになって さ 
す こ。 さいきん は CD — ROM の 
おかげで、 すっかり マルチ メデ 
ィァ だし。 

八 ードの 進化のお かげで、 プ 
ログ ラムの 作り方 も 大きく 変わ 



A ^ ^ 



で 



以前 テ イス クス テ I シ ョ ン に 掲載して い た、 サム シリ I 

ズの プログラマ にして、 主人公 サムの モデル、 現在 も 現 

役の プログラマ として 活躍して いる 原 田 if 現在 は ある 

RPG の 続編 を # 中 だと か 




ゲ I ムァ— ッ 原 田 氏 



ケ I- "ァ ー ッ 取締役で も ある 上 坂 ft= さいきん は、 プロ 

デュ I サ I としての 仕事が メイン だが、 かっての プ ログ 

ラムの 話な どの 楽しい 話が 聞け た。 現在 メガ ドライ 

ブで、 ある ADV を^:^: 中 だと か 



ゲ， I 厶ァ！ ソ 上 坂 氏 
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70 年後 半〜 80 年初 頭。 ゲーム プログラムの 夜明け 



プログラム 環境の 変化 



ソフ卜 八 ウス も ほ' ちほ' ちと 出 

てきた 80 年代の 後期、 サム シリ 
ーズを 毎月 リリースし ていたの 
も、 ちょ ラ どこの ころに あたる。 
ちなみに、 サム シリーズ は ど 
のように 作って いたの か 聞いて 
みる ことにした。 この ころの 開 
発 ツールと いえば、 PC — 98 
と アセンブラ。 サム シリーズ も 
PC— 98 の テキス 卜 エディ 夕 



80 年後 期。 



上で プログラム を 組み、 PC — 

g 已の アセンブラ ツールで ms 
x 用の マシン 語 プログラム を 作 
つていた そうで ある。 その 理由 
は、 やはり スピード である。 と 
くに サ厶シ リースな ど 毎月 出し 
ていた ものに ついては 何よりも 
ス ピー ドが 優先され たのだろう。 
また、 c 言語が 注目され はじ 
めた の もこの ころ。 サ ムシ リー 



ズの 『仮面 八 ラダー』 は、 上 坂 さ 

んに とって は MSX— C で 作成 

した 初めての ゲーム。 慣れない 

こと もあって か、 制作に は 10 曰 

かかった という。 

80 年代 も 終わりに なると、 こ 
れ までの ゲーム 1 タイ 卜ル につ 
き、 プログラマが"!〜 2 人の み 
といろ 制作 姿勢 も 変わり はじめ、 
グラフィック や BGM など は、 



それ を 得意と する 専門の 人た ち 
に 委ねられる ようになった。 そ 
の 背景に あるの は、 やはり ゲー 
ムの 規模が 大きくな つてき たこ 
とであろう。 より 高い クオ リテ 
ィが 望まれ、 また 八 ードも 高度 
な ことができ るよ ラ になって く 
れば、 こうな つたの もこれ はと 
う ぜんの 成り行きだった いえる 
だろ ラ。 



70 年〜 昍 年代と いうと、 ソフ 
卜 八 ウスと いう 名前 も 存在し な 
かった ころ。 だからといって ゲ 
一 厶ソフ 卜がなかった わけで は 
ない。 プログラム 少年た ちが 作 
つた プログラム をお 店の 人が 買 
い 取り、 それ を コピーして 売つ 
ていた 時代な ので ある。 

とはいっても、 八 ード、 ソフ 
卜と もに 情報が 乏しい ばかり か、 
だいいち パソコン そのものが 高 
価であった 時代で ある。 そう や 
す やすと、 勉強ので さるもので 
はな いのは 容易に 推察で さる。 

「あの ころ は 休みに なると、 秋 
葉 原 あたりの 電器 屋に 朝早く 駆 
け 込んで、 お 店の 掃除 や 手伝い 
はする から パソコン を 触らせて、 
つてお 願いして ました。 専門書 
なんかろ くにない 時代 だから、 
誰かが 組んだ ゲーム プログラム 
を 解析したり、 改造した りして 
ましたね j (上 坂 氏） 



あの ころの ゲーム プログラム 
は已 ASIC オンリーが ほ とん 
どで、 プロ テク 卜 もなかつ たか 
ら、 LIST コマンドで 簡単に リ 
ス卜 をみ る ことができた。 

「でち、 BASIC の コマンド 
ひとつ をと つても 何 を やって い 
るの かぜん ぜんわ からない。 と 
り あえず プログラム を 組んで み 
るんだ けど、 まず 動かない。 偶 
然 動いても、 ど 5 してな のか わ 
からない から、 かえって 困った 
とかね (笑)」 （上 坂 氏） 

彼ら £ 人が マシン 語 を マスタ 
一した の も そのころ だとい う。 

「当時 マシン 語で プログラム 
が 組める 人間 は ヒーローだった 
から、 自分 も マシン 語 を マスタ 
—しょうとして、 八ン ドア セン 
ブルで マシン 語 を 書いて いまし 
たね」 （原 田 氏） 

文字 どおり、 手探りで プ ログ 
ラム を マスターした 2 人で ある。 



〔より 仮面 八 ラダー サ Z 



SCORE OQQ12G E=26 



•5' 片山 まさゆき 講談社 ■ ヤング マガジン 
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ぎ ゆわん *3« らぁ 自己中心 派 




闢;： 邏 hgh 剛 nnu 



隨 E3 廳翻國 BS 



■■rani mom 



1 器 街で にぎわう 秋 葉 原： かって は プログラム 少年の 聖 

地で も あ つ た (SDS; と. $ と はま つ たく 関係ありません ) 





同名 マン ガのゲ I, ^化 キャラに よって、 打ち方 力 変わる 

ので、 アルゴリズム S: の プログラマが 必要に なった。 二 

ちら は、 デモの ffi: を 原 田 か 担当して いたそう である 



そして 現在。 プログラムの 細分 化 



現在 は、 というと やっぱり マ 
ルチ メディアが 叫ばれる 昨今。 
八 一 ドも大 さく 進化し、 ビデオ 
取り込み や ポリ ゴン などの 新 技 
術 も 導入され るよう になり、 さ 
らに 複雑、 高度な ものが 望まれ 
つつ ある。 

ゲームの 媒体と しての 八ード 

ディスク や CD — ROM が あた 
り まえのよう になって きた 今で 
は、 その 膨大な メモリに 見合つ 



た クオリティが のぞまれ ている 
だろう し、 今後 その 方向 は エス 
カレー 卜して いくだろう。 

そろなる と、 もはやい ままで 
のように、 じかに プログラム を 
打ち込んで いく 方法で は、 打ち 
込み だけで 何年 もの 時間が 必要 
になって しまう。 それに かわつ 
て、 すべての プログラム ゃデ一 
夕の 作成 を カン タンな 数値 や 文 
字の 入力 だけで 済む ょラな ツー 



ルが 必要に なって きたと ぃラ。 
数年ぐ らい 前まで、 今 ほど C 
□—ROM が 普及して いなかつ 
たころ、 グラフィック や BGM 
は、 それぞれの プログラム を 作 
れば、 こと 足りた ものが、 その 
データ だけで も 膨大な もの を 作 
ら なければ ならない 今では、 そ 
れ それの パー 卜 を 担当す る 1 人 
1 人に ツールが 必要に なって き 
ている。 RPG でい えば、 キヤ 



ラの しゃべる セリフ だけで も膨 
大な ものに なり、 この 入力 ゃ設 
定を もっとかん たんにす るた め 
の ツール も ある こいう。 

ゲーム アーツで は プログラマ 
の 役目 自体、 そ O ような ツール 
をつ くる 方向に 7〕、 わりつつ ある 
という。 現在、 原 田 氏が 手掛け 
ている RPG では、 一部の ツー 
ル 制作と、 シナリオの 入力に 原 
田 氏が 当たって いる。 



いま プログラムに もとめられる 



は 



さてと、 ここまで 話をラ かが 
つて みたところで、 ゲームの 内 
容ゃ、 ゲーム 制作の 体系 はかな 
り 高度で 複雑な ものに 変貌して 
いった ものの、 肝心の プロ グラ 



厶 はどラ なの だろ ラか。 また こ 
れ から プログラマ を 目指す 人、 
プログラムに 求められ ている こ 
とと は 何 か、 その へん を 両氏に 
聞いて みる ことにした。 



纏 プログラム 技術 は 進歩した か？ ■ 



さて、 プログラムの レベル は 
昔と 比べて 進歩して いるの だろ 

ラか 7 まず は、 その へんにつ 
いて 両氏が どのように 考えて い 
るの か。 2 人の コメン 卜 を まと 
めて みた。 

「以前と 比べる と、 職人 的な 
技術力 は 落ちた でしよう ね。 昔 
の 八 ードは 非常に 貧弱で、 コマ 
ンドは 不十分だった し 、（コンビ 
ュ一タ 内部の） メモリが 非常に 
小さかった から、 ちょっと 大そ 
れ たこと をしょう としても、 ェ 
夫 をす る だけして、 魔法の よう 
な プログラム を 組まない と 動い 



て くれなかった。 今の 八 ードは 
メモリち 増えた し、 コマンド ひ 
とつで いろいろな こと =6 でさる 
ょラ になり ました からね。 その 
ころに は プログラム 技術 はすで 
に 完成し ましたね。 現在 は、 プ 
ログ ラム を 工夫す る 必要が なく 
なった ふ' ん、 手 抜 さする 人た ち 
もい ますから ね j 

当初、 記事 担当者と して は、 
てっきり プログラム 技術 は 進歩 
してきた とば かり 思って いたの 
に、 まったく 逆の 返事が かえつ 
てきた のでと まどって しまった。 

「さいきん、 プログラム を 勉強 




に-: .Ik: 

しょ ラ とする 人が 少な くな つて 
さたでしょう 7> 今の 16 ビッ卜 
や 32 ビッ 卜の パソコンから プロ 
グラムの 勉強 を 始めよ ラ とする 
人 は DOS やら 環境 やら プロ グ 
ラム 以前に 覚える こと は 多すぎ 
るし、 プログラム そのもの も 高 
度な ものに なりす ぎて、 何から 
手 をつ けて いいのやら 分からな 



ま 5。 
は を 
ャ ュ 



■ ぼ 全 

け K 
ど て 
ね 言 舌 



た 
両 



し^ かえって 可哀相で すよ j 

(上 坂 氏) 

では、 これから プログラム を 
勉強しょう とする 人 は、 いった 
いどう すれば いいの だろ ラか 7 
その 方法が 残されて いると した 
ら どんな ことなの だろう 7 両 
氏からの 助言 を 仰いで みる こと 
にした。 
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シルフ イード (メガ ドライブ） 




かって、 pels で大 ヒットした、 3D シュ— ティングが 

メガ c D で復 c D- R o M の 大88_~ をデ I タに いかし ポ 

リゴン と は 思えない ほどの 細かな グラフィックが ゥリ 




メカ CD てお 年 6 月に 究士 冗され た RPG。 CDIROM な 

ら ではの ビジ ュ アル や 音声 を ふんだんに とりいれ、 波瀾に 

とんだ ス ト— リ I が 展開す る 



基本 はやつ ばり BASIC 



将来性の こと も 考える とどん 
な 言語 を 勉強 すれば いいの だろ 

うか 7 アセンブラ 7 C 言 
語 7 それとも 汎用 マシンで 使わ 
れ ている ょラな 高度な 専門 言語 
なのか 7 アセンブラより は C 
言語と いう 声 もあった ものの、 

「でも、 やっぱり 基本 は已 AS 
IC です よ。 アセンブラ や C 言語 
は 処理が 早くなる ふん、 いい か 
げんな プログラム を 書いても そ 
れ なりに 早く 動きます からね。 
どんな 言語で プログラム を 組ん 
でち アルゴリズム など 根底の 部 
分 は 同じ だから、 アセンブラ や 
C 言語で でさて BASIC ではで 
さない つて こと はな いんです 
よ」 （上 坂 氏） 

では 巳 ASIC で どんな こと 
を すれば いいの か 7 

「とにかく プログラム を 組ま 
ない ことに は、 何も 始まり ませ 
ん からね。 文字が 表示され る だ 
けの プログラム でもい いし、 フ 



アン ダム ゲームの キャラクタ パ 
夕 一ンを 書き換えて みても いい。 
プログラム を 組めば、 いつの 間 
にか 上達して いるもので すよ。 
また、 作った プログラム は 作り 
っぱなし ではなく、 見直す こと 
も 大事です ね。 じっさい、 プロ 
グラム を 2 行 直した だけで、 処 
理ス ピー 卜が 倍になる こと だつ 
て ありまし たから」 （上 坂 氏） 

あと 数学 や アル ゴリ ズ厶の 知 
識は 踏まえて おけば、 より 能率 
的な プログラムが 組める ように 
なるとい う。 もちろん、 それ 以 
外の 知識 もあった ほうがいい。 
余談 だが、 『ファイア 一木一 ク』 
の 中 デモな ど は 原 田 氏が 担当し 
たそラ で、 映像 表現への 興昧を 
プログラムに 生かそう した 結論 
でも あろ ラ。 

じゃあ、 プログラムの 勉強に 
最適な マシンと いうと、 まあ、 
これが 結論になる の だが、 已 A 
SIC の スピード、 信頼性と いう 



ファイア 一 ポーク 




01翁 录 ディスク にも 収録され た 「テグ ザ一 £7>^ぷ 小さな キャラの 動きの なかに も、 原 田 氏 
のい う^ (象纖 への^^) せかされて いるの かも しれない 



1 . プログラム を 組んで みない ことに は 
始まらない 

s. 作った プログラム を いちど は 読み直 
せ。 改良すべき ところが 見えて くる 

3. 高校 レベルの 数学 知識 は、 マスター 
してお く 



点に おいて、 MSX が 最適の マ 
シンと いう ことになる。 上 坂 氏 
にい わせる と MSX はま だ 「現 
役」 なので ある。 もラ 少し 実力の 



ゲーム アーツ グ^ズが もらえる ZBO クイズ 



さて、 最後に ひかえる は ゲーム 
ァ一ッ のみな さ んが 今回 特別に 作 

つて くれた Z80 クイズ。 この クイ 
ズに 答えて、 ゲーム アーツ 特製 ス 
テツ カー を もらつ ちゃおう。 とし、 
うこと で、 この クイズ は 超 初心者 
向けと^ _L 級 者 向けの 2 部門に わ 
かれて いる。 答えが わかった 人 は、 
どち ら かの 部門の 解答す ベて を/ 、 
ガキカ 蟹 筒に 明記して、 以下の あ 
て 先 まて '送って： tao 
亍 105 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 
7 TIM MSX • FANUft 部ゲー 
ムの 職人 Z80 クイズ 係 〇〇 部 
門 (〇〇 に は 超 初心者 か 超 上級 者 
かの 部門 名 を 明記） 
しめ 切り は 1 月末 日 （必着)。 超 初 
心 者 向け 問題の 全 問 i»t から 3 
名に ステッカー 大小 1 枚ず つ、 超 
上級 者 向け 問題の 全 問 正解者から 
2 名に ステッカー 大小 3 枚ず つ を、 
セッ ト にして プレゼント。 両 部門 
の 答え を 同時に 送っても 構わない 
けど、 どちら かいつ ぼうの 部門で 
し か 当選で き な レ 、ので あ しからず。 

參超 初級 者 向け 問題 

1. Z80 の マシン 語で、 A レジス 
夕に B レジスタ 直 を 代入す 

■& np"-n は ； 
① A = B 



(D LD A, B 
CD A-^B 

2. Z80 の マシン 語 【C9】 にいち 
ばん 近い BAS にの ^^は？ 
® CA しし 

② GOSUB 

③ RETURN 

3. Z80 の 【Z】 と は？ 
① まじん か' 一 Z 

(D かいけつ ズバッ ト 
(D ザィ ログ 

4. MSX は どこの 商標 

① アスキー 

② マイク ロソフ ト 

(D 徳間 書店 

5. マシン 語の プログラム を 作る 
ときに iJ ^なの は？ 

® アセンブラ 
® インタープリタ 

(D アフタヌーンの マン ガ 

6. 次のう ち、 Z80 を 使って いな 
いのは どれ？ 

(D メガ ドライブ 

② 3D0 

③ MSX ターボ R 

拿 超 上級 者 向け 問題 

1 . Z 80 の 問題です。 フラグ 以外 
の レジスタ を リセ ッ ト してく 
ださい。 ただし、 以下の 条件 



力ぐ あります。 

条件 1 フラグ 以外の すべて 
の レジスタ C7X 直 は 変化して は 
いけません 

条件 2 ス ダンク は 使いません 
条件 3 3 バイト 以内と します 
2. ZB0 の 問題です。 C フラグ か' 
1 のとき に、 Acc の 内容 は 
にして ください ただし、 以 
下の 条件 か' あ ります。 
条件 1 変化して よい レジス 
タは B レジスタの みとします 



ある 人た ち は、 今回 収録した サ 
厶 シリーズ を 解析して、 プロの 
テク （7) を 参考に してみ ると い 
いだろう。 



(ただし、 C フラグが の 場 
合、 Acc は に 変化） 
条件 2 3 バイト 以内と します 
3. Z 80 の 問題です。 C フラグの 
内容 を Acc の MSB (最上 位 
ビッ ト） に 入れて ください。 た 
だし、 以下の 条件が あります。 
条件〗 2 バイト 以内と します 
条件 2 変化す る レジスタ は 
フラグと Acc の 上位 1 ビッ ト 
のみです 



r t. r t. t. in r. 



ARTS 

(^C) WE OD GAMES BETTEn 



O 黒字に 輝 く 口 ゴ がま ぷ し し 4 鞭ス 
ミリ、 大きい ほう はタテ 40 ミリ XI 



。サイズ は、 小さい ほう カ汐テ 30 ミ U-M 
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今年 も いろいろと 変化の 大き そラな パソコン 市 
場、 安くて 軽い 方向に すべてが 動いて いくの 
か 7 昔の シン セは超 重かった というのに …… 。 v 



付 錄 
ディスク 



舉 # ： よつ お やん ■ 'ス- バ- IM ティ スクの g いん 《 



"mk^^^m 國 東京都' リバウンド パス ピボット 

曰ぽ ドリブル MCK19 歳） 



おお、 これ は 素晴らしい。 故. 藤 山 一郎 
氐 がロぱ くで 「青い 山脈 j、 『丘 を 越えて 』 を 
歌ラ （1、 2 キーで 選択)。 わたしたち は、 
それに 合わせて 合唱 すれば いい。 この 作品 
は、 アイ ゥェォ の 口の 形 を 作って おき、 歌 
に 合わせて それ を アニメ ーシ ョ ン させる の 
です が、 いやはや、 リバウンド パス ピボッ 
卜 ドリ ブル MO —ク ン、 偉大な 人の 作品な 
ので ぜひ 冒頭 を 飾ら させて いただきます。 



OOfiii 離と しても そうとう ナ 
イスな うえに、 歌詞に 合わせて 
口 パクす るの がす ごい。 さあ、 
みなさん もこ 乞、 つし よに どうぞ./ 




規 定 部 門 

お 題 は "WMSX に 望む 



一 



自由 部門 



R801 

酾 大阪府 • 鈴 見 咲 君 高 (19 歳） 



はつ はつ は、 こいつ は 笑った な あ。 今回 
の 規定 部門に 寄せられた 作品た ち は、 どラ 
にも まじめだった りひね りが 足らなかった 
りして パンチ を 欠いて いたの だが、 この 鈴 
見 咲 クン （M) の もの は、 しっかり 1 本まぬ 
けなと ころがあって ナイス だす。 こういう 
規格に なれば ヒッ 卜する かもね。 でも、 い 
くら 機械 だとい つても、 こういう 足の たく 
さん ある 小さな モノが 夜中に 部屋の すみ を 
ゴソ ゴソと 動き まわる 姿 は 見たくない。 




後に グッと 決められた 



泳ぐ タコ 

麗1§都'タ- 力 I- デ ルン; [ケカィ 外 1 J7I 三 T. 丫. SNrtosm® 



画面 写真で 見る と 地味に 見える かもしれ 
ない けれど、 これ は 実際に カーソル キーで 
操作す るの がた のしい。 また、 加速度が つ 
いていく ので、 いったん 動き 出す とな かな 
かス 卜ップ できない の だ。 この 浮遊 感 がな 
かな か 海の なかに いる 雰囲気 を かもし 出し 
ている。 あ 一、 作者の T. 丫. S Notos は、 
ターン ウェーデル ン エッジ ヴィク 卜 リア 雄 
三と して 5 段階 称号 を 達成。 ほめたたえる 
とともに、 商品 (未定) を 授与す る。 





o 


o 





O タ コ を 好きな よ う に; せて い-! 

と、 B® から はみ出て 层 つて 二 なくなって しまう。 要-; is 



翼 竜 ラ 機関車の 表現 N[:.5 
國 兵庫県 • うんこ RomKig 歳） 



翼 竜の はぱ たさから 汽車へ と、 え もい わ 
れぬ ほど スムーズに 移行、 聴けば 誰もが 納 
得する サウンド のみの 作品な り。 

さて、 作者の Romi から 大胆な 提案 あ 
り。 また 平民に 戻った の だが 「もうこの さい 
称号 はどうで もい いです。 テレカ も ソフ卜 
も いらない ので、 永久 称号 1 " うんこ j をつ け 
『うんこ 闩 omij とよんで ほしいです。 ゥン 
コロミ と 音感 も 非常に 歯切れよ くな り ま 
す」 だって。 このよ ラに 素敵な 提案 を 受け、 

ちゆうち よ 

躊躇す る 塾長で はない。 喜んで、 そラ 呼ば 
させて いただこう。 うんこ Romi、 次回 作 
にも 期待して るゼ // 



塾長 

園 山梨県' 弟子. 今 井 (20 歳） 



あ一、 これ は つくづく ひどい。 あんまり 
ひどい ので サイ ョー してし まいました。 山 
梨の 弟子. 今 井 (MS)、 な 一ん も 遠慮し な 
い 太い 態度 はいいんだ かわる いんだ か …… 。 
「始めは、 後頭部が のびるよう にした のです 
が、 エイリアン クィーンの ようにな つてし 
まう ので やめました」 とのこと 。たしかに 中 
学生の 頃の 塾長 は、 H な 本で ちょっと もつ 
こりして いたよ ラな 気がする。 最近 知り合 
いの ミュージシャン 宅に おじ やましたら、 
話題の H な CD— ROM(Mac 用） が あつ 
たので、 奥さん も まじえて ゲ ラゲ ラ 笑いな 
がら 楽しみました。 





』 


な 




すけ、、 一 


！ ！ 



O はいはい、 H な 本 は 男の さ。 「お お 一つ j と 目 力 <m び 

出し、 この 後が いや 一、 ものすご いつ ス 
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【基本 特典】 採用 链 員に 掲 を 親日 前後に 送ります。 【称号】 I UK 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS ん MSXt. MSXtR と 5gf 皆 

で 昇; lo 「MSX」)1€ 者に は 図 «#500 円 ぶん 「MSXtR」iM 者に は 希望の 商品 (ただし 定価 I 万円 1^) を 授与。 【その後】 あと は fift の 思いのまま。 高い 称号 を 持つ '° 

ほど. どんな ことにな るか. 子': 則 もつ きません „ 



レ掲載 プロ々 ラム は r スト II の ある ステージ ふ r LEMMINGUj, r ノーマル モア ィ像丄 「波」 は MSX2 VRAM64KlyJzOT«}iT, r R80lj, r のど ちん 二」 は MSX2 +lyf# の «1マ 

"この MSXT 動きます 動き、 竜り 誦 車の aiJM).5 j は タ一ポ R 専用です。 これ W ゆ 作品 は MSX2 VRAM 128 Kiy_h の麵で 動きます。 



のど ちんこ 

画 棘 都' タ-カ I- デ ルン： クト 1 J78 三 T.Y.SNotos(l7 建） 



人 をな め とんの か 7 といわれ るよ ラな 
SCREEN ^モノの 作品が これ。 5 段階 
称号の 最後 を 「雄 三」 で 飾った T. 丫. S 
Notos だけの こと は ある。 

実際に 鏡の 奧 にある 自分の もの を 見る と、 
こ ラぃラ 形で はない けれど、 これ は マン ガ 
的な 表現と してお もしろ いし、 SCREE 
N 12 で 描いた だけあって リ アルな のですな: 
/3; らん ふらんと 揺れて おります。 




F.I.S のお 部 



空から 流れ星が 「キ一 ン 」 という 音と 共に 
落ちて くる …… の は 普通と して、 たまに 力 

ク カク 動き、 急に 頭上 を 飛び去る UFO も 
いたりして。 なるほど、 確かに 夜の 空 は 人 
の 4> を そそる ものが ある。 F 丄 S クン、 1 回 
お休みで したが、 この 作品で 再 登場です。 
UFO は 見た 人と 見て ない 人の あいだで は 
ずいぶん 差が あって、 もラ 何回も 見て いる 
人が あた り まえの 現象の ょラな 口調で 語る 
の はおち しろい。 



^れき ■ 大分県 14 歲 




ノーマル モア ィ像 

園 兵庫県 • 井上 =S= 雄 矢 (15 歲) 



波 



■ 愛知県 • 村 上 穂 高 (19 歲) 



村 上 クン （MS) の 作品 は 標準 的な CO L 
OR 切り かえに よる もので、 なかなか シン 
プルで 美しい。 数値 を イン プッ 卜する こと 
で 波の 間隔 を 狭く したり 長く したりで きま 
す。 海に 行く とさの 楽しみ は、 その 季節と 
関係の ない 長編 小説 を 持って いくこと。 真 
夏な のに ステ イーブン 'キングの 「シャイ 二 
ング』 をず 一つと 読んで、 寒々 しい 気分に な 
つたり する の は イカして る。 まあ、 ほ とん 
ど 海で 泳が なくなった、 大人の 楽しみです 
けど。 こういう、 す っぽり 抜けた 時間に こ 

■^BH^™"™™-. -— ' "t、 本 を gisJj 

たのしみが あ 
る。 

M の; S3 で 貝と た 
しな t(» も 楽し。 あ 
一 寒そう だな あ 




シ ゲルさん 用 操り人形 
麗 山梨県 • 弟子. 今 井 (20 歳） 



弟子. 今 井の 2 作 目。 塾長 j とおな じく 
あくまでお げれつ 路線です。 カーソル キ一 
で ちょっとした 変化 をす るんだ けど、 上、 
左、 右 キー はま あいい として、 下 キー はデ 
ンジ ヤラス。 シ ゲルさん 自身の コメン 卜 は 
下 欄外 を 参照され たし。 ああ、 作者の コメ 
ン 卜に 「『塾長』 の ほう は、 プログラム 的に 
ち、 ギャグ 的に 
も、 多少 不満が 
あるので 辞退 さ 
せて ください」 と 
書いて あるけ ど、 
もう 載せても う 
たがな。 あれ あれ。 
それにしても M*< 丸い。 



上 キーでの 「ァへ J という 表 

Wl\ 間 A% けて いて ナイ 

ス なんです 



LEMMINGU 

_■ 神奈川県' 八ラ ヤン (19 歳： 

はい、 これ も 他 機種の 人気 ゲームからの 
引用。 レミ ング たちが 画面の 最下 部 を そろ 
ぞろ …… と 歩いて いく。 似て るな あ、 そつ 
くりだ。 八ラ ヤン くん （M) のおた よりに は、 
コンビ ユー 夕の デザィ ンの 話が あつ た け ど、 



いや あ、 これから も 安っぽく なって いく 傾 
向 は 変わらないみたい。 まあ、 全体として 
はや はり 世界的な 不況が 効いて るので しょ 
う。 どうに も 「損 はしない」 という 守りの 姿 
勢が 基本に あって、 新しい ものが 生まれて 
くる 躍動 感が、 パソコン 業界に もと ぼしい 
感じが します ねえ。 



f «s， 丄 ■« i.« る i.< ^« 丄,' n ら \》 ^ -■' 丄 丄っ , ふん ぁ o さ, ち ％ ある リ る ？ 



o 次から 次から 次から 次から 出て くる レミ ン ク' の; I at* きていく ことな ど、 考え も つかな i 、生存 形態 だ 




o グラデーションの かかった のどの 奥で、 ぶらん ぶらん と 

揺れて いる 濡れた やわらか そうな 寒さと㈱ に; 



ス卜 I の ある ステージ 

國 兵庫県 *并 上 =s= 雄 矢 (ほ 歳) 



フ フフ、 これ はま あちよ つと した もと ネ 
夕が ある わけです が、 なにしろ はやりち の 
に は 弱い。 始まる まで 数 分 待つ が、 ファン 
の 人た ちに はおな じみの シーンです。 井 

上 =S= 雄 矢 クン （MSX) は、 あいだに 受 
験が はさまった りして、 ちょうど 2 年 ふ' り 
の 登場です。 全部で 13 本 送って きて くれた 
ん だけど、 なかには J リーグの マーク ゃァ 
ル シン ド など、 サッカー 関連 作品 もあった。 



井上 =S= 雄 矢 クンの 2 作 目 は、 F.I.S 
の UFO に 続く 雑誌 「厶 一」 的 世界の 作品で 
す。 震えたり、 揺れたり する バージョン も 
あつたん だけど、 この 静かな モノ を 採用し 
た。 モア ィ像 どうしが 重なると きの 表示が 
妙で、 これ も 心 をく すぐる。 

冒険 は どのみ ち 危険 がっさ ものな の は 先 
刻 承知。 それにしても 大 航海 時代の 船乗り 
たち は厶 チヤに も ほどが ある。 この 先 どれ 
だけ 行つ てち 陸地が あるか どラか 定かで は 
ない のに、 とにかく 先に 進んで いくなん て 
命知らず。 風船お じさんが 厶 チヤだった り 
する のと はちよ つと 種類が 違ラな あ。 でも 
ステ イーブン ソンの 『宝島 j、 憧れます。 



O ただ ひとつの;^ を ながめる 顔と 既 なに を 待ち望んで 
いるの か、 今と なって は ひたすら 謎で ある 



塾長 も かって は であって、 のなかで KiH 由な 思い をして いた- 』 とが 多々 あつたの だが、 その後の 「好きな- 一と だけ や るんだ も I ん」 という 世の中 をな めた！ Is? か 功 t! したの かどう か、 いまでは すつ に 生きる お 

じさんだ。： tt*. らしき もの もた のしんで いると しかいい ようの ない 有り様。 では、 8SW のた のしみ はいった いなんな のであろう か？ パソコン？ マン ガ？ サッカ i; グルメ？ デ I ト？ f 酒？ タ ハコ？ マ— ジ 

ヤン？ S くみな さんの 「たのしい 二と-に s« する 作品 is する ざん す。 作品 以外に も、 「これが たのしい」 というお 便り もちよ— だい。 締め切り は— 月末 Rf あて 先 は g ぺ I ジ の ニヒ。 では、 さらば じ や。 



O キラ キラと かか やく 朝日 は 

日本の _$、 S. おめでとう 

f 一 ざん す 




プ 口 グラム ファン 




新 境地 を ひらく グラフィック エディタ + ゲーム 1 本/ 
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きれし 人好きの B 型 は 

BLAST-I1 


鼷 弾で 大そラ じ 

r ブラス 卜 • イツ 卜 


CS3CS32/2+RAM16K 

by 塚原修 


. « ターボ R は 標準 モードで き 

► 解説 は 56 ページ 



( ライタ- 




space 



この ゲームの 目的 は、 画面 上 
の 岩と ダイナ マイ 卜 をす ベて 消 
してし まラ こと。 ダイナ マイ 卜 
のと こ ろへ 手 を 移動し 点火す る 
と、 その ダイナ マイ 卜 は 爆発し、 
爆風に より 上下 左右の 方向す ベ 
てが， キャラクタ ずつ 外側に 移 




動す る。 す さ 間が つまった りせ 
ず、 ならんで いる キャラクタが 
そのまま 移動して しま ラ ので 注 
意し ょラ。 ちょっとと つっきに 
くい かち しれない が、 何度か プ 
レイ すれば コッ をつ かめる はず。 

岩 は、 4 XS の ゲーム フィ ール 



ド 上から 押し出す ことにより 消 
す ことができる。 

ところで、 この 『已 LAST — 
I T』 では、 各 ステージ は ランダ 
厶で 選択され る。 現在の ステー 
ジを パスした いとき は、 ESG 
キー を 押す ことにより 別の ステ 



—ジを 選択す る こと も 可能。 残 
り ステージ 数 は" LEFT" で 表 
示され、 全 30 ステージ をす ベて 
ク リア すれば エンディング だ。 
なお、 失敗した 場合 は リターン 
キーて その ステージ を やりなお 
す こと もで さる。 （郎 太） 




t I 
'。ド 



O ステージ 5 を 例に し 

解き方 を 説明しょう。 
ず は 岩と ダイナ マイ ト 
eswffi を とらえる 




o 岩 をす ベて 消す に はこ 
二から 3efg の 剩 頁が 必 
要。 まず、 いちばん 右の 
ライン を I つ 下に ずらす 



o 右下の ダイナ マイ トを 

爆発 させ、 右の 岩 を 消す 
と 同時に 上の ダイナ マイ 
トを 岩の 座標と 合わせる 



o ニニで、 岩と 座標 を 合 
わせた ダイナ マイ トを爆 
発させれば、 うまく 岩 を 
消す ことができる 



O 最後に ダイナ マイ I 

I つ 残ったが、 爆発 させ 
て— まえばよ い。 これで 
この ステージ はク リア だ 



〈ス 丁— ジェゲ イットの 説明〉 SHIFT キー +ESC キーで エディ ッ トモ一 ドに 入る。 手 を カーソル キーで 移動 させ、 岩、 ダイナ マイ トを IES したい 場所で SELECT キ一 （SELECT キ一 を 押す ごとに 
24 休—' f タイナ マイ ト— 床と 変わる）。 ステージの 上に^: して ある アルファべ ッ トの 羅列 は、 エディツ ト している ステ一 ジの ステージ データ。 二れ を 行 380 からの ステ一 ジ データの ひとつと 置 
きかえて セーブし ておけば、 エディ ッ ト した ステージ はいつ でも る。 



食ラか 食われる かの 熱い バ卜 ルノ 

EATING ィ ティング 



！ CS12/2+VRAMB4K 



by 堤 倉 人 



« ターボ 闩は 標準 モードで 

► 解説 は 54 ページ 



プレイヤーが あやつる 水色の 

象 は、 鼻が 根元から 先端まで 3 
つの 部分に わかれて いて、 カー 
ソル キーの 左右で 根元、 上下で 
まんなか、 Z キーと X キーで 先 
端の 部分が それぞれ 左右に 回転 
する。 また、 スペース キー を 押 
すと リン ゴを つかみ、 スペース 
キー を はなす と リン ゴを はなす。 
この 鼻をラ まく 操って、 飼育 係 
から 投げられた リン ゴを うまく 
口まで 運 ふ' の だ。 
空から、 リン ゴを ねらって 力 



ラスが やってく るので、 さっさ 
と 食べて しまわな いと カラスに 
横取り されて しま ラ。 無事に 食 
ベる ことができれば 1 点。 カラ 
スに 食べられ ると、 「のこり」 が 
ひとつ 減って しまい、 「のこり」 
が のとき にさら に 食べられて 
しま ラと ゲームオーバー。 カラ 
スに 食べられずに 連続して 食べ 
ていく と 入る 得点が 2 点、 4 点 
と 倍に なって いく。 点が 増える 
ごとに カラス も すばやく なって 
いく ぞ。 （お） 



仁義な さお 食事の ながれ 



鼻 を 自由自在に 動かす の は、 
じつはと てつち なくたい へんだ。 
リン ゴを つかむ に は 鼻の 先端が 
リン ゴと 重なった ときに スぺー 



スキー を 押す。 また、 押し 続け 
ている あいだ は リン ゴを つかみ、 
口の 近く で スペース キー を はな 
すと リン ゴが 食べられる。 




V 



o スへ 一スキ 一を 押した まま # を 動かして、 

ンゴを 口 ま Tmi: r おつ、 どんどん カラス 
力 づ いてる そ'。 いそげ./ 



T 一し 



© 二 こで スペース キ 一を はなす と、 口が 開い 
て リン ゴを 食べる 二と がで きる。 あまり 上す 
ぎたり しても 食べられない 



き— 



ど < 



モ グモヴ 



はスゴ 



CJ モグ モグと 

スゴと 飛び去る。 至福の ひととき： じ 力、 も 
次 はさら にて ごわい カラスが リン ゴ を！！ う- 



圏—」 TT I T I I I 



三 ま」 £: 

* V、 
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€> むう う、^ かった わ あ。 カラス, 
ゴをォ 繊 り, きれて しまった ところた 
わす; 令 や 汗タ ラ リ 



ム 力一/ 





ゲ ムォ I バ ー になって しまつな 真 t 

おり 狂う 象。 おひえた つ！， 



足に 翼 をつ け、 誰よりも 遠くに 飛べ/ 

Ski- JUMP— 






…一 rt p 




關隱 PLAVERS は ~4)？ 4 
M 画 RWS(l-8)? 5 




IMS Tl 

Itnrl 




瞓-國 醫 8-SHORTER 3)? 8 




SEPT . 1993 by MP 




画 (YES=i/NO=0)? 0| 




PUSH SPACE 






O タイトルより、 ターボ R の マークが 目立 
つ タイトル liS。 タ一ポ R 專用 だから か 


O 「 Wl N D j を YES に 言^: しても 、風の 風力 風 
向きと いった 表示 はない 




ファン ダムで スキー ジャンプ 

ゲームと いえば 有名な のが、 N 
AG I 一 P SOFT 作の 『J 

umpe 闩の 挑戦」 （iggi 年 b 月 

号、 スーパー プロ コレ 2 に掲 
載)。 八ィ パー 式 （スペース キー 
を 連打) の ジャンプ ゲームで、 む 
かしの MS X フェスティバルで 
はこれ を 使って ジ ヤン プ 大会が 
開かれた こと もあった。 今回、 
ここに 紹介す る スキー ジャンプ 



ゲーム は、 八ィ パー 式の 操作で 
はなく、 現実の スキー ジャンプ 
をよ くシ ミュレ 一 卜した もの。 
ゲーム を 始める 前に、 まず は 
初期設定 を 行 5。 
HOW MANY PLAYERS(1-4)? 
1 〜4 人の プレイ 人数の 選択。 
HOW MANY R0UND(1-8)? 
ラウンド 数の 選択。 
RUN-LENGE(LONG 0— SHORTER 3)? 
滑走 距離の 長さの 設定。 



い 空、 白い 雪に はさまれて ジ ヤン バー 
は 飛んで いく 

WIND(YES=1/N0=0)? 

風の 影響 を 受ける ようにす るか 
しない かの 選択。 

以上の 設定 を 終えて、 プレイ 
ヤー 1 から 順番に やって いく。 

ジャンプ 台に ジャンパーが 登 
場し、 スペース キー を 押して 滑 
降 を 開始す る。 画面が 切り 換わ 
ると、 踏み切って ジャンプ./ 
この 踏み切る 位置が 飛 距離に 影 
響 を あたえる。 また、 飛 距離 を 



伸ばす に は 姿勢 を 前傾 させ、 板 
を 開き V 字に させる こと だ。 板 
の 開閉 は 画面の 右上で 見る。 

地面が 近づいて きたら 着地 を 
行う。 着地 は 前傾だった 姿勢 を 
もとに もどし、 カーソル キーの 
下と スペース キー を 同時に 入力 
する。 いくら 遠くに 飛んで いよ 
ラが、 着地に 失敗 すれば 飛 距離 
は メー 卜ル。 そラ ならない よ 

うに、 見事、 着地 をキメ て、 ジ 
ヤン プし 終わつ fc とさの 満足感 
を 味わって ほしい。 

何人 かで プレイし ている 場合 
は 順番に 交代して 卜 ライ。 1 ラ 

ゥンド にっき 4 回 卜 ライ、 その 
うちの べス卜 3 を 合計した スコ 
ァが スコア 表示 画面の いちばん 
下に 表示され る。 （ち） 



145m ジャンプに 挑戦 

最初、 ほとんどの 人 は 着地 も 満足に できず、 コケ たま ま a® 左 
に 消えて い 〈ことだろう。 ここで は ゲームの ほぼ^ を 使って、 

ト ッ プジャ ンパ一 になる ための コッを 教えよう。 ちなみに 1 45 メ 
一 トルと いう » 巨 離 は 纏 部の Ore が 出 した も のです。 

UM^SKM El 



1 滑降 



最後に 華麗な 着地で ジ ャ ンプ をし め 
く くろう。 ^に 也 をしたい なら 
余裕 を もって 行う 二と。 し 力、 し、 地 

面に;!! ^する ギリ ギリ まてねば つて 
衝 也し ない と ^ 、し 、記録 は 出せない 



S 沓み 切った 直後に 前 1 頃 
姿勢 を 作り、 板 を 右の 
^のように V 字形に 
する。 これらの f^i 
スムーズに: i ラ おう 



ジャンプ 台の 了 に 立ち、 二れ 力、 
ら;' を 「开慨 する。 滑り出す 前に 
二れ からの ジャンプの イメージ を 
作って おくの もい いだろう 



2 ジャンプ./ 



いい スコア を 出す に は Eg み 切 り が 
大事。 板が ジャンプ 台から ちょつ 
と はみ出 し た • て ま きみ 切る のが 
：ト らしい。 また、 なにもし な 
二 ジャンプ する 




O^i 也に ると ぐちゃつ と 
つぶれた カツ コ ゥ てう 骨る はめに 



着地 失敗 



26 



登 の 『'SKI— JUMP』 は、 言 狡 した ラウンド 終了後に BGM が 鳴りました が、 敷 乍 権の 都合に より BGM の 部分 を カットして、 今回 収録して います ^ 



虫 データ 一覧 


姿 


名前 


走 力 


死に 
やす さ 


耐える 


倍率 


: --- - 

― ―—- 

-- 


スライム 


1 


1 


ee 


B 


かえる 


3 


5 


24 


3 




あり 


2 


B 


RB 


ID 




みみず 


2 


5 


E5 


B 


こびと 


5 


10 


EB 


5 


ばった 


3 


a 


E5 


e 



死 亡 



「〇〇 はいきた 
えた」 のメ ッセ 
ージ が' 出て 死ん 
でし まう。 すで 
に レース 失格。 



睡 眠 



「〇〇 はねて し 

ま つた」 のメ ッ 
セージが 出て、 
眠って しまう。 
起きる まて 動け 

ない。 



Irti レ 、ス a;S23c n 




ひ 

01 ICO 


eiee 






出走す る 虫の 名前と 倍率が 表示 
される。 倍率が 1 " 一一 」 となって 
いる 虫 はすで に 死亡。 



$ の ところに は 所^:、 その 下 
に は、 賭けた ^1 が 表示され て 

いる。 




まず は どの 虫に 賭ける か を 1"'。 力一 ソ 
ル キーの 上下で、 青い 力一 ソル を 動かし、 
スペース キーて 決定す る。 



レース 番ョ、 お; 晶 



レース 番号 は 第 1 〜第 9 まで あ 
る。 は、 虫た ちの 走 力に 大 
きく 影響す るので、 常に'; £ 意。 



金額 は、 カーソル キー 左右で 
ケタを 選び、 上下て 額 を 増減 
させ、 スペース キーて、;^。 



残り レース 数 



最終 レ一ス までの 残り レ一 ス& > 
二 二 を 見な 力 < 'ら 金の 配分 を 決め 
ると いいだろう。 



Ml レ L ス 




1 5*03 


スライ^ 


X S 




おり 


x 




ej.ee 


あり 


x 






あり 


x±e 




. - 



出走 虫 一 



所持金 



命 を かけた 走りに わびさび を 感じる 

虫 達の 競走 



CS3 CS32/2+ RAMB4K 
by G - SOFT 



-ボ R は 標準 モードで 




お金の 賭け 方 



この ゲーム は、 いわゆる ひと 
つの 競馬 ゲーム。 しかし、 走る 
のはミ ミズ、 バウタな どと いつ 
た 虫た ち。 しかも、 途中で 死ん 
だり、 寝て しまったり という 虫 
たちの 演出が マヌケ で、 ついつ 
い 賭け は そっちの けで 燃えて し 
まう の だ。 
漏 あそび かた 

まず、 夕 ィ卜ル 画面のと ころ 
で、 カーソル キーの 上下に よつ 

て、 i〜g の あいだで 何 レース 
まで やる か を 決める。 また、 リ 
ターン キーで オプション モード 
(後述) になる。 

ゲーム は 単純で、 各 レース ご 
とに 出走す る 4 匹の 虫の なか か 
ら 下の 虫 データ 一覧な ど を 参考 
にして 1 匹 を 選んで、 所持金の 
なかから 好きな 額 を 賭ける だけ。 
レースの 結果に よって、 1 等に 
なった 虫に 賭けて いたら 倍率に 
応じて 金が 増え、 はずれたら 賭 
けた 金はなくなる。 先に 決めた 
回数 だけ レース を 行い、 途中で 
所持金が な くな つた ら ゲーム ォ 
一 バー。 最高 額 を 出す と、 名前 
を 登録ず る ことができる。 

レースの 途中で、 虫た ち は 死 
ん だり 寝たり してし まう。 これ 



によって、 運 や カンに 頼る 要素 
が 大きくな つてい る。 死に やす 
さは 虫に よってち がラ が、 寝 や 
す さは すべてお なじ。 死んだ 虫 
は その 時点で 負けに なって しま 

い、 3 匹が 死ぬ と、 生き残った 

1 匹の 勝ちになる。 また、 寝て 
いる 虫 は、 目 を さます まで 走る 
ことができない。 この ふたつの 
要素 は、 オプション モードで、 
なくす ことち でさる。 
國虫デ 一夕の 意味 
走 力 …… 走る スピード。 大 さい 
ほど 速い 

死に やす さ …… 死ぬ 可能性。 大 

きい ほど 死に やすい 

耐える 温度 …… その 虫が 快適に 

動け る溫 度。 この 温度 を 超える 

と、 走 力が 落ちる 

倍率 …… その 虫が 勝った ときの 

賞金の 倍率。 この 値で 一定 

(お) 




OL ^一 ス 途中、 ほかの 3 匹が あいついで 死亡 

し、 スライムの 勝利と なった 
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基本 技 



パンチと キック は 立って いる; 態 
はもち ろん、 ジャンプ 中 やしゃ か' 
んで ぃる犹 態から も 出す こ とがで 
きる。 パンチに 比べる と 威力 ゃリ 
ーチに 優れてい る ぶん キックの ほ 
う 力 ぐ 使える だろう。 ただし、 スキ 
は 大きい ので、 無意味に 出す の は 



死 を まねく。 パンチ は 相手と 密着 
していな いと 当たらない 反面、 ス 
キは, J 、さい。 また、 z ぐ ンチを くら 
つて 相手が の けぞっ ている あいだ 
に、 すばやく 必繊 コマンド を 入 
力 をして おけば、 連続 技と して 成 
立す る。 コンピュータの あやつる 
プレイヤーが 使って く るので 研究 
してみ るの も一 興。 




ガード 



相手の いる 逆 方向に キ一 を 入れれ 
ば、 攻 擎を國 (ガ一 ド） する こと 
がで き る。 ガー ドは、 立ち ガー ド 
としゃ か' み ガー ドの ふたつ。 相手 
の 立ち 攻撃 は どの ガー ド でも 防御 
で き る が、 ジ ヤン プ^ は し やが 
み ガードで は ぼ 御で きないし、 し 
やが が グ擎は 立ち ガー ド しても 無 
意味、 と ガード を 使い分ける' M 
が ある。 また、 必碰は ガードし 
て も 体力が 少し 減って しまう し、 
投げ は ぼ 御で き ない こ と にも》' i 意。 



危ない と 思ったら 迷わず ガード。 余計な 
ダメージ を 受けない 二と か 谢リの 極 夫 だ 



投 げ 



iitb にいる 相手に 接近して、 キー 
を 左； & どちら 力、 にノ、 れ なが' ら、 A、 
B ボ タ ンを 同時に 押 すと 相手 を投 
げる 二と か' 7：" きる。 キャラに よる 
投げの 間合いの 違い はない。 間 合 
いが 離れて いる と き や、 倒れた 相 
手が 起き ±*ヾ る 瞬間な ど は 投げる 
こ と か' で き な し 、。 か り に 投げよ う 
としても、 つかみ そこねた モー シ 
ヨン をと つてし まい、 大きな スキ 
を 見せて しまう こと になる。 




o ガードば かりして、 攻めて 二ない 奴は投 
げて しまえ/ 決まる とかつ こいい ぞ 



かくと ラ 野郎の 頂点に 立つ の は 誰か 7 

The かくと ラ 4 



専用 

by 上ち やんだ よ 



し タイ h し 隨» キゃ カタ 教時 | 



[ 微 



« ターボ R は 高速 モードで 



1 ' -4 -; ' 




レ "T ャ — II さ ヰ-木 '一 ト". 化 WD の 
マ 芥ィ？ヮ. つ。 し 吖ャ- ユ^ 未 。-ト ©tn ぢ Wr; 
=? ィ 1 w さ ウタ" お' 



-- * r The かくと つ 4 j を flli ディスクから 稱東 後、 実行す ると 正常に 動かない 可能せ があります。 詳しく は III ぺ一ジ の 「ファン ダム GAMESj を 読んで 
£.0 




0「2P MODE」 の キャラ iKR では、 一度 決 
めた キャラ を B ポタ ンでキ ャ ン セルで き る 

92 年 11 月 号 掲載の 1 •Th e 
かくとう 3』 で、 全身全霊、 死力 
をつ くし 力と 技 を 競いあった 格 
闘 家た ちが 復活。 今度 は 町内 格 
闘 大会 を 舞台に、 忍者 ゃプ ロレ 
ス ラー、 そして 格闘 ゲームお 約 
束の 女の子 （おいおい） まで 登場 
する ぞ。 

ゲーム モード は 「1P MO 
□ E」 と 「2P MODE」 の 曰 
つ。 「1 P MODE」 は コンビ 
ユー 夕が 担当す る 8 人と 次々 に 
闘い、 全員 倒す と エンディング 
を 見る ことができる。 「2P M 
ODE」 は 人間 同志の 対戦 モー 



o 真の 実力 か 1 式され る 同 キャラ 載 si い 
の キャラ 力 g 場す る 

ド。 お 互いに 好きな キャラ を 選 
択 して 闘う、 1 試合が 終わる ご 
とに、 キャラ を 選択し 直す こと 
がで きる。 そラ そラ、 今度 は 同 
キャラ 対戦 も 可能に なった。 こ 
れで、 キャラの 奪い あいで ケン 
力し なくて すむ ぞ。 

ルール は、 時間 制限 ありの 3 
本 勝負。 ありと あらゆる 技 を 駆 
使し、 相手の 体力 をな くして し 
まえば 1 本 取った ことになる。 
なお、 体力 は 画面 上の ゲージで 
表示。 制限時間までに 勝負が つ 
かなかったら、 残り 体力の 多い 
ほうが 1 本で、 同じ 場合 は 引き 




oisre ダメージ を 受ける, 
キーの 左右 を jS 了す ると、 早く 立ち直る ことが で 

分け （ノー ゲーム）。 さきに e 本 

取った ほうが 勝者と なる。 

さて、 この ゲームの 登場 キヤ 

ラは前 作と 同じ 8 人。 ただし、 

前 作に 登場した マイケルと マス 

夕 一 サン プン 以外 は、 まったく 

の 新 キャラな の だ。 しかも、 ノ 1 C 

ンチゃ キックの 基本 技 も グ~ン 



二ん なと き は 



と 充実し、 おまけに 投げまでで 
きる ようにな つたから、 前 作と 
は 似て 非なる ゲームに なって い 
ると いって 過言で はない。 前 作 
を 知らない 人 は 5 ち ろん、 前 作 
を 骨まで しゃぶり つくした キミ 
も、 最強の 座 を 目指して 闘ラし 
かない./ (シ ゲル) 





§ ち キック。 接？ -れ o しゃがみ キック。 相手 

ぱ 2 発 入る を § す 一 〗 とがで きる 



、ふノ わきげ さくれつ, 





7m 



HOW TO PLAY 



いつでも 挑戦 を 
待って るせ/ 



こ 二で は、 ゲームに 登場す る 格闘 家た ちの プロフィール & 必^^ を 紹介しょう。 必^^の 出し 方 

で *^ir + A" となって いるの は、 最初に 操作 キーの 下 を 押して、 次に 上と 同時に a ボタン を 押す 
こと を 示して いる。 なお、 この 必羊嫩 の 出し 方 は キャラが 右 向きのと きで、 左向きの とき は 操作 
の 左右が 逆にな る こと に-主意。 



鞭 


大地の 力が 味方 




服 部竜郎 



大地の 気 を 集める こ とがで き る 
気 巧 術師。 必繊 はすべ て 大地 
の 気 を 使う もので、 ^'いたら 
ス ライ ド アッパー、 離れたら ォ 
ーラ キャノンと 間 合し 、 に 関係な 
〈閼 える のが 強み。 
參 必殺 技 

ス ライ ド アッパー ^>4 + A 
オーラ キャノン 




O ス ライ ドア ッパ 一は 技の 出 だし 力、' 纖な 
うえ、 舰 していれば 最大 4 る 




クリスの 双子の 姉、 もう ひとり 
の 女性 格闘 家。 体内の 気 を 自在 
に コントロール する 二と がで き 
る 彼女 は、 気 を 飛ばして 攻撃す 
る 二と も 難なく やっての ける。 
• 必殺 技 

オーラ スライディング わにし 

ばらく 溜めてから 

フライング ナックル ^衅 +A 






見た まん まの 忍者。 さいきん、 
忍者 と し て C7M 士事 がな く な り 、 

修行と 称して ス ト リ一 トフ アイ 
ト をして いる。 最高の スピード 
と ジャンプ 力 を 武器に 日本刀 を 

振り回す。 銃 刀 だ。 
• 必殺 技 

竜 卷の術 ゆわ +B 
節 石^の 術 ビ^ + A 



打倒, マイケル 



マスター サン プン 

マイケルと は 良き ライバル。 3 
つの 必殺 技のう ちの 2 つ はジャ 
ンプ 中に も 出せる ので、 相手の 
リ ズムを はずす よ う な 闘い 方が' 
よさそう た。 
肇 必殺 技 

ローリ ング アタック '卜岣 + A 
はたきげ り ^わ +B 
ハ°ヮ 一ボール わ 4 サ + A 




闘つ ひン カー 




現役の プロレス ラー。 動き は 鈍 
いが パワー は 強力。 ハイパー ァ 
ト ミック ドロップ は 最大の^^ 
力 を 秘める。 
• 必殺 技 

/、イノ 、ーァ ト ミック ドロ ッ プ 
敵の そばで 

スーパー ボディ プレス B 



前 作の かくとう 3 に 続いて、 二 

の ゲームの 主人公。 見かけに よ 

らずカ は 強く、 必^^の 威力 も 

大きい。 

鲁 必殺 技 

わきげ J^t + A 

ロケ ッ ト ひざげ り B 

mmm ジャンプ 中に^ +b 




o やはり マイケル は、 わきげに つきる。 栢 
手 を ふつ 飛ばす 1 械は ite だ 




ロックと キックの 大才。 ロック 
の リズムに 乗り、 目に も 止まら 
ぬ キックの 連打 を 浴びせて く る。 
參 必殺 技 

マッハ キック 立った 扰態で B 
フット カット 《4+B 
超 マッハ キック 自体 力が ％ 以 
下のと き、 敵の そばで 扣^ > + B 



O パ ンチ A ひじ 打ちみ 回し 弒り を， 

見た目より. .§KfelT か 広く、 




O パヮ I ポ I ルは^ か 広い ものの 出す とき 

の スキが 大きい ので、 相手の 動き を みして いな 

いと 使えない 



O フライング ナックルで 相手 を 飛 はして 落ちて き 

たと 一 一ろ を才— ラス ライディングで 転ばす のが 基本 

戦法と いえる 



O ハイ バ— アトミック ドロップ は コマンドが 雜 

しい ものの、 マスタ I すれば 1§ 転 も i 




八ク 

ク ヅ 

超 マキ 
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Stf "3 がい 

ゥ 5 る '■' 
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LEVEL ： 勇者の レベル 数 H 
P: 勇者の 体力。 になる と ゲーム 
オーバー MP: [) になる と 魔法 は 
使えない AP: 攻擊カ /ぶき： 装 
備 している 武器 EXP: 経験 値。 
その 下 は レベル ァ ッ プに 必要な 経験 
値 GO し □ ： 手持ちの お金 アイ 
テム ： 手持ちの アイテム 



幻の 洞窟 を さまよ ラ、 想像力 R P G 

ILLUSION WALKER S- 



ES32/2+VRAM64K 
by CreA 



!i タ一ボ R は 標準 モードで 




O と、 見た まん まの シンプルな ゲーム @® c 
下の" 攀" はキ 一入力 待ちで ある こと を 示す 



マップ は 文字 フォン 卜、 モン 
スター も 名前 だけで、 グラフ ィ 
ック はいつ さいなし。 そして、 

戦闘 はジ ヤンケ ン 勝負の RPG。 
それでも、 アイテム や 魔法 はち 
やん と あるし、 ビジュアル だつ 
て キミの 想像力し だいで、 いく 
ら でも イメージ がふく ら むはず。 
ゲーム を 最初から 始める とさ 



は 「はじめから j を 選び 名前 を 入 
力して スター 卜。 セーブ フ アイ 
ルが あれば、 「つづく」 を 選んで、 
ファイル 番号 （1 一 3) を 選べば、 
以前に セーブした 時点から 続け 
て プレイで さる。 

最初、 勇者 (プレイヤー） は 洞 
窟の 地下 1 階に いる。 まず はす 
ぐ 右上の 街に 入ろう。 勇者が 死 



ぬと ゲームオーバー なので、 街 
で セーブす るの だ。 まっくらな 
洞窟の なかで は、 コンパス は必 
需品、 その 階の マップと 位置 を 
知る ことができる。 まず は 弱い 
敵 を 倒して お金 を 稼ぎ、 コンパ 
スを 購入しょう。 あと は 勇者 を 
鍛え、 地下 8 階に いると いろ 魔 
王 をう ち 倒す の だ。 （シ ゲル) 



表 1 ぬ 1 アイテム （街に よって 値段 は 異なる） 



名前 


効果 


ナ オルの 剣 


HP を 回復 


ス カシ一 


戦闘の ジゎン ケンで 敵が 何 を 
だすの か一度 だけ わかる 


コンパス 


その 階の マップと 座標 を 
みる ことが でさる 


表 2"3) 魔法 （消費 MP は どれ も 1 ポイント） 


名前 


効果 


ヮプ 


最後に 入った 街へ ワープ 


ナ オル 


HP を 最大 HP の 2 3 だけ 
回復す る 


ァ夕ク 


敵に （自分の レベル） 2+ 1 
の ダメージ を あたえる 


表 3 '/'武器 



名前 


値段 


攻撃力 


棒 


5G 


1 


剣 


20G 


3 


鉄の 剣 


6DG 


4 


鋼の 剣 


150G 


B 


ゴールデン ソード 


5D0G 


9 


ディ フェンダー 


800G 


14 



洞窟の 移動 は カーソルの 4 方向。 移動 時には モンス タ一 と 
戦闘す る こと も ある。 画面 左上の コマンド は、 対応した 数 
字 キー または、 アルファべ ッ卜 キー を 押して 実行す る。 
• 移動 時の コマンド 説明 
1 ： どラぐ ナ オルの 剣 を 使う 
2 ： ステータス ステータス を 見る。 見方 は 右 参照 
3 ： マップ 洞窟の マップ を 見る 
4 ： まほう 魔法 を 唱える 
L ： ロード セーブした データ を ロードす る。 その 際 
は ファイル 番号い〜 3) を 入力す る 




戦闘 は 基本的に コマンド 入力 S ターン 制。 ただし 「 たたか 
う」 コマンド を 選 ふと、 モンスターとの ジ ヤンケ ン となり、 
勝つ と 一方的に 攻撃で きる。 あいこ はもう いちど ジ ヤンケ 
負ければ 一方的に 攻撃 を くらって しまう。 
；闘 時の コマンド 説明 

こうげき 持って いる 武器で 攻擎 する。 グー、 チヨ 

キー、 パー （1 〜3) を 選択す る 
じゅもん 魔法 を 唱える 
どうぐ アイテム を 使う 
にげる 逃げ出す。 成功す ると は 限らない 



ン。 



2 
3 
4 ： 



度胸と ジ ヤンケ ンで 迷宮 を 探索 



プを見 




1 ： と ，、うく 

2 ： ステー 5 

3 ： マら フ^ 

4 ： まほ 5 
L ： 口 — 卜'、 







マップ は、 いま 現在い る 階の コンパス を 持って いないと 見 
る ことができない。 ほかの 階の マップが あれば、 「マップ」 
コマンド 実行 後、 その 階の 数字 を 入力す る ことで、 マップ 
を 見る ことが でさる。 

• マップの 記号の 意味 (一部の み。 あと は 自分で 探ろ ラ. /) 
大： 勇者 V ： 街 ■ ： かべ 

？ ： ワープ V ： 下り 階段 A ： 上がり 階段 



街で はゲ一 厶デ 一夕の セ一ブ (ファイル 番号 を 選択して） で 
きる。 すべての ファイルに セーブして ある 場合 は、 データ 
を 消しても かまわない ファイル を 指定しょう。 
• 街の 中での コマンド 説明 






/3; ぎ や 


武器 を買ラ 


1 


やどや 


宿屋に 泊まる （HP • MP が 回復） 




どうぐや 


アイテム を買ラ 


3 


セーブ 


ゲ一 厶デ 一夕 を ディスクに 保存す る 


4 


でる 


街 を 出る 


5 


ステータス 


ステータス を 見る 




JftJ 



1- と； J J テ 

ふやと t て ス 

が 



7 督ぼ 
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赤 + 青 +緑= 白色 爆発 S 大 連鎖 パズル 

HADRON ドロン 




(さも 移動、 



以降 
by 福留 英明 



r7"D"/7Elte~V^ (ス- /、° -ヮ オ-クき ィき 用〕 



1 タイト 'u ^面へ 1 




X itf 一 のさ b てスお v々 z " fe 

あ！: へ" ます. 

^ — 




HADRON 



I I II I 




き, , 一 一— 



と： '% の び' (J A くい "钃 — 



K あ m 



CO し OR 
SAMP し E 



O 3 色の ク ォ一ク が 重な りあって 力 ラ フルな ノ 、'ズ ルケ' 一 ムを演 
出。 どの 色と どの SA' 重なると、 何 色になる か 覚えて お 二う 

ターボ R 専用 ゲーム を 作って 

くるの がうまい 福留 クンの 今回 

の 作品 は 落ち もの パズルで ある。 

ブロック を 並べて 消す ので はな 

く、 3 色の 玉 を ひとつに 重ねて 

ブロック を 消す というの が 新鮮 
な パズル ゲーム だ。 

ゲーム スター 卜せず、 タイ 卜 
ル 画面で ボーつ としてる と、 ゲ 



ー厶の 解説 をして く 
れる デモが 始まる。 
「まあ、 それ を 見て こ 
の ゲーム を 遊んで く 

ださし 、」 です ませて 

しまう と 本文に 空白 
がで さるので、 ゲー 
厶の 紹介 をつ づけよ 

ラ。 

ゲーム スター 卜す 
ると 上から 赤、 青、 

緑の 玉 （クォーク ）3 個 を 適当に 
組み合わせた プロ ックが 落ちて 
くる。 それ を 回転 させたり して 
積んで いく。 下の クォークの 色 
と 積んだ クォークの 色が おなじ 
なら、 その クォーク を 含む プロ 
ックは 上に 積まれる。 ちがう 色 
の 場合、 下にお なじ 色の クオ 一 
ク がくる か、 もしくは 底まで 落 



ちる あいだまで、 ちが ラ 色の ブ 
ロック を 通り抜け、 重なり ぁラ。 
赤、 青、 緑の クォーク を 重ね 白 
い クォーク を 作る こと を 「八 ドロ 
ン」 と 呼び、 八 ドロンが 完成す る 
と、 白い クォーク は その 左右の 
クォーク を まきこんで ブロック 
を 消す。 

上まで ブロック を 積み上げて 
しま ラと ゲームオーバー だ。 

だいぶ ブロック を 積んで しま 
し乂 ゲームオーバー 寸前の ピン 
チを 救って くれる のが 「スーパー 
クォーク」 という 白い 玉。 これ を 
使う と 上から 白い 玉が 落ちて さ 
て、 ブロック をす り 抜け 最下 部 
でく だけ 散る。 つまり スーパー 
クォーク は 最下 部の 好きな 場所 
を 八 ドロンに して ブロック を 消 
す ことので きる 爆弾な の だ。 こ 



れ によって 巻き起こる 連鎖反応 
が ダイナミックで おもしろい。 
いつでも スーパー クォーク を 使 
5 ことができ、 画面 上部に 表示 
して ある 「NEXT」 の 横の 白い 
玉の 数字が その 残 数。 

しかし、 なかなか ゲーム ォー 
バーに ならない ゲーム だ。 スコ 
ァを 出しす ぎて、 エラーが 出た 
ら どろしょう。 （ち） 




o 積まれた プロ ック のなか をす リ 抜け、 

—パーク オーク 力 W 乍 裂/ 



NEXT 詹藝詹 、 



HI SCORE 



COUNTER 



VOU GET 




0「QUARKS」 は 消した クォークの 3Sc 「COUNTERji 
れ に応じて レベルが、 レベルに^ じて 「丫 OU GETj' 



： ブロックの 数で、 こ 
'が Jit^ る 



攀攀馨 "" 

mm 



冑 のク ォ 一ク に 緑 を 重ねて ノ 、 ト 
ロン/ 邀 g も 起こりそう 





付録 ディスク 
収録 ファイル について 



JK r OuT— SeTj は 圧縮 フ アイ 
ル として 収録して あります ので、 
複写、 解凍 作業が 必要です。 
矚 解凍 後の ファイル 
OUT-SET. BAT 起動 バ 
ツチ ファイル 

OUT-SET. BAS メイン 

プログラム 

ALL. BIN マシン 語 プログラム 
PALET. SGP パ レツ 

卜の グラフィック 

W I NDOW. SGP アイコン 

の グラフィック 

MOG t . DAT メッセージ データ 
■『OuT — Se 丁』 の 作成 ファイル 
キン キ ユウ〃. SCT システム 

的な エラ一 が 出た とき 仮 記録 をす 
ると この 名前で 現在 編集 中の 画像 
を 保存す る。 7 は スクリーン 番号 

で、 ）0 のとき は A、 12 のとき は C 
になる 



>p\m<D 



EU 



付 錄 
ディスク 



【ス u ディスク 赚、 方」 % 
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セル 画 感覚で 自然 画 を 描; 



OuT"SbT Ver 28 



以降 



by 大羽 なお 



本邦 初./ スクリーン 10 
の グラフィック エディタ 

が 登場。 MSX2+ 以降 
で 扱える 自然 画 モードが 
思いのままに。 今までで 
は 考えられない 超 美麗 C 
G も キミの 腕し だい。 



「 



スクリーン 10 を 
どう あっかう か 



今まで 自然 画 を 扱う ツール は 

ほとんど なく、 スクリーン 12 を 
扱える グラフ サ ウルスが あった 
が、 それ もす ごく 使いやす いと 
はいいが たい ものだった。 自然 
画 モードで は丫 J K という 色の 
扱い かた をす るの だが、 かなり 
くせが あるから だ。 

この 『OuT — SeT』B スクリ 
ーン 1 2 でな く スクリーン 1 を 使 
う。 スクリーン 川 は RG 巳と 丫 



J K が 混在 した スクリーン モー 
ド である。 

『OuT— SeT』 では この 一 
見 複雑に なり そラな 2 種類の 区 
別 を 2 つの モード を 用意す る こ 
とに よって 行って いる。 JK と 
丫， 闩の 2 モード だ。 

丫 /'R モードの とき は 個々 の 
ドッ 卜が、 丫で 描いた とき は丫 
JK、 RG 已で 描いた とき は R 
G 已 になる。 JK モードの とぎ 
に は その ドッ 卜の 丫に 応じた 色 
あい を H いていく。 丫. 'R モー 
ドと JK モードと で 描かれる 画 
面 は 完全に 独立して いる。 



O グ ラデー シ ョ ン させたい 場所 を Y で 塗る 



o すると 文字に グ ラデー シ ョ ンが かかる 



すつ さり まとめた 
コマンド アイコン 



)6 個 並んだ コマンド アイコン 
の 左上の ®© が丫 R と JK の 
モード を 切り換える アイコン。 
0〜© に は 各種 コマンド が 割 り 



振られて いるが、 この コマンド 
数 は © の 拡張 ボタンとの 組み合 
わせに より、 倍に 增 える。 丫 ' 
R と J K の 違いに よっても 動作 
が違ラ ので、 58 ページの 各 状態 
の コマンド 表 を 見て ほしい。 

「拡大」 している とさ は 「えん 
ぴっ」 は そのまま 使える が、 その 



ほかの 機能 は 「ダイレク 卜 ライ 
ティング」 になる。 こ れは 画面 全 
体に 対して 一度 だけ その 効果が 
つかえる ちの。 

ほかの 拡張 時の 効果 や 今回 書 
いていない 便利な 機能に ついて 
は 次号で あらためて 詳しく 説明 
する 予定。 




さ を 



(E) <D ® ® 

① y/r モードへ。 二重に^ ると フ 
ィ ルターが かかり J « が 見えなくなる。 

② J k モードへ。 二重に 指定す ると フィ 

ルターが 力、 かり Y R が 見えなくなる。 

③ えんぴつ。 J K のとき は I x 4 ドッ ト。 
自由 線 や 点な ど を 描く。 

© マジック。 4X4 ドッ I 
くと さに ほう。 

dm, j k のとき は 下地の 色と 麗尺色 

混ぜ合わせながら 描 く。 Y / R だと スブ 
L ^一 効果に。 

•© コンハ 'ス。 円 や 楕円 を 描く。 ガイドの 
四角 は 正方形の ときには 明るく 光る ので 
莫円を 描く ときには よく 見て いよう。 J 
K のとき はグラ テ'一 シ ョ ン て-塗 り つぶ し 
たは 

©<タ 塗り。 おなじ 職いて いると き 
に 趣 尺 色で 塗りつ ぶす。 g な 形のと き 
は 塗り 残しが でる のて 何度も ネ 誌 する。 
(Wtft^o 4 倍に 拡大す る 3 剛は フル サ 
イス'。 えんぴつ のみ 使用 可禽 も もう 一度 
クリ ック すると 元に 戻る。 

(D ムーフ'。 ^<7)iij® の 中の 現在の 表示 



(D ® ® 

ィ を胄 する。 I 度 目の クリックて-全 
体 ill® が 出て、 2 度 目で グリ ッ ドカ箱 か 
れて 移動で きる。 拡大 モードで も 使用 可 

キャン セ ■! レは右 クリック。 

冑 を 引く。 Y R では^！ 
線に なり、 JK は 露 3^ した 2 点 を もとに そ 

れを とした 四角形 を 描く。 二のと き 

ガイ ドの 線が 出る ので 3 点め を 指定。 

(0® グラデーション。 それぞれ 縦 方向 や 

横 方向へ、 邀尺& *、6@t7)P ボックスに 

指定して ある 色へ と 少しずつ Y と JK を 

変ィヒ させな 力 、'ら 塗り つぶす。 

© エフェクト。 ボカ シ 効果 を 加える。 指 

定には 範囲 を 四角て 個む。 時間が かかる 

のて ィ 吏う ときには； 

® コピ— I 。 通常の コ ビ一。 

@ コピー 2。 Y = かつ J K = の M 

を 透明 色と して コピーす る。 

(^'イス ク。 右 ページ • 

@Y (明るさ）。 いちばん 左が Y = で 順 

に ほまで。 クリックて 

@RGB パレット。 スクリーン 5 や 7 の 

RGB と同樣 いちばん 左が で、 頓 に 15 



まで。 

®RGB。 ©Til んだ 、レツ トの色 を 
頸す る： まず 調節したい RGBm' レット 
を 趣 尺す ると、 RGB の 度合い を あらわす 

棒グラ フ みたし め 力 sin るので、 棒 を ク ッ 
ク して 色 を 調節す る。 終わったら 左クリ 

ック。 色の M 力 ま冬 わ 5 まで は 他の コマ 
ンドを 実行て' きない。 
@JK^' レツ ト。 二 こ をクリ ック すると JK 
パレット カヨ 見ん もう一 度 クリック する 
と 弓 I つ 込む。 右 ^^は 現在の Y と JK を 合 
わせた & 左 半 部 は 現在の JK で Y を 変え 
たと きの 色の 変ィ匕 をみ るた めの サンプル。 
@P ボックス。 グラデーション などで 色 
の 変 ィ匕先 を 奠^す る。 クリック すると 選 
択^ 1统 される。 

張 ポタン。 二れ を ON にして いると、 
(D~®£7) コ マン ドア ノコ ンの 機能が 拡 
張され る。 次号て "I 羊し く 説明す る予 ^ 
@ アンドゥ。 直前の 作業 を 取り消し、 一 
手 だけ 戻る。 



HOW TO PLAY 



選ぶ の 



まず、 丫は 明るさで、 JK は 
色 あいの 意味 だ。 以下 は 略す。 
Y R モードで RGB を 選, 3; 



の は ほかの ツールと おなじ。 © 
で RG 已の 好きな 色 を左ク リツ 
ク すると 選んだ その 色の 色 変更 
モードに 入る。 そこで、 右クリ 
ック すると 描画 モードに 戻る。 
YJK を 選 ふ' に は JK モード 
で @ の JK の 四角 を 左 クリック 



すると 画面 半分に いきなり J K 
パ レツ 卜が 出現。 好きな 色の 上 
で 左 クリック。 

このまま 丫を 変更す ると 黒 か 
つた 中央が 白く 変わって いく。 
端の ほラは 変わらない。 

描画 画面 は 狭くなる が この J 



Y=a 


Y=15 







O いちばん 暗い色の JIVT レット， 真ん中が JK=0 で、 黒から グレ- 



になる 04 ドット ぶん 色 か"^ わ - 



、ると ころ 尺して いる 色 



K パ レツ 卜 を 出した まま ほかの 
コマンド を 実行す る こと もで さ 
るし、 消したい とぎ は 出した と 

きと 同じように JK の 四角 を 左 

クリック すれば いい。 



な 

Q 現在の 左 は Y を 変 

えたと きの サン フリレ 



多 機能な 
ディスク コマンド 



ディスクの アイコン を 選ぶ と 
@ の 画面になる。 
左上 は 読み込む 画像の スク リ 

ーン 番号。 スクリーン 5 や 12 の 
画像 を スクリーン 10 に 変換して 
読み込む こと もで きる。 

「読み だし」 は 単純に 画像 を 口 
ード する。 

「重ね 張り 」は ディスク— VR 
AM の TPSET コピー をし な 
がら 画像 を 読み出す。 丫 J くが 

(^Let s try/ 



すべて を 透明 色と みなす。 

「重ね 塗り」 は ディスクの 画像 
と 現在 表示され ている 画像 を 溶 
かし あわせる ようにして 読み出 
す。 この場合の 透明 色の 判定 は、 

JK が でかつ、 J K で セッ卜 
になって いる 横 4 ドッ 卜の 丫ノ 




R がすべ て [] である こと。 

「色 読み」 は 『グラフ サ ウルス』 
形式の 色 データ を 読み出す。 

「記録」 は 現在 編集して いる 画 
像 を セーブす る。 

ここです ベて 設定して 「OK」 
を 選ぶ と ® の 画面へ。 

ファイル 名が 並んで いるので 
作業す る ファイル を ；！ 択 する。 



「INPUT」 は ファイル 名をキ 
一 ボードから 入力す る。 

「FILES」 は ディスク をもう 
一度 読んで、 ファイル を 並べる。 

ファイル を 選択す ると © の 画 
面になる ので、 よければ 「YE 
S」 を 選択す ると、 画像の 読み込 
みや 記録 (ディスク は 書 さ 込み 
可の 状態に ） な どの 処理 を 行ラ。 







ぼ お 了 Er2 .SCh 




« m' » « FILES » 


C: き 3 お 


CHOSE flfiHE - TEST2 .SCA 






今回 は 拡張 機能 は 使わないで ト ライ だ。 二れ が は じめ て 描 く 絵な ので 『OuT—SeT』 の^^ は ほとんど 使って い 
ない。 ちなみに RGB の 部分 を スクリーン 5 の CG から 持って く る こと もで きる ので、 それ を iff 正す る だけで も 見 
栄えの す る CG が 描け る だろ う 。 







OYZR モードの てサ〜 と^ 泉 を 引 
く。 少しずつ クリック すれば 曲線 も 0K 



Oil 当な 丫 で 塗りつ ぶす。 同じ 色で クリック 
した 場所の 高さまで しか 塗らない のて-; £t 



O グラデーションの 色 を 逸《—， 茶色 は 丫 = 4 
く らいで 真ん中 あたりの 赤と 黄色の あいだ 



o グラデーション を 左 半分に かけお ■ 

わった。 目 や 背景に は 修^ はない 、J/ 




《 




O 海 も グラデーションに する。 y= O キャラクタ だけ じ やさび しいので いきなり O お 口の あたりに Y = 2 く らいて 影 をつ ける。 03^ いて 右 半分に も かけ 終わった ところ。 立 
8 の 青から 緑の 海 だ 背景 をつ け はじめる： 海に しょう J K は 変化 しないので かんたん きが 出て いいで しょ？ 

O 顧の 色 を 整えて とりあえず 鼻が 黒 
くないと ニセ モノなん だそう だ。 しくし く 



き- 






鬭 





ので 4 ドッ ト ずつ でし カイ f 正で きない 




ィ ト 離1で もって こられる 




推していた 審査員の 主張 



今回の パドック では 審査 点の 総計が 高く 借し かつ 

た 作品と、 1 人で も 審査員が 8 点 以上 付けて いる 
7 作品 を 出品。 各 作品の コメン 卜に は、 それ を 推 
す 審査員からの 主張 や 「こ こが 残念」 なと の 意見 を 
掲載。 それ を 読んで、 写真 を 見て 今回 もまた、 み 
ん なが 掲載 を 希望す る 作品 を 送って き^ 1 ね。 




接着 在 



GAME 
MAKER2 



ケィ. 
八ーン 



bag 



やかん 



I 



まとび 



田 中将 司 



RETURN 



まち てん 
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^^^^^^^^H ' 1 -1 ラ コ 丁 = 1 1 1 ^^^^^^^H 




読者が 推す 掲載 希望 作品 



掲載 希望の いちばん 多かった の 

が 沢 田 広 正 作の RPG 『悲 しき 運 
命』。 わずかの 差で ドラキ チ 作の 野 
球 ゲーム 『草!^』。 次いて "SATOX 
SOFT 作の クイズ ゲーム 『SATOX 
QUIZIV』 の 順でした。 この 3 作品 
は どれ も 1 人 JiLL の 支持 を 得る こ 



とがで きなかった ので、 キ^ 確定 
という わけに はいかない。 しかし、 
次の 4 — 5 月 号の 棚 候補 作と し 
てもう 一^!^ に ノミネート さ 
れ るだろう。 ここまで きたら、 こ 
の 3 作品 を g して あげたい の だ 
が …… 。 



r むかしよ くやった にソッ 
クリ なのが' ナツ カシ 一」、 「^i£ の 
作品 は グラ フィック や 音楽ば か り 
重視して いて 内容 は イマ イチと い 
う も <7>^' 多い ような」 という <7)*、' 『草 
1»』 を 支持す る 理由と して 書 カ^ 
てあつた。 また、 おなじ 2A3^f 戦 
の 『怪人 爆弾 男』 の 人気 は いま ひと 
つ 足りなかった。 （ち） 




O この 味気ない ゲーム で、 なぜか 人 

気 を 集めた^^ Jo 採用の 行方 は？ 



タイミング を はかって 助走、 ジャンプし、 飛 距離 を 競い合 

う。 上下す る ジャンプ 角度の ゲ I ジに 注意しながら 助走し 

なければ ならない のが ポイント。 【郎 太】 ジャンプ 角度と 助 

走が うまく マッチす る、 微妙な タイミング を はかる 緊張 感 

がた ま-. L1.EI? い。 やれば やる ぼ どお もしろ くなる。 わたし 

人で も 強く 推す。 



徐々 にあら われ 降って くる 「ふ. j や 「f5」 の 文字 を、 キャッチ 

していく アクション ゲ —ム。 【コ ルサコフ】 キ I ボ— ド では 

ま つ たく 遊べない 点が 気に入らな いが、 見た目の 不気味 さ、 

ただもの でない 感じが 捨てが たい。 【MORO】 なんという 

か、 ゲ I 厶 のッボ のみの 作品と いう 感じ。 すっきり してい 

ると ころが 気に入った。 

落ちて いる バッグが 八 シゴゃ ブロックに 変わる。 それ を 使 

つて ゴ I ルを 目指す パズル ゲ— ム。 【郎 太】 ル— ルが わかり 

やすく、 とつつ きやすい。 操作 性 もなかな かいいし、 ゲ I 

ム バランス も 悪くない。 I ちえ 熱】 のんびり 考えながら 遊べ 

ていい。 また、 作者が 最近 活躍 中の 伊藤 直 輝な の も 推す 理 

甶。 

最近め ずらしい ドッ卜 バイ パ— ものの 作品。 自機を 操り、 

障害物 をよ け どこまでも 生き延び ていく。 【n ルサコフ】 ケ 

.1 ブ (洞く つ) が 先の ほうで 狭くな つてい るし アイテム も あ 

るし、 ー 画面 ドッ卜 バイ パ —ものと いう 枠組みの なかで せ 

いいつ ぱいの 工夫 をして いる 点が 買い。 【ちえ 熱】 最近、 凝 

つた 作品に なれたせ いか、 新鮮さ を 感じる。 

ソフ卜 開発 会社の 経営 シミ ュ レ I シ ョ ン^-GAME MAK 

ERj (M 年— 月号褐 載) の 第 CU 弾。 かなり バ— ジ ョ ンァ ップ 

された が …… 。 【MORO】 手順が 複雑に はなった が、 その 

ぷん 会社の 成長 を 楽しむ ことができる。 ただ、 ちょっと 極 

端な ところが 難点 かも 知れない。 【orc】 現実性 を 持たせ 

ようとす る 姿勢が いいが、 ゲ ー, Ci バランスが ちょっと …… 。 

おなじ 種類の コマ を CO つ 以上つ なげて 消し、 画面 上の すべ 

ての コマ を 消す パズル ゲ— 厶。 【郎 太】 漢字 を 使った コマが、 

わたしの 日本人 魂 をく すぐった。 【シ ゲル】 | 見や さしそう 

に 見える が、 なかなか 奥深い パズル ゲ I 厶だ。 ただ、 この 

作者の こういう 夕 ィプの 作品 は、 以前 紹介した ことがある 

ので、 ちょっと 強く 推せない。 

「ようよう」 と 読み、 ョ —ョ I のシミ ュ レ— シ ョ ンゲ I ムだ。 

地面 ス レス レで 往復させる と 高 得点。 5 回 往復 させ、 スコ 

ァを 競い合う。 【MOR_u】ー 画面ら しい 一芸の 作品。 ョ I 

ョ I をして いる 感覚が あってよ い。 採用 レベルの 作品 だと 

思う。 【ちえ 熱】 バン ジ —ジャンプみたい でお もしろ いが、 

ョ I ョ— の 操作 感覚 を 付けて ほしいと 思 一つ。 
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「みんなで 燃える、 八 イス コア 争い 型 ジャンプ ゲーム 

□ ープゥ I や ジャンプ 



CS3 CS32/2+ RAM8K 



by 



S 



画面; feh から 右下に、 斜めに 張 
ら れた ロープ をった つて 滑 り 落ち、 
势ぃカ 巧ォ いた と こ ろで ジャンプ/ 
右に ある 壁に 飛びつ き、 その 高さ 
を 競う ゲーム だ。 

遊び 方 はいたって シン プル だ。 
ジャンプしたい ところまで 滑って 
きたら、 スペース キー を 押そう。 
すると、 ら ずの 主人公が ジャ 
ンプ するとい うわけ た'。 ジャンプ 
中に スペース キー を 連打す れば、 
よ り 高 〈ジャンプ する こと 力 5 でき 

る。 現在の 最高 言 £1 ま は、 メッセ 一 

ジと 壁に 張りつ いている 赤い 人で 
表して いる。 
壁に 到達す る 前に 地面に 落ちる 

と»1：'言£1象は0。 1 ゲーム ごと 
に カーソル キーで リ プレイ だ。 



画 変数の 意味 

• 座標 関係 

X、 Y ジャンプ する 人の 座標 
XX、 YY ジャンプ する 人の 
座標 増分 

Y(n) ロープの X 座標 n での 
Y 座標の 値 

Z ロープ 作画 時には ロープの 
Y 座標 計算 用/メイン では 地面 
への 落下 判定 用 Y 座標 

• その他の 変数 

I ループ 用 

T スペース キーの 入力 フラグ 
^ 連続 入力 防止に 使用 
W 最高記録 ゆ 赤い 人の Y 座標 
に 使用 

画 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面の 色 設定 肇 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 肇 変数の 
一部 を 整数 型に 宣言 • グラフ ィ 

ック 画面 を ファイル として 開く 



クフ フィック 画面への 文字 表 
示 準備 參 人の ス プライ 卜 パター 
ン 定義 • ロープの 各地 点での 丫 
座標 を 保存す るた めの 配列 変数 
宣言 肇 ロープの 左端での Y 座標 
設定 參 ロープ 作成 用 ループ 開始 
OY(n) に 口一 プの丫 座標 保存 
2 画面 作成 

參 ロープ 作画 肇 ロープの 丫 座標 

更新 C (作成 用 ループ 閉じ 參壁表 
示鲁 地面 表示 參 変数 Z に 地面の 

高さ 設定 參 最高記録の 初期化 

3 ゲーム 初期化 

參 人の X 座標 増分 初期化 》PS 

G レジスタ 設定 肇 最高記録の 位 
置に 赤し、 人^: 表 ホ 
4 滑り落ちる 

•Y 座標 設定 參 ロープ を 滑り 落 

ちる 人の 表示 參 X 座標、 X 座標 
増分 更新 參 効果音 參 地面まで 滑 
り 落ちた か 判定 【落ちたなら】 

人の Y 座標 設定/行 6 へ 飛^ 
【まだなら】 スペース キーの 入力 
(ジャンプ) 判定 【入力が なけ 
れば】 行 4 へ 飛' 3( 【入力が あれ 
ば】 丫 座標 増分 設定 
5 ジャンプ 

參 ジャンプ 中の 人の 表示 肇 人の 

移動 計算 參 人の 丫 座標 増分 更新 
參 効果音 攀 スペース キー入力 判 
定 【入力がなければ】 入力 フラ 
グ 初期化 【入力が あれば】 連続 
入力 中 か 判定 【入力 フラグが 
初期化 状態なら】 丫 座標 増分 更 
新/入力 フラグ 設定 
B ミス 判定 

肇 地面に 落下した か 判定 ゆ 【落 
ちたなら】 丫 座標 設定/落ちた 
人の 表示/効果音/時間 待ち/ 
行 7 へ 飛ぶ 〖まだなら】 壁に 到 
達した か 判定 【まだなら】 行 5 
へ 飛ぶ 【到達したら】 壁に しが 
みついた 人の 表示 
7 a: 録表不 

肇 効果音 消去 攀メ ッ セージ 表示 



部分 を 背景 色で 塗りつ ぶ す (文 
字 消去) 參 今回の 記録と 最高 記 
録の 表示 參 最高記録が 出た か 判 
定 ^ 【出たなら】 最高記録 更新 
8 リ プレイ 

參 カーソル キー入力 待ち 參 人の 

X 座標 初期化 • 行 3 へ 飛 ふ 



この 作品で は、 PSG の チャン 
ネル A を 使つ て 効果音 を 鳴 らして 
いる。 i 亍 3 にある、 
S0UND7, 8 
は、 チャンネル A から トーン を 出 
すため に、 行 6 の 2 行 目の、 
S0UND7, 7 
は、 チャンネル A から ノイズ を 出 
すため に、 それぞれ ミキサー を設 
定 している 部分た'。 

これらの ミキサーの 設定で は、 
こ の 作品で は 使用 していない チヤ 
ン ネル B と チャンネル C の 2 つ を 
» 見して いる。 




O ロープから 離れた 瞬間の 主人公。 こ 二え 
ら スペース キ 一を iST する だ 

そのため、 例えば、 
S0UND9, 16 
と 実行して、 • チャンネル B でノィ 
ズを鳴 ら し た 状態で プロ グラム を 
実行す ると、 ゲーム 中の Si ^音が 
おかしく なって しまう。 

行 3 は、 
S0UND7, 190 
(1 9 0=&B 10 111110) 
行 6 は、 

SOUND7, 183 
(1 8 3=&B 10 110 111) 
のように、 きちんと する よう 
に' じ« ト けて 欲しい。 (MORO) 



R0PEJUMP.FD2 



1 COLOR15.5.5:SCREEN2.0:DEFINTA-V:OPEN"G 
RP:"AS1 :SPRITE$(0)="« ココ I88(P た SPRITE$(1 ) 
=STRING$(3. 14)+" ！ し" +CHR$ ( 20 ) +" ( P" : SPRITE 
$(2)="pqr<8"+CHR$(24) +CHR$( 15) : SPRITES (3 
)=CHR$(1 )+CHR$(2)+"0"+CHR$( 127)+"y*+CHR$ 
(127) :DIMY(190) :Z=50:FORI=0TO190: Y(I)=Z 

2 PSET(I.Z) . 15:Z=Z+.6:NEXT:LINE(20 0.0)- ( 
255.191 ) ,U.BF:LINE (0.Z)-(255. 191 ) ,6.BF: 
Z=Z-8:W=Z 

3 XX = 0:SOUND7.8:PUTSPRITE1 . ( 1 92 . W ) . 8 . 2 

4 Y=Y(X) :PUTSPRITE0. (X. Y) . 9 . : X=X+XX : XX= 
XX+-2:SO 瞧 0,Y:SOUND8， 15: IFX+XX>190THENY 
=200 :G0T06E し SEIFSTRIG (0) =0THEN4ELSEYY=-8 

5 PUTSPRITE0 . (X. Y) .9. 1 : X=X+XX : Y= Y+ YY : YY= 
YY+1 :SOUND0> Y-(Y<0)«-Y: IFSTRIG(0)=0THENT 
=0ELSEIFT=0THENYY=YY-1 :T=1 

6 IFY>ZTHENY=Z :PUTSPRITE0 . ( X . Y+ 1 ) > 9 . 3 : SO 
UND6.31 :SOUND7.7:FORI=0TO99:NEXT :G0T07EL 
SEIFX< 192THEN5E し SEPUTSPRITE0 ， (192, Y) .9.2 

7 SOUND8.0: LINE (50.8) -(199. 32) .5.BF:PSET 
(50.24) ,5:PRINT#1 , US ING-fefe^UJff) きろく . #nT 
;Z-Y:PSET(50.8) ，5:PRINT#1 , USING"UJiT v "(»$U 
； :o###.#nT ;Z — IFY く WTHENW = Y 

8 FORI=0TO1 : I=STICK(0) : NEXT : X=0 : G0T03 



O 滑り落ち てきた 主人公が ジ ャ ン フ /• 

ダグダ ダッと スぺ— スキ —を 連打し、 だ 

れ よりも 高い 場所 を 目指して 飛べ 
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ABC 型 エイ 1 J アン を 迎撃す る キー入力 練習 ゲーム 



戦 



CS32/2+ VRAMB4K 



by 21 世紀 FOX 





ゲーム を 開始す る と、 真っ暗な 
宇宙空間 (画面) の 上の ほ う 力' ら、 
アルファべ ッ 卜の 形 をした 敵が 攻 
めて く る。 ゲームの 目的 は、 この 
迫り 来る 敵 を、 自軌 照準 ビームで 

JE^ する こと だ。 

ここまで 読む とシ ユー ティング 
のよう な 気 もす る 力 5 、 じつは これ、 
キ一 入力の 練習 ゲーム なの だ。 

ビームの 照準 を 合わせる に は、 
敵と おな じ 文字 をキ 一ボー ドか ら 
入力し なくて はいけ ない。 出現す 
る 敵 は、 アルファベットの 大文字 
のみな ので、 CAP キ一 を ON に 
して、 さっそく ffl^ してみ よ う。 

首尾よく 照準 を ロックで きれば、 
自 I 加 勺に ビームが 発射され、 敵 は 
消滅して 宇宙の ち りと なる。 

しかし 油断して はいけ ない。 敵 
は 次から 次へ と、 さらに スピード 
を 増して 攻めて 来る からだ。 

敵 を 画面の 外に 逃がす と ミスに 
なり、 3 回 ミスで ゲームオーバー。 
スペース キ一 でリ プレイた'。 

なお、 何度 間違えて 入力しても 
ペナ ルテ ィ はない。 ま た ^^点 は、 
画面の 上の ほ う で JEit す る ほど 高 

く なって いる。 




國 変数の 意味 

• 座標 関係 

TX、 TY 敵の 座標 
VX、 VY 敵の 移動 速度 
X、 Y 自 機の 座標 
• その他の 変数 

A キー バッファ ク リアの US 
R 関数 呼び出し 用 
H 八 イス コア 
I 、 J ループ 用 
M ミス 回数 

P 出現す る 敵の 種類 ゅ[1~25 
が A~Z に 対応 



R 乱数 初期化 用 
S スコア 

■ プログラム 解説 
10 初期設定 

• 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 鲁 画面の 色 設定 參フ ァ ン 

クシ ョ ン キーの 表示 禁止 參グラ 

フィック 画面 を ファイル として 
開く グラフィック 画面への 文 
字 表示 準備 參 アルファべ ッ 卜の 
表示 位置 指定 參 アルファべ ッ卜 

の 種類 用 ループ 開始 o アル フ ァ 

べッ 卜 表示/ ス プライ 卜 定義 用 

ループ 開始 表示した アルファ 
べッ 卜の パ夕一 ンデ 一夕 を VR 
AM から 読み取り、 ス プライ 卜 
パターン ジェネレータ テーブル 
に 書き込んで 定義す る ©O 定義 
用 ループ、 文字 種 用 ループ 閉じ 
參 乱数 初期化 參自 機の 座標 初期 
化參 明滅 用の パレ ッ卜 切り換え 
參 USR 関数 定義 ^ キー バッフ 
ァク リアの 已 I OS に 定義 
20 ゲーム 開始 
參 画面 消去 參ス コ ァ 初期化 參 5 
ス 回数 初期化 參行 50 の スコア 表 
示 サブ 呼び出し 
30 敵 出現 

參 ゲームオーバー 判定 【まだ 
なら】 出現す る 敵の 種類 設定/ 
敵の 出現 位置 設定/敵の 移動 速 
度 設定 【ゲームオーバーなら】 
行 60 へ 飛 /3( 
40 ビーム 発射 
參 キー入力 判定 ^ 【入力され た 
文字が 敵と おなじなら】 ビーム 
発射/敵 消滅/スコア 加算/ U 
S R 関数 呼び出 し キー バッフ 
ァクリ ァ /行 50 のス コ ァ 表示 サ 
プ 呼び出し/行 30 へ 飛 /3; 【違 
ラ なら】 敵の 移動 計算/落下 速 
度 増加 ノ自 機の 表示 Z 敵の 表示 
ノ 敵が 画面 外に 逃げた か 判定 
【逃げたら ミス】 ミス 回数 増加/ 



行 30 へ 飛ぶ 〖まだなら】 行 40 へ 

飛ぶ 

50 スコア 表示 サブ 

參スコ ァ 表示 部分の 消去 • 表示 

位置 指定 參 スコア 表示 參 もとの 

処理に もどる 

GO ゲームオーバー 

參八 イス コ ァ 計算 參 表示 位置 指 

定參八 イス コ ァ 表示 參 表示 位置 

指定 參メ ッ セージ 表示 鲁スぺ 一 

スキー 入力 待ち 肇行 20 へ 飛ぶ 




この ゲームで は、 難易度が すぐ 
上 力 5 つてし まう 感じが あるので、 
もっと じつく り 遊びたい、 も しく 
は 練習した いという 入 は、 行 30 に 
3 力' 所 ある、 
(3+S¥5 0) 

の 値-を 小さめ にして みる といい。 



REISEN .FD2 




例えば、 最初の 定数 を 小さ く し、 
「¥」 の あとの 数値 を 大き く して 
(2+S¥l 0) 
く らいに する と、 ずいぶん 違う。 
また、 出現す る 敏の觀 を 少な 
く したい 入 は、 行 30 で 変数 P に設 
定 される 値の 範固を 小さ く してみ 
ると いい。 A~N までの 1#魏 に 
する のなら、 

P= I NT(RND(1 )* 1 4) 
で OK だ。 (MORO) 



10 SCREEN2.0:COLOR15.0.0:KEYOFF:OPEN"GRP 
ゾ AS#1 ::PSET(0，0) ，0:FORI = 0TO25:PRINT#1 ，CH 
R$(65 + I) ； : FOR J = 0TO7:VPOKE 14336 + 1*8 + J >VPE 
EK(I*8+J) :NEXTJ.I:R=RND(-TIME) :X=124: Y=l 
84:FORI=7TO0STEP-1 ： C0L0R= ( I , I . I . I ) ： NEXT : 
DEFUSR=342 

20 CLS:S=0:M=0:GOSUB50 

30 IFM<3THENP=INT(RND( 1 )*26) :TX=RND(1 )*2 
49:TY=8:VX=(TX>124)*RND(1 ) # ( 3+S¥50 ) - ( TX< 
125)*RND(1 )*(3+S¥50) : VY=RND( 1 )*(3+S¥50)E 
LSE60 

40 IFINKEY$=CHR$(65+P)THENFORJ=7TO0STEP- 
1 :LINE(X+3.Y)-(TX+3,TY+7) ， J : VPOKE&H 1 B07 , 
J :NEXT:S=S+1 1-(TY¥18) : A=USR(0) :GOSUB50:6 
OTO30E し SETX=TX+VX=TY=TY+VY=VY=VY+.2:PUTS 
PRITE0, (X.Y) . 15. 15:PUTSPRITE1 . (TX.TY) .15 
. P: IFTX<0ORTX>248ORTY>184THENM=M+1 :G0T03 
0ELSE40 

50 L INE( 48.0) -(79.7) »0,BF:PSET(0.0) .0: PR 

INT#1 ，USIN に SCORE ####"; S = RETURN 

60 H = H-(S>H)»(S-H) :PSET(80.74) ，！ 3:PRINT#1 

, "HI -SCORE" ;H:PSET(88> 100) ，0:PRINT#1 ,"GA 

ME OVER" :FORI = 0TO1 : I = -STRI6(0) -.NEXT: GOTO 

20 
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3 ァ ルファ ベットの Y が 降 つ てきた。 > 

千 I を 押して^ B 口の P から レ— ザ —な 

9. $M Y が徐々 に 消えて いく 



I 地面の 種類で 跳ね 方 を 変える 気ままな もと さの ゲーム 

ちと * をとば そラ 



CS3 CS32/2+ RAM8K 



ゲーム を スタート する と、 画面 
中央で 白い 顔のお ばけの よ う な も 
のが 飛び跳ね ている はず。 これが 
主人公の 「も とき」 である。 ゲーム 
の 目的 は、 もとき をう ま く 誘導し 
て、 画面の どこかに ある 青い 「なす 
び」 を 集める ことた'。 

もとき は 勝手 気 ま ま に 飛び跳ね 
ている 力、 着地 したと きの 地面の 
状態に よ り、 跳ね 方が 変わる （後 
述)。 プレ ィ ャ 一は こ の 地面 を 力一 
ソル キ" ■： の 左右で 動かす こ とで、 
もとき を 間接的に 操作す る わけ だ。 
ここが この ゲームの おも しろい と 
ころ だ。 

なすび を:？ える と、 スコア 力 ; 加算 
され、 ま た 新た な なすび 力 s 見れ る 。 
も と きが 黒い 穴の 部分に 落ちる と 

ゲーム オーバ-一で、 STOP キー 

で' リ プレイで きる。 

國 地面の 状態と 「もとき j の 関係 
• ジャンプ 台 

赤い 地面 は ジャンプ 台。 ここに 
着地す る と、 も とき はよ り 高く ジ 
ヤン プ する。 ただし 一定の 高さ 以 
上 は ジャンプ できない 
• 平地 

緑の 地面 は 平 ifc ここに t« す 
る と、 も とき は 低く ジャンプ する。 
これ も 一定の 高さ は 保つ ようにな 
つてい る 

• ライ 卜 S レフ 卜 アクセル 

白い 「>>>」 は ライ ト ァクセ 
ル。 ここに する と 右に 加速す 
る。 [^に、 「<<<」 は レフト ァ 
ク セルで、 ここに 着地す ると 左に 
加速す る。 どちらも ジャンプの 髙 
さに は^しない 
• 穴 

その他の 黒い 部分 は 穴で、 ここ 
にも とき 力 滞ち ると ミスと なり、 
ゲ一ム オーバー だ 



國 変数の 意昧 

• 座標 関係 

X、 Y もと さの 座標 
P、 Q もときの 座標 増分 
Z 地面の 位置 ^ A3 の 何 文字 
目から 表示す るか を 表す 
• その他の 変数 

A もと さが 着地した 地面の 判 
定用 4 キャラクタ コード ¥8 
A$ 地面の 表示 用 文字列 4 ス 
クロール 時の 便宜上、 地面 2 つ 
ぶんが 設定され る 
C スコア 
I 、 J ループ 用 
S スティック 関数の 入力 値 

園 ユーザー 定義 関数 

FNA(n) 0~n — 1 までの 

乱数 を 発生して 返す 
FNB もと さの X 座標が 16 よ 
り 小さければ 一 2DB 、そうでな け 
れぱ Q を 値と して 返す 

顬ス プライ 卜 S キャラクタ 
• ス プライ 卜 パターン 

0-1 ちと さの 表示 パターン 

2 枚 を 切り換えて 表示 
E なすびの 表示 パターン 
*ス プライ 卜 面 
もとき を 白で 表示 
E なすび を 青で 表示 
• キャラクタ 八 'ターン 
CHR$(9B) r 'j 



by ちとき 




台 赤に 設定 

CHR$(104) r h」 レフ 卜 

アクセル 

CHR$(1 1 E) r Pj ライ 卜 

アクセル 

CHR$(1 E0) r Xj 平地 

緑に 設定 

画 プログラム 解説 
1 画面 初期化 

參 文字 領域の 確保 參 変数 を 整数 
型に 宣言 參 画面の 色 設定 參 画面 

モード、 ス プライ 卜 サイズ 設定 
鲁 1 行に 表示す る 文字 数の 設定 
攀 ファンクションキーの 表示 禁 
止參 地面の 表示 用 文字列 を 変数 

A$ に 設定 =>2 つ ふ' ん つなげる 
ことで スクロール しゃすく する 
參 ユーザー 定義 関数 FN A(n) 
定義 4(]~n — 1 の 乱数 を 発生 
2 ス プライ 卜 パターン 定義 
肇ス プライ 卜 パターンの 定義 用 
ループ 開始 1 6 進数 形式の 文字 
列デ一 夕 を、 M I □$ と VAL 
関数 を 使って 数値に 変換して、 
VRAM に 直接 書き込んで 定義 
する O 定義 用 ループ 閉じ 
3 キャラクタ 定義 
攀 定義す る 文字の 種類 用 ループ 
開始 O パターン 定義 用 ループ 開 
始 O 文字列 デ 一夕 を M I □$ と 
AS C 関数で 数値に 変換して、 
VRAM に 直接 書 さ 込んで 定義 
する © 定義 用 ループ 閉 じ © 文字 
の 種類 用 ループ 閉じ 參穴、 ジャ 



目 G 

的 ポ 
| 速の I 
1 すな ン 
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きとって、 

き右宙 



け で う 
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ンプ 台、 平地の 各 キャラクタの 

色 設定 秦 ユーザー 定義 関数 F N 
巳 定義 =oX 座標 調節に 使用 
4 ゲーム 開始 

參 画面 消去 • も とさの 座標と 座 

標 増分 初期化 參 地面の 位置 初期 
化条 スコア 初期化 
5 なすび 出現 

• なすび を ランダムな 位置に 表 
示す る 

B ちと さ 移動 

• も とさの 移動 計算 壽も とさの 

Y 座標 増分 更新 譬ス ティ ック入 
力の 受け付け 参 地面の 位置 更新 
• 地面 表示 • もとぎ が 画面 左右 

端に 衝突した かど ラ かの 判定 ゆ 
【衝突して いれ ぱ】 X 座標 増分の 
符号 反転 ZX 座標 調整 
7 着地 判定 

拿 もとき 表示 拿 もとぎ の 着地 判 

定 ^ 【まだなら 行 8 へ。 着地して 
いれば】 Y 座標 増分 調整/着地 
し た 場所の 判定 ゆ 【ジャンプ 台】 
丫 座標 増分 減少 【レフ 卜ァク 
セル】 X 座標 減ジ 【ライ 卜ァク 
セル】 X 座標 増分 増加 【平地】 丫 
座標 増分 増加 【穴】 効果音/ S 
丁 OP キー を 押した 状態に する 
Z 行 4 へ 飛^ 
8 なすびが 取れた か 
秦 なすびが 取れた か 判定 ゆ 【取 
れ たら】 スコア 加算/効果音/ 
スコア 表示 ノ 行 5 へ 飛 ふ' 【取 
れ なければ】 行 6 へ 飛ぶ 

(MORO) 



1 CLEAR200:DEFINTA-Z 
f 2:WIDTH28:KEY0FF:A$= w " hhh xxx 
PPP "":A$=A$+A$:DEFFNA(X)=RND( 1 )*X 

2 F0RI-1T072: VPOKE 14335 + 1 'VALdHUDSt 
" 07081 01 0171 05050301 0131 008fl7020EF00804 
04740484870504E404fl8F020700F1020202E2B21 
E1 A0202720100F0207E0100S08E8080A0A0C08CS 
081 0E02038010E3E7E76746C38" .1*2,2) ) :NEXT 

3 FORI=0TO3: F0RJ=1T08: VP0KE767+I#64+J . AS 
じ（鬥10$("<~8—睡8""騮ら5ンサリサン2ま\ ( /サ：/5；>サ^^画 漏ん讕ジ 

" , I**8 + J , 1 ) ) : NEXT : NEXT :VPQKE81 96. 24-1 :VP0K 



DEFFNB=(X<16)*208 
Q=-9:Z=0:C=0:BEEP 
+16 f FNA(150)+9) ，5 



E8204.97: VPOKE8207.50: 

4 CLS:X=120:Y=160:P=0: 

5 PUTSPRITE2, (FNA(216) 

6 X=X+P:Y=Y+a:Q=Q+l :S=STICK (fl) :Z= (Z+(S=3 
) -(S=7) +28 )«0D28: LOCATE, 22 :PRINThID$(A$. 
2+1 .28) ； : IFX< 160RX>224THENP=-P:X=FNB+224 

7 PUTSPRITE0 , (X. Y) . 1 5 » ABS ( C ) M0D2 : I FY= 1 60 
THENQ=1-Q:A=VPEEK(6849+X¥8)¥8:IFA=12THEN 
a=Q+(Q> - 17)»2ELSEIFA=13 丁 HENP 二 P - 2ELSEIFA- 
14-THENP = P + 2ELSEIFA=15THENQ==Q-(Q<-9)*2ELS 
EPLAYKLtSVISOACBDGFE^POKE-SS^I :G0T04 

8 IFVDP(8) AND32THENC=C+1 : P し AY B 07S 1 0M9L 1 6 
CB" :PRINT"SC0RE"CCHR$(13) ； :GOT05E し SE6 
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LECTURE 



アル 甲 8 ドボ ン 完成 版 プログラム 



10 — 11 月 号で 募集した、 卜 

ランプ ゲーム 『ド ボン』 のァ 
ルゴ リズム。 今回 は その ァ 
ルゴ リズム を 収録した 完成 
版 を キミた ちに 送る。 手 ご 
わくな つた 感触 を ぜひ 確か 
めて 欲しい。 



「 



， 



アル 甲 8 入選者 発表 (賞金 各 1 万円） 

福岡県 • ねぼけ ナ マコ (19 歳） i 

プレイヤ 一名 「くまち やん J I 

広島県 'static struct(21 歳） ！ 

プレイヤ 一名 1 " St. st j I 

秋田県 • 浜田屋 G9 歲） 

プレイヤ 一名 1 "HAM AD AYA j ！ 



參 アル 甲 8 の 課題 

ねぼけ ナ マコ クン、 static 
struct クン、 浜田屋 クン、 おめ 
でとう。 

アル 甲 8 の 課題 は、 ドボ ンプ 
レイヤ一 を 作っても らう こと だ. 
つた。 19 点の 応募が あつたが、 
今回 は、 ゲーム 自体、 運の 要素 
が 大きい せいか、 考え抜かれた 
アルゴリズム という ものが 見ら 
れず、 非常に 選考に 苦労した。 

運の 要素が 強いた め、 数十 回 
程度の プレイで は 強さ を 判断す 
る ことが でさず、 時間が なかつ 
たので、 強さの 差 を 測り かねる 
状態の まま 選考 を 終えなければ 
ならなかった ことが 残念 だ。 正 
直言って、 選ばれた 3 作品より 
強い ものがなかった と は 断言で 
きない。 もっとも、 いずれに せ 
よ 五十歩百歩と 思ラが …… 。 

參 くま ちゃんの アルゴリズム 

ねぼけ ナ マコ クンの 作った プ 
レイヤー であるく まち やん は、 
次の ょラな 優先順位で 出し 札 を 
決定す る。 

0) ページワン がいる とき は、 あ 
がられた とさの 点数が 低くなる 



ように、 8 と 2 を 優先す る (以下 
は 8ち2 ちない とさと、 ページ 
ワンが いないと ぎ） 
© 手札が 5 枚 以下で、 出せる 札 
が 8 のみの ス 一 卜が あれば、 そ 
の 8 を 出す 

位の 2 乗 和が 最大の スー 卜の 
最高 位 札 を 出す。 ただし、 手札 
2 枚 以下の プレイヤー がいない 
場合、 台 札が 2 でなければ 2 は 
出さない し （パスして ち）、 位の 
2 乗 和が 最大の スー 卜に 8 以外 
が あれば、 8 は 出さない 

8 を 出した とき は、 位の 2 乗 
和が 最大の スー卜 を 選 ふ。 

位 合計で はなく、 位の 2 乗 和 
を 基準に している のがお もしろ 
い。 アルゴリズム 解説に は 位 合 
計と 書いて あつたので、 始めは 
バグ かと 思った。 しかし、 たと 
えば、 スペード は Q と J、 八一 
卜 は K • 6 • 4 ■ A があって、 
スペードの Q も 八 一 卜の K も 出 
せる 場合に ついて 考えて みると、 
スー卜 別 位 合計、 スー卜 別の 負 
けたと ぎの 点数 合計、 スー卜 別 
枚数、 最高 位 札の どれ を 基準に 
しても 八 一 卜 を 出す ことになる。 
しかし、 ド ボン 狙いに じゃまな 




札が、 八 一 卜 は 1 枚し かないの 
に対して スペード は 2 枚 あるか 
ら、 スペード を 出すべき だと 思 
う。 そして、 位の 2 乗 和 を 基準 
に すれば、 スペード を 出す こと 
になる の だ。 

そういう わけで、 けっこうい 
い 基準 かもしれ ない の だが (上 
記の 場合、 「位の 小さい 札から 順 
に 位 を 合計して いって、 初めて 
1 3 を 超える 位 (例で は J ) 以上の 
札の スー 卜 別 枚数」 が 最適な 基 
準だろう）、 欠点 も ある。 たとえ 
ば、 ダイヤが 7、 八 一 卜が 6 • 
5 • 2 と ある 場合、 ダイヤ 7 を 
出せ ぱド ボンが 狙える のに、 ノ乂 
一 卜 6 を 出して しまう の だ。 ど 
うやら、 どんな 場合に も 的確な 
単一の 基準と ぃラ ちの は 存在し 
ないよう だ。 

この プログラム を 選んだ 理由 
は、 ユニーク さの ほかに、 メッ 
セージが、 数の 多 さ • 根拠の 妥 
当 性 • メッセージ 内容と 根拠の 
整合性に 優れてい たこと、 プレ 
ィ 数が 少なくて ほとんど あてに 
ならない 実験で は、 最高の 成績 
を 収めた こと だ。 



參 st.st. のァ ルゴ 1 」 ズム 

static struct クンの st 
st は、 次の 要因 を 考慮した 評価 
関数 を 用いて いる。 
のド ボン 返し パターン (位 合計 
の 半分の 位の 札が あると さ、 そ 
の 札 を 出す こと） 
© 現在の 手札から、 その 札 を 出 
す ことで 減少す る 負けた とさの 
点数の 差。 2 の 計算に 間違いが 
あり、 合計 点 S、 2 の 枚数 n と 
して、 Sx2 n — i+S" が 正しい。 
③ 自分の 手札 • 台 札' 捨て 札 (台 
札の 下に ある 札) から わかる ド 
ボンで さる 確率 

@ 他の プレイヤーの 最小 手札 数 
©(3 と S に 関連して) 他の 3 人 
の 手札 数 

已を 出した とき は、 手札の 多 
い スー卜 を 選 /3;。 

評価 関数 を 使って いるもの は 
多かった が、 最も 多くの 要因 を 
考慮して いる 点 を 評価した。 し 
かし、 評価 関数の 計算 方法が 甘 
く、 必ずしも 考慮した 要因 を 的 
確に 反映し ない ことが 大 さな 欠 

たとえば、 10 - 4 • 3 の 3 枚 
を 持って いる 場合、 7 が 4 枚と 



o ゲ ー, "に 熱中して 見過 一し がち だが、 メ ッ セ I ジも凝 つ 

ていて、 なかなか おもしろ いものが 多い 
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も 切れて いる ことが わかって い 

てち 10 を 出して しま ラ。 

また、 3 や 9 を 出す ことによ 
つて、 あるいは 出さない ことに 
よって、 わざわざ ページワンの 
プレイヤ一 に 順番 を 回して しま 
ラ 可能性が ある。 3 や 9 を 利用 
する ことによって、 ページワン 
の プレイヤーに 順番 を 回さない 
ようにして いるもの は、 ほ とん 
ど バグが あるか 変数 名に 関する 
制限 を 守って いない かどちら か 
だった ので、 この 点 はとても 残 

このように、 評価 関数 は 十分 
チェック しないと、 せっかく 多 
くの 要因 を 考慮しても、 十分に 
生かされない 可能性が あるので 
注意が 必要 だ。 

參 HAMADAYA のァ ルゴ U ズム 

浜田屋 クンの HAMADAY 
A は、 評価 関数と 優先順位の 併 
用 型 だ。 結果 的な 優先順位 を 示 
そラ。 

①ド ボン 返し パターン 

©ド ボン 狙い (位 合計 を 13 以下 

にす る） 

③ド ボン 返し パターン を 作る 
(たとえば 7， 4* 3 で 10 を 
切る） 

※① ~(D の 優先 顧 位 は 手札 • 台 
札' 捨て 札に ド ボン 対象 札 (ある 
札 を 切った とき、 残りの 位 合計 
と一 致す る 位の 札) が 何枚 切れ 
ている かによ つて 変わり、 ©• 
@) は @ゃ© より 優先順位が 低く 
なること ち ある 
@8 
©2 

(§» 高位 札 



J 



会 



また、 手札 中に 同位 札が 多い 
ほど、 また 同 スー卜 札が 多い ほ 
ど、 その 札の 評価 値 は 下がる。 

8 を 出した ときの ス一 卜 は、 
何でも 出せる ときに 出す 札の ス 
一 卜 を 選 ふ。 

「ド ボン 返し パターン を 作る」 
こと を 考えて いるもの のなかで 
は、 ちっとち 強 そラに 見えた こ 
とと プロ グラムの 読みやすさが、 
この プログラム を 選んだ 理由 だ。 

ド ボン 返し パターン を 作る と 
ぃラの は、 担当者に は 思いつか 
なかった もので、 初めて 読んだ 
とき は 「鋭い/」 と 感じた の だが、 
冷静に 考えて みると、 作っても 
次に 思い通りに 出せる と は 限ら 
ないし、 他の プログラムに 見ら 
れ たこと だが、 ド ボン 狙いが 可 
能な とさで も ド ボン 返し パター 
ンを 作って ドボ ンを 狙わない と 
いうの は、 策士、 策に 溺れる の 
感が ある。 

曰六^1六13八丫六の欠点の1 
つ は、 ド ボン 対象 札が 手札 ゃ捨 
て 札に 3 枚 あれ ぱド ボン 狙いよ 
り 2 を 優先す る こと だ。 序盤な 
らド ボン 対象 札が 1 枚で は ドボ 
ン できる 確率 はかなり 低い が、 
山 札が ほとんど 残って いない 状 
況 では 1 枚し かなくても ド ボン 
でさる 可能性 は 相当 高い はず だ 
から、 山 札の 数に よって 変える 
べき だ。 また、 他の 3 人の 手札 
が 多い ときには、 どんなに 確率 
が 低くても （0 でない 限り）、 E 
や 8 より ドボ ン 狙い を 優先す ベ 
さ だろ ラ。 

肇ド ボン 狙い 

この ゲームで もっとも 重要な 



こと を 1 つ だけ 挙げる とすれば、 
それ は、 た ふ' んド ボン 狙い (位 合 
計 を 13 以下に する こと) が 可能 
なと き は 必ず 狙う という こと だ 
と 思ラ。 

驚くべき ことに、 これ を 実現 
している もの は、 プログラム 全 
体 を 読んだ 8 つの 中で は、 3 つ 
しかな く、 そのうちの 2 っはァ 
ルゴ リ ズ厶が 単純す ぎて 選に 漏 
れて しまった。 手札 • 台 札 -捨 
て 札から ドボ ン不 可能と わかる 
場合 を 除けば、 stst のド ボン 
狙い は 完璧で、 選に 漏れた 2 つ 
は 初めから これらの 札 を 考慮し 
ていないので、 ド ボン 狙いに 関 
する 限り、 この 3 つ は 同等と い 
うこと になる。 

いつぼう、 他の 2 つの 入選 作 
は、 ドボ ンを 狙える のに 狙わな 
い 場合が ある ものの、 強さに 与 
える 影響 は 小さい と 判断した の 
だが、 あまり 自信 はない。 

攀 他の プレイヤーの プレイ 

今回、 ちょっと 不手際だった 
の は、 他の プレイヤーの プレイ 
を 調べ づ らいと いう こと だ。 気 
づ いたと きに はすで に プロ グラ 
厶を 変更す る ことが でぎ なかつ 
たので、 代償と して 捨て 札 を 参 
照して いいこと にした の だ。 

ただ、 他の プレイヤーの プレ 
ィ を 完全に 再現す るの は 不可能 
だが、 捨て 札 数が 減らず、 捨て 
札 を 調べて 前回の 自分の 出 し 札 
以降に 3 も 9 もなければ、 各プ 
レイヤーの 手札 数の 増減から、 
プレイ を 再現す る こと もで きる 
はず だ。 

また、 捨て 札に 2 が 含まれな 



い 場合、 山 札 数の 減少 は パス 数 
を 表し、 捨て 札 数の 増加 は 出し 
札 数 を 表すと いう ことから、 前 
回の 自分の プレイから 今回まで 
の 総 プレイ 数が わかる ので、 3 

か g が 1 枚 だけ 含まれる 場合 も 
完全に 再現で きる。 

さらに、 変数 CN がー 1 でな 
いと さ、 台 札が 3 でなければ、 
台 札 は 前の プレイ マーが 出した 
とわ かると ぃラ こと も、 台 札が 
S で、 前の プレイヤーが ページ 

ワンなら 役に立つ だろう。 



參 付録 ディ スク 収録 プログラム 

3 作品 を 合成した プログラム 
を 「DO 已 ON — C. AL8」 と 
して 付録 ディスクに 収録した。 
3 通りの アル ゴリ ズ厶 との 対戦 
を 大いに 楽しんでも らいたい。 
なお、 出せない 札に は カーソル 
が 移動で ぎない ょラ になって い 
て、 特に 出せる 札が まったくな 
いと さは、 カーソル を 動かす こ 
とがで きないので、 「バグって 
る」 と 勘違い しないよ ラに 注意 
して ほしい。 

今回 は、 バグの ある ものが 多 
かった が、 それ は プログラムの 
実際の 動 さ を 目で 見て 確認で さ 
ない という ことに 原因が あるの 
だと 思う。 そこで、 コンビ ユー 
夕の 手札 を オープン にして プレ 
ィ できる プログラム を 用意した。 
付録 ディスクの 「3EBUG. A 
し已」 がそれ で、 「□□ 已 ON — 
C, AL8」 に MERGE して 使 
うように なって いるが、 10 — 11 
月 情報 号の HDOBON. AL 
8」、 あるいは それ を ルールに 従 
て 改造した プログラムに ME 
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RGE して 使う こと もで きる。 
「DEBUG. A L 8」 自体 は そ 
のままで は 実行で きないので 注 
意して ほしい。 

遅 まぎながら、 この プロ クラ 
厶を 使って バグがなかった か 確 
認 するとい いだろう。 



(ANTARES) 



錄 プロ 



•i 人 専用。 プレイヤ一 は コンピュータの ma する 3 人と 対戦す る。 

醒 のま わ リ に は 4 人 ぶんの 手札と 点 SEA、*«* さ^ 画の いちばん 

下に あ る 手札と 点 iiEA 、'プレイヤーの ぶんで ある。 
き 画 中央に は 直前に 出された 合 礼と 山 札 (^リ 枚 StA-'a* されて いる。 

山ネ しはなくなる と、 自動的に シャッフル される。 
き 自分の Ml 番か' 来たら、 US 下に ある 力一 ソル を 左右に 勦 かして、 出し 

たい カー ドを翻 し、 スペース キーで その カー ドを 出す 二 とか' でき る。 

なお、 カーソルの 初 Xflfi; 置 は 出す ことができ る カー ド のなかで いちば 
ん右 にある カー ドに 合わせて いるが、 出せる 力一 ド がない とき は 1 " PA 
S のと ころに されて いる。 

き 出せる カー ド がない と き や、 出す カー ド があって も パスした いと き は 

r PASSj に カーソル を 合わせて、 スペース キーで パスで きる。 
18 を 出した ときの スート （マ一 ク） 雜は、 r PASS」 の 上に スート が 
表示され るので、 カーソル キーの: fcS で スート を 皿し、 スペース キ 
一て -3^ する。 




卜に % えらん れ 

O^^SK プログラムの カーソル は、 出せる 力一 ドに しか 移動し ない 



ルール 説明 



參 使う 力一 ドは ジョ一 力一 を 除く 52：^ 各人に 5 枚の 手札 をく ばり、 山 
札から 1 枚 を 開いて 二れ を 最初の 合 札と する。 

は、 最初に 手！ ^ な < なった 人の 勝ち （あがり ）。 

• 出す こ とので き る ガー ドは、 台 札と 同じ スー ト （マーク） の カー ドか同 
じ 位の カード。 出せる カード か _ な いとき は、 パスした ことにな り、 山 
札から 1 枚 カード を 引いて、 次の 人に) 1» か 移る。 ただし、 力 一ドの 
位に よって は 以下 (7^ 外が あ る （ こ (WJ 外 は、 I 、ずれ も 最初の 合 礼に は 
，されない）。 

① 2 の 力一 ドか' 出 された とき、 次の 人 か らは 2 の カード を 出さな けれ 
ばなら ない。 パスす る ときには、 山 札から 2 枚 カード を 引く。 また、 
つづけて 2 が 出される と、 パス をした ときに 山 札 か ら 引く 力一 ドは 4 
枚、 6 枚と 2 枚ず つ 増えて いく。 パスした 時点で 2 の 効果 は 消え、 次 
の 人から はこの 台 礼 を Ifii の カー ドと して 扱う こ とがで き る。 また、 
出す カー ド がな くても 山 札から 1 枚 引 く だけで いい。 

② B の カード を 出した 人 は、 スー トを縱 する 二と がで き、 次の 人 か 
らは台 札の スー ト ではな く 、 ^された スー 卜の カー ド を 出さな く て 
はならない。 



(1)9 が 出される と、 カード を 出す P 隨か It® りになる。 ふたたび 9 が 
出される ま で この 効果 は 続 く。 ちなみに ゲーム スタート 時 は 右 回 り （左 

ぐ 次の 人)。 

©3 が 出される と、 次の 人 は 1 回 抜かしと なり、 を 出す こと も、 
山 礼 を 引く こと もな 〈)1 睡か 移る。 
搴 出せる カードが あっても、 パスして いい。 

參 出された カー ド<7)^*、' 自分の 手札 她始 計と 同じなら ば、 順番に 関 
係な く あがる こ とがで き る （ ド ボン ) たとえば、 3 - 4 を 持って いて 
7 が 出 さ れた If ^や、 A • J を 持って いて Q か' 出さ れた 場合な ど （ A は 
1、 J~K は 11〜13 として 計算す る）。 
參ド ボンされ た 人 は、 ド ボンの となった 合 礼と ド ボンされ た 時点で 

(omyn^m^m じで あれば、 「 ドボ ン返 し 」 をす る こ とがで き る （ ドボ 

ン 返し をした A* 、'あがり ）。 たとえば、 3 '4* 7 を 持って いて、 7 を 
出した ときに ド ボンされ た *t は、 残りの 3 • 4 によって ド ボン 返し 
が 成立す る。 

參 ダブル ド ボン (ふた リ 同時に ド ボンす る こと）、 トリ プル ド ボン （ 3 人 同 
時に ド ボンす る こと） も あり。 二の li ^も ド ボン 返しが 成立す る。 

ージ ワン 宣告 後の あがりの ために 出された カー ド に対して も ド ボン 
する こ とがで き る （ ド ボンした A*、1S*) 



• 敗者 は それぞれの 科し を も と に 合計 点 を 計算 し、 得点から そ M 計 点 
ぶん を 差 し 引く。 M は 敗者 全員 (^計 点 (7>Mt を 得点に 加算す る。 

參2〜7、 9、 10 は 位 そのものが 点数と なり、 A は 1 点、 8 は 20 点、 絵 
札 (A〜K) は 1 点と して 合計 点 を th» する。 

•¥tL のなかに 1 の カー ドを 含む 場合、 1 枚に つき 合計 点 を 2 倍す る。 

肇 ド ボンされ た 人 は、 MS する カー ド （ドボ ンの 対象と なった 台 礼、 ドボ 
ン した 人の し ド ボンされ た 人の 手札) の 点数 を 合計して 2 倍す る。 



また、 する 力一 ド のなかに 2 の 力一 ドが あれば、 1 枚に つき 合計 
点 を 2 倍す る。 

きド ボン 返しされ た 人 は、 MS する すべての カー ドの 点数 を^して 4 
倍す る。 なお、 二の ^も Bill する カードの なかに 2 の カードが あれ 
ば、 1 枚に つき 合計 点 を 2 倍す る。 

き ダブル ド ボン、 トリ プル ド ボ ンで、 敗者の 点 、驚の 人 St« り 切 
れ ないき、 端数 は 切り捨てる。 

き ダブ ルド ボン、 トリプル ド ボンの ド ボン 返し は、 ド ボンした 人た ちそ 

れぞれ に対して、 mm ド ボン 返しと 同じ 点 i!st» を 行う。 




サブルーチンの 役割 

前回 は 似た よ う な 処理 を 1 つに 
まとめる のに、 サブルーチン 処理 
カ洧効 だとい う 話 をした。 しかし 
サブルーチン はこれ だけで はない。 

たとえば ドラ クェ タイプの RP 
G を 考えた とき、 マップ を^す 
る 部分 や M 場面な ど は、 « し 
た 処理で ある ことが 多い。 

プログラム 力? 長く 大きな ものに 

な る ほ ど 封本 の 把す 星が m しくなる。 
そこて'、 プ ログ' ラムの メイン 部分 
を 簡素化し、 特定の 状況の 処理 は 
それぞれ サブルーチン と して 作成 
する ことで、 大きな プログラム を 
組む こ と 力 ； '容易に な る 。 先の 例で 
いえば、 マップ 赫ゃ 戦闘 処理 は 
そ れぞれ サブルーチン にして おき、 
必要な と き に 呼び出す ようにして 
お く の だ。 

大げさに いう と、 1 つの リ ス ト 
の 中に 複数の プロ グラム 力 5 ' 同居 し 
ている ような もので、 その 橋渡し 

をして いるの が GOSUB と RE 
TURN という わけた'。 

ON〜GOSU 巳 

ジャンプ 命令に GOTO と ON 
一 GOTO があった ように、 サブ 
ル一 チン を 呼び出す 命令に も GO 
SUB と ON〜GOSUB が ある。 



ON~GOSUB は ON〜GO 
TO とおなじように、 〜の 部分の 
^(牛に よって、 どの サブルーチン 
を 呼び出す 力 1 が 決まる もの だ。 

もちろん サブルーチン を 呼び出 
す 命令に は 違いない ので、 RET 
URN 力 ? 実行され れば、 ちゃんと 
も との 場所に もどって くる。 

割り込み 処理 

サブルーチンの 繊に 割り込み 
処理と いうの が ある。 これ は ある 
状 i 兄に なった とき、 サブルーチン 
力 ? 自飄 勺に 呼び出される もの だ。 

ある 状況と いうの は、 たとえば、 
ト リ 力"一 ボタ ンが 押された と 力'、 
ス プライ トカ ? 重なった などの ィぺ 
ント のこと を 示す。 

これらの イベント 力 3 ' 発生す る と、 
寸统さ れた サブ ノレ一 チン 力 邻 乎び 出 
されて 実行され るの た'。 

割 り 込み 処理に は 以下の 5 つの 
蘭が ある。 

，ファンクション キー入力 割り 
込み 

ON KEY GOSUB 

す^した ファンクションキー 力 5 ! 甲 
された ときに 発生す る 割り込み。 
GOSUB 以降に は F 1〜F10 
のキ一 それぞれ について、 任意に 
割り込み 先 を 4 き定 できる 



サブルーチン にはちよ つと 変わった 親戚が いる。 

GOSUB ではなく、 ィ ベン 卜と いう 条件で 呼び 
出される もの だ。 今回 はこの 親戚 を 紹介しょう c 



匿 リス 卜 1 卜 リガ 一入 力 割り込みの 例 



10 CO し OR 15, 4, 7： SCREEN 1.0:WII>TH 32 ： KEVO 

FF:»EFINT A-Z:R=RNIK-TIME> 

20 SPR I TE* C > =STR I NG^ < 3 ,255 > 

36 ON STRIG GOSUB 288 : stRIG ⑧ ON 

49 X=128 ： V=186 ： XX=8 ： VV=0 

100 ' main 

110 X=X+XX ： XX=XX+ 1 NT C RND < 1 > *3 -1 > 
120 V=V+ VV ： VV=V V+ 1 NT C RND < 1 > *3 -1 > 
130 IF X<9 THEN X=0:XX=-XX E し SE IF X>248 

THEN X=248:XX=-XX 
140 IF V<0 THEN V=0: VV=-VV E し SE IF V>184 

THEN V=184: VV=-VV 
159 IF ABS"CXX»8 THEN XX=XX-SGH<;XX> 
169 IF ABS<VV>>8 THEN VV=VV-SGN<VV> 
176 PUTSPRITE 8 バ X パん 8,0 
180 GOTO 110 

280 ' wait sub 

216 STRI6C0>OFF:EEEP 
228 LOCATE 11, 11： PRINT WAIT 
230 IF STRIG<6> THEN 230 ELSE C し S 
240 STRIGC8>0N: RETURN 



•CTRL+STOP キー入力 

割り込み 

ON STOP GOSUB 

CTRL キーと STOP キー 力;' 押 
された ときに 発生す る 割り込み。 
通常 は プログラム を 中断す る 力、 
こ の 割 り 込み 力 1 '定義 さ れ ている と、 
プログラム を 中断せ ずに、 キ 誌し 
た サブルーチン 力 ? 実行され る 
-ス プライ 卜 衝突 割り込み 
ON SPRITE GOSUB 
画面に^ されて いる ス プライ ト 
のい ずれ かが 重なった と き に 発生 
する 割り込み。 ス プライ トを^ ffl 
し た ゲーム な どで、 よ く 衝突 判定 
に 使われて いる 



• 卜 リガ 一入 力 割り込み 
ON STRIG GOSUB 
STRI G 関^ TIM でき る キ一 
ま たは ボタ ンカ ? 押さ れた と き に 発 
生す る 割り込み。 キ 一または ボタ 
ンの 胃に よって、 それぞれに 任 
意の 割り込み 先 を 指定で きる 
• インターバル タイマ 割り込み 
ON INTERVAL GOSUB 
一定の 間隔で 発生す る 割 り 込み。 
割 り 込みの 間隔 は、 
I NTERVAL=30 
のようにして、 6盼 の 1 秒 単位で 
指定す る。 この場合、 6 盼の 30、 
つまり 2 分の 1 秒 ごとに 割り込み 
が 発生す る こ とになる 



〇N〜G〇SUB 

〜の 部分に 指定され た 数式の 値に ょリ、 
G S U B 以降に 指定され た 行 番号の 
サブルーチン を 呼び出す。 数式が 負の 
値 だと エラ一 とな リ、 または 指定し 
た 行 番号の 個数 を 超える 値の 場合 は、 
サブルーチン を 呼び出さずに、 直後の 
命令に 移行す る。 
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ON KEY GOSU 巳〜 
ファンクション キー入力 割リ 込みて は、 
どの ファンクションキーの 入力が あつ 
たかて、 それぞれ 個別の 処理 を 呼び出 
すよう に 指定で きる。 これ は〜 て 指定 
する 行の 順番て' 决 まっていて、 例えば、 
ON KEY GOSUB 10,20, ,30 
となって いる 場合、 FI キーて は 行 10 
が、 F 2 キーて は 行 20 が 呼び出される。 
また、 F 3 キーに 対応す る 行の 指定が 



ない が、 使わない キーの 指定 は 省略す 
る ことが てきる。 

ON STR I G G〇SUB〜 

トリガー 入力 割リ 込みても、 ファンク 
ジョン キー入力 割リ 込みと おなじよう 
に 対応す る イベント が 複数 存在す る 3 
それぞれが どの 行 を 呼び出す かの 指定 
方法 もお なじて、 呼び出す 行 番号の 順 
番て决 まっている。 この 頓番 は、 



I 番目 ： スペース キ 




2 番目 ： ポー ト I の 


トリガー A 


3 番目： ポート 2 の 


、リガ一 A 


4 番目： ポ一 ト I の 


、 リ ガー B 


5 番目 ： ポート 2 の 


トリガー B 


となって いる。 こち 


b も 使わない キー 



または ポタンに 対する 行の 指定 は 省略 
する ことが てきる。 



ぎ 脇 

LECTURE 

リス 卜 2 ファンクション キー入力 割り込みの 例 國 リス 卜 3 インターバル 夕 イマ 割り込みの 例 



【リス 卜 1 解説〗 
• 初期設定 部分 

io 画面の 色 設定/ '画面 モードと スプ 
ライ 卜の サイズ を 設定 i 行に 表示て' 

きる 文字 数 を 32 に 設定 ファンク ショ 
ン キーの 内容 表示 を 禁止 変数 を 整数 
型に 宣言. 乱数 系列の 初期化 
20 四角の ス プライ ト パターン 定義 
30 ト リガ 一入 カ割リ 込み 設定※ スぺ 
—スキーが 押された とき は 行 200 を 呼 



ぴ 出す ように 指定す る.' ト リガ 一入 力 
割リ 込みの 許可 

40 赤い 四角の 座標と 移動 増分 設定 
参 メイン 部分 

I00 R E M 文※ コメン ト行 
II0 〜に 赤い 四角の 移動 計算 
I30〜I40 画面の 端ての 跳ね返 リ 
I50〜I60 移動 増分の 調整 
I7Q 赤い 四角の 表示 
I80 行 II0 へ 飛, 3; 



参割リ 込み 処理 部分 

200 R E M 文 

2I0 ト リガ 一入 カ割リ 込み を 禁止す 
る※ 割リ 込み 処理 をして いると き は、 
割リ 込みが 起こらない ようにす るた め 
'ビープ 音 
220 メ ッ セージ 表示 
230 スペース キーの 状態 判定 ゆ 押さ 
れた ままなら 行 230、 つま リ この 判定 を 
繰り返す。 放されて いれば 画面 を 消す 



※メッセ 一シの 消去 
240 ト リ ガー 入力 割 リ 込み 許可※ こ 
の割リ 込み 処理の 始めて 禁止に してい 
るの て 許可す る もとの 処理に もどる 



割り込み 処理の 具体例 

リスト 1 はト リガ一 入力 割り込 
みの サンプルで、 f^"" イス クに 

SAMPLE. S 巳 2 

という ファイル 名て' iKI 承して いる 
ので、 実行して みて ほしい。 

リスト 1 を 実行す ると、 画面 を 
赤い 四角が うろつき 出す。 そこで、 
適当な ところで スペース キ一 を 押 
してみ る と、 ト リガ一 入力 割り込 
みが 発生し、 画面に 
* * WA IT * * 
とおして、 四角の 動き 力 5 '止まる。 
スペース キー を 放す と メ ッ セージ 

力 3 肖え て、 また 四角 力 f 動き 出す。 

リ スト 1 は 大き く 分けて 3 つの 
部分からで きている。 

まず、 行 10~40 までの 初期^ 
の 部分。 ここ は RUN 直後に 一度 
だけ 実行され る。 ト リガ一 入力 割 
り 込み もこ こで!^ されて いて、 
行 30 にある、 
ON STRIG G0SUB 200 
で、 スペース キーの 入力が あった 
と きに、 行 200 を 呼び出す よ う に 
指定して いるの だ。 

次に 行 100〜180 のメ ィ ン 部分。 
赤い 四角の ス プライ トを勖 かして 
いる だけの、 舉純な もの だ。 

ム な 後 カ ? 行 200〜240 の 割 り 込み 
処现の 部分。 ここ は 割り込みが 発 
生す る ま で 実行 さ れる こと がな 、。 



リスト 1 では、 初期設定で 画面 
や 割り込み を^^した あと は、 ず 
つと メイン 部分 を 繰り返し ている。 
ここで スペース キー 力せ 甲され る と、 
メ ィ ン部 分の どこ 力 す 実行され てい 
ようと、 すぐさま 割り込み 処理 を 
呼び出して 実行す る。 割り込み^ 
理が 終了 すれば、 また メイン 部分 
にも どるの た'。 

□N/OFF/STOP 

卜 リガ一 入力 割り込み は 行 30 
で 設定され ている 力、 これ だけで 
は 割り込み は 発生し ない。 その 直 
後に ある、 

STR I G(0)ON 

力 ? 実行され て、 初めて 割り込みが 

有効になる の だ。 

似た ような もの 力 ? 、 割り込み 処 
理の 始めに も ある。 行 210 の、 
STR I G(0)OFF 
というの がそれ で、 これ は 割り込 
み を 禁止す る 命^:'、 実行され る 
と 割 り 込みが 発生 し な く な る のた"。 

もう ひとつ、 
STR I G(0)STOP 
というの が ある。 これ は、 割り込 

みの 発生 を m する 命^ r、 この 
間に 発生した 割 り 込みの 回数 だけ 
を 記憶して おき、 害 u り 込み カ滸可 
される と、 そこでよ うやく 割り込 
み処现 力 '呼び出 される のた"。 



■ リス 卜 4 ス プライ 卜 衝突 割り込みの 例 



その他の 割り込み 処理 

リスト 2〜4 は、 リスト 1 を改 
造して、 他の 割り込み 処理に 変え 
てみ たもの た'。 どれ も メイン 部分 
はまった くお なじで、 行 30 の 割り 
込みの 設定と、 行 200 以降の 割り 
込み 処 ごけ 力 ^更 されて いる。 

リ ス ト 2 は ファンクションキー 
入力 割り込みの 例で、 F1 キ 一を 
押す と 割り込みが 発生し、 スぺ一 
スキー を 押す こ とで、 害 U り 込み を 
終了す るよう になって いる。 




リ スト 3 はィ ン ター バルタ イマ 
别り 込みの 例で、 画面 中央 付近に、 
プログラム を 実行して からどれ く 
ら t 、 の 時間が た つた か をお す る 。 

リ ス ト 4 はス プライ ト 衝突 割り 
込みの 例で、 白い 四角と 赤い 四角 
力 ? ぶっかる と、 メッセージ を^^ 
して、 赤い 四角 力 m ね 返る ように 
なって いる。 

リ ス ト 2~4は付#デ'ィ スクに 

できなかった が、 リスト 1 を 

も とに ■ して 試して みて 欲しい C 
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■List 1 ファイルに 文字列 を 書き込む 旧 AS にで 作成) 



10 


OPEN " 


TESTFILE" FOR 


OUTPUT AS 


#1 


20 


PRINT 


#1 , "TESTFILE . 


) ナカ 二 モシへ 


ラ 力 キコ: > 


で 


= ル - " 








30 


CLOSE 


#1 







隱表 1 ファイルの オーブンと 作成の 違い (DOS 上の BASICS! 境で) 





既存 ファイル あり 


既存 ファイルな し 


ファイルの オープン 


ふつ ラに オープン される 


エラ一 になる 


ファイルの 作成 


既存 ファイルの 内容 は 
消去され る 


ファイルが 新しく 作ら 
れて オープン される 



用語 解説 



ファンクション コール 

別名 システム コールと もい う。 ディ 
スクを 読み 鲁 きする の や、 キーボード 
からの 入力、 画面 出力。 いちいち 自分 

て I Z0 ポート をい じって プログラム 
していた ので は 大変 だし、 MSX から 
MSX 2 に 変わ つ たよ う に 機械が かわつ 
てし まう と、 同じ プログラムが 使えな 
いこと にもなる。 あらかじめ 機械に サ 
ブルー チン を 入れて おけば 便利 だし、 
機械の 変更に まどわされ ないて すむ。 
この サブルーチン のこと を ファン クシ 
ヨン コールと いう。 

どの ファンクション コール を 使う の 
か、 という 番号 を C レジスタに 入れて、 
特定の ァ ドレスに CALL 命令て サ ブル 
—チン コール すれば 良い。 特定の アド 
レスと は、 BAS にの 環境て は &H F 3 
7 D て ある。 

ともかく、 じっさい にこの アドレス 
を コールして みて 遊ん てみ ると 良い。 
BAS にても DOS てもフ アン クシ ヨン コ 
ールの 番号 は 同じ。 下の リスト は 
*Hello* と 表示す る こと を、 ファン クシ 
ヨン コール を 使って 実現した もの。 9 
番の ファンクション コール を 使って い 
る。 9 番 というの は、 DE レジスタが 指 
す アドレスから" $ 'という 文字が 現れ 
るまで 画面に 文字列 を 表示 するとい う 
ファンクション コール。 
アセンブルが てきたら、 BASIC 上で 
DEFUSR0 = &HDOOO ： A = USR(0) 
と 打ち込めば 実行て きる。 

國 ファンクション コー J レで 
文字 を 表示す る 

* Simple ASM 用 ソース リストです。 



100 ORG 
1 10 




12B ID 
130 LD 


DE.MS6 


Ufl CALL 
150 RET 


0F37DH 


160 

170 MSG: DEFM 
IBB 

190 END 


' HeUoS ， 



今回のお 話 は ファイル。 ディ ス 
クの ファイルの I 売み 書き方 法。 フ 

アイ ルを OPEN する、 読む、 書 
く 、 BASIC でで き る こ と を みんな 
マシン 語で もやって みる。 なせ' マ 
シン 語で やる の？ それ は 小回り 
がき く から。 ただ データ を ディ ス 
クへ 書き込んだ りする だけな ら 
BASIC でし 、いけれ ど、 たとえ は 1£ 

縮 し なが ら ディスクに 書く みた >• 、 
な こと はお 手上げ。 

マシン 語で フ ァ ィ ル がい じれる 
ようになったら、 次はフ アイ ノレ 操 
作で' け じ やで きない こと を 自分の 
力で やって みよ う。 ディ レク ト リ 

操作 と か DISKCOPY と か FOR 
MAT と か。 で も 今回 はフ ァ ィ ルの 
お ！^ご け。 ページ 数に 限りが ある 
からね。 悪しからず。 

• 開いて いじって 閉じる 

フ アイ ル操 f^Tts は BASIC と 
まったく 同じ。 ファイル を 開いて 
(OPEN して）、 読み込んだり 書き 
込んだり して、 閉じる （CLOSE す 
る）。 これ だけ。 

ファイル 操作で も 何でも 1 " 慣れ」 
だから、 とにかく プログラムして 
みる と 良い らしい。 へたな プ ログ 
ラムで も ルール さえ 守って い れば、 
不思議と 動く。 もっと 速く とか、 
もっと 優雅に なんて こと は、 その 
次の ステップ。 

秦 ファイル も メモリ も 同じ こと 

マシン 語で 何 かやろう というく 
らい だから、 メモリ 力'' 何で、 アド 
レスが どういう もので、 という こ 



と は" にわかつ ている はず。 じ 
つ は ファイル も 同じ こと。 ァ ドレ 
ス （のよう な もの） があって、 テ"一 
タカ 省き 込まれて いる。 フ アイ ノレ 
の 中に アドレスが あるの だ。 もつ 
とも ファイルの 場合 は、 アドレス 
とはいわず、 「ファイル ポインタ j 
とか 「ファイル ロケーション」 とか 
r オフ セッ ト」 と 力 1 いっている。 早 
い 話、 ファイルのお I から 何 パイ 
ト目 かとい う 1 " 位置」 を 適当に 用語 
をつ けて 言って いるた' けなの た'。 
51シ《 ィ トの 長さの ファイルなら、 & 
H ダガ ガダー &H ダ 1 F F までの 
アドレス を 持った メモリ と 同じよ 
うな もの。 そういう 目で ファイル 
の 操 f 乍に 入って いって ほしい。 

参 BASIC の バージョン 

MSX の BASIC に は、 いくつか 
觀が ある。 おおまか にいう と、 
MSX-DOS 2 のつ いてる MSX の 
BASIC と、 D0S2 のつ いてない 
MSX の BASIC だ。 ターボ R は、 
DOS 2 の 使える BASIC だね。 
B ASIC の Jiitr も、 フ アイ ノレ 操 f 乍 



だけ は 内部で DOS を 呼び出 してい 
る。 こと フ アイ ノレ 操作に 関して は、 
D0S1 と DOS2 の 違い 力 5 ' 少 々や 
つ かいた'。 DOS 2 のフ アイ ノレ 操作 
は DOS 1 で 使え ないし、 DOS 1 の 
フ アイ ル 操作で は DOS 2 の サブ テ" 
ィ レクト リ に 対応し きれない。 

結局 そ れは、 DOS 1 用の ル一チ 
ン と DOS 2 用の ルーチン を 両方 と 
も 装 ffit る こ と て' 解決す る のた' が、 
これに は 両方と も ファイル 操作 を 
覚えなければ ならない。 けれど、 
片方 力 ^ で き れば もう 片方 も 似 
たような もの だから 大丈 先 

書まず は DOS 1 から 

本当 は DOS 2 のフ アイ ノレ 操 {询 
ほ う が 簡単な の だけ ど、 DOS 1 も 
覚えて お l 、た ほ う 力な、 l 、oy€、 DOS 
1 から 説明して いく。 

List 1 は、 TEST FILE という 
名前の ファイルに 文^^ を 書き込 
むだけ の 簡単な プログラム。 
BASIC/ ごから すぐに 纏で き る と 
思う。 こ れを DOS 1 上の BASIC 用 
の マシン 語に 置き換え たのが List 
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2。 二の リスト を 使って 説明して 
いこう。 

參 ファイル オープン 

ファイル を オープンしょう と し 
て 最初に ぶっか る 問題 力 5 ' FGB (7 
アイ ノレ' コント 口一 ノレ • フ "ロッ 

ク）。 オープン だけでなく、 書き込 
みで も 読み出し でも、 とにかく 必 
ず FCB という もの を 使う。 これ は 

49^— ジのほ う で m 明 したので、 

そちら を 見て、 FCB が どんな もの 
か 見当 をつ けて ね。 ファイルの ォ 
—プン は、 ドライブ 名と ファイル 
名 を FBC の 中に セッ ト して、 ファ 
ン クシ ヨン コールす る だけで いい。 

ファンクション コールに は、 「フ 
アイ ルの オープン」 と 「ファイルの 
作成」 という 2 觀が ある。 読み出 
し 用に オープン する のか 書き込み 
用に オープンす る のかで 使い分け 
ると いい。 違い は 表 1 の 通り。 

I 売み 出し 用に ファイル を ォ一プ 
ンす る 場合 は 「ファイルの オープン j 
を 使う と 良い。 書き込み 用に は 「フ 
アイ ルの 作成」 が 適して いるよ う . 
だ。 ただし、 これら マシン 語の ォ 
ープン では、 読み出し 用と 力' 書き 
込み 用と かの [^il がない。 フ アイ 
ルに は、 いつ 言壳ん でもい いし、 い 
つ 書き込んでも いい。 だから ファ 
ィルを 読み込んで、 その"^ を 書 
き 換えて 元の 場所に 戻す という こ 
と もで きる。 

も し プログラムに 余裕が あるな 
ら、 次の ような ことに 対する 処理 
も 付け加えて みる といい。 よ りて 
いねいな プログラムになる。 
• ファイル 名 か T 蜀違 つていたら ど 

うする の？ 
• ファイル 名 はきれ いな 形に なつ 

ている ？ 
• フ アイ ルか^ し なかつ お ら ど 

うする の？ 
• 書き込もう とする ファイル がす 

でに: ^したら どうす るの？ 

さて、 実際に オープン する プロ 

グラム を 見て みょう。 Listl の 行 
10 ね。 List 2 では 行 1040 からだ。 
これから 書き込み を 行おうかと 考 
えてい るので、 ここで は 「ファイル 
の 作成 （&H1 6)」 を 使って いる。 
オープン する 前に FCB に ドライブ 
名と ファイル 名 をセッ 卜する の は 



IList2 ファイルに 文字列 を 書き込む (DOS 1 で 作成） 



1 000 


SYSCA し 


EQU 


0F37DH 


DEF(JSR0-&HD000:A = USR0(0) と BAS ] C 上で 


1010 


； 






打てば、 実行す る ことができる。 


1020 




ORG 


0D000H 




1 030 


: 






ここから が List 1 の 行 10 


1 040 




し D 


A>0 


デフォルト ドライブ を 指定 


1050 
1060 




し D 


(FCB) >A 


FCB の 先頭が ドライ プ 名の 指定 領域 


1070 




し D 


H し FNAME 


F 1 C B の 2 バイト 目から 1 1 ノ、' イトが 


1 080 




しひ 


DEiFCB+1 


ファイル 名の 指定 領域。 ここに ファイル 名 を 


1090 




し D 


BC'11 


転送 


1 100 
1110 




LDIR 






1120 
1130 




し D 
し D 


0E»FCB 
C» 16H 


16H = ファイルの 作成 （オーブン） 






CAL し 


b /SCA し 




1 150 




CP 





A レジスタが でなければ、 オープンに 


1 160 




JR 


NZ»ERR 


失敗した こと を 意味す る 


1 170 


； 








1 180 




し D 


DE ，DTA 


ラベル DTA の アドレス を、 ファイルとの 


1 190 




しひ 


C. 1AH 


データの やりとり の 場所に 使う ， 


1200 




CA しし 


SYSCA し 


1AH = DTA アドレスの 設定 


1210 
1220 


； 


し D 


H し， FCB+" 


FCB + 14 は、 レコード サイズの 指定 墻所 


1230 




LD 


(HU ，1 


1 バイ ト 単位で データの やりとり を 行う と 


124-0 




INC 


H し 


いう 指定 をして いる * 


1250 




し D 


(HU ，0 




1260 




し D 


HL .FCB + 33 


は、 ランダム レコードの 指定 場所 


1270 




し D 


(H し）， 


ファイルの 先頭 （0 バイ ト目） から デ一タ の 


1280 




INC 


HI 


やりとり をす る こと を 指定して いる。 


1290 




しじ 


(HL) >0 




1300 




INC 


H し 




1310 




し D 


(HL) -0 




1320 




INC 


ぼ 




1330 




し D 


(HL) .0 




1340 








ここから が List 1 の 行 20 


1350 


し BL1 ： 


し D 


H し， STRING 


ファイルへ 何 パイ ト 寄き 込んだら いいの か 


1360 




しひ 


DE ,0 


香き 込む 文字列の 長さ を 頃べ ている 部分 


1370 


LB し 2: 


し D 


A, (HL) 




1380 




CP 







1390 
1400 




JR 
INC 


Z.LBL3 
DE 




1410 
U20 




INC 
JR 


HL 

LBL2 




H30 










144-0 


し B し 3: 


PUSH 


DE 


DE に は 文字列の 長さが 入って いる。 


1450 




PUSH 


DE 




U60 




POP 


BC 




H70 




し D 


H し， STRING 


文字列 を DTA に 転送す る。 


1480 




し D 


DE.DTA 




1490 

1 500 




LDIR 
POP 


H し 




1 51 H 
1520 




し D 


DE ,FCB 


HL に は 文字列 長が 人って いる。 


1530 




し D 


C.26H 


26H = ファイルへの 書き込み 


1540 




CALL 


SYSCAL 















1 560 




JR 


NZ.ERR 




1570 
1580 








ここから が List 1 の 行 30 


1 590 




ID 
し D 


DE ， FCB 
C.10H 


1 0H = ファイルの クローズ 


1600 
1610 




CALL 


SYSCAL 




1630 
1640 


ERR: 


RET 
ID 


DE ， ERRMSG 


BASIC と 違って エラ一 処理 は 自動的に は 


1650 




し!） 


C-9 


やってくれ ない。 自分で エラ一 処理 も 


1660 




CA しし 


SYSCAL 


しなく ちゃなら ない。 


1670 


； 








1680 




RET 






1690 
1700 


； 

FNAME ： 


DEFM 


'TESTFILE ， 


ファイル 名 


1710 


FCB: 


DEFS 


37 




1720 


DTA: 


DEFS 


128 , 




1 7 7 


ST P T • 
o I n 丄 u * 


D£ P M 


， TP^ T P TIC I +ti 




1740 




DEFM 


，モシ A ラ 力 キ 3；> テ A = 


I に ， 


1750 




DEFB 







1760 


ERRMSG: 


DEFM 


'Error . ' 




1770 




DEFB 


10. 13.24-H 




1780 
1790 




END 
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既存 ファイル 

ディ スク にす でに 存在す る ファイル 
のこ と。 例えば、 List2 の プログラムの 
場合、 ディスク 上に TESTFILE という フ 
アイ ル 名の ファイルが あったら、 r 既存 
ファイルが ある」 という ことになる。 害 
き 込みの ための オープン では、 大切な 
ファイル をう つか リ つぶして しまう こ 
とが あるの だ。 プログラムに 余裕が あ 
つたら 既存 ファイルの チェック をして 
あげる といい。 

デフ オル 卜 ドライブ、 カレン 卜 ドライブ 

r デフ オルト ドライブ j という 言葉が 
ある。 そういう 名前の ドライブが ある 
わけ じ やない。 ドライブの 指定 をし な 
かった 時に 、コンピュータが 勝手に 「こ 
の ドライ ブを 使うよ」 と 選ぶ ドライ ブ 
のこと。 「カレン 卜 ドライブ」 ともいう。 
もっと 省略して いう と 「カレン 卜」 とい 
う。 この頃の MSX だと 普通 A ：。 だって 

I ドライブし かもって いないから。 MS 
X — DOS にお リて、 、、B ：" と 打って から 
BAS にに 戻って くると、 カレント は B 

： になる。 RAM ディスク を 使って いる 
人 は、 H ： にす る こと もてき る。 

ランダム レコードの パイ 卜 数 

FCB の 最後に 4 バイ 卜の 領域が ある。 
この ページて 紹介して いる 使用方法て 
は 4 バイ ト 全部が 使われる の だけれ ど、 
最後の I バイ 卜が 使われない 場合が あ 
る。 レコード サイズが 64 バイト 以上の 
大きさに なって いる 時 だ。 これ は、 昔 
使われて いた CP/M という DOS のな ご 
リ。 MSX- DOS に は 新しい 便利な 機能が 
あるの だから、 無理 ゃリ 昔の 方式 を 使 
うこと はない。 レコード サイズ は I パ 
ィ ト にして 4 パイ 卜 まるまる 使おう。 

DTA 

ディ スク 転送 ァ ドレス を 略してい つ 
たもの。 昔 は DMA とし ヽ つた。 DMA は、 こ 
の 場合、 ディスク メモリ エリアの 略て 
ある。 ディスクからの データ を ロード 
する アドレス、 ある はい は ディスクに 
害き 込む データの先頭 ァ ドレスの こ と 
である。 



当& ごけ ど、 ファンクション コ一 
ノレ を 使つ て ファイル を才 一プン し 
た 直後に も、 何やら いろいろ 行つ 
ている。 それ を 順次 説明して いこ 
う。 

•DTA の 設定 

行 1180 から 行 1200 までが そう。 
たった 3 行 だけれ ど とても:^。 
ディ スク から I 売み 出した データ を、 
メモリの どの アドレスに 置いて ほ 
しいかと いう こと を 設定す る。 書 
き 込みの 時 も 同 氣 設定 した DTA 
からの メモリ の 内容が ディ スクに 
書き込まれる。 これ も ファン クシ 
ヨン コールで 行って いる。 

128- M ト 以下の 小さな データ を 
やり と りする 場合 は、 この 設定 を 

行う' ^ はない けれど、 それ 
の 大きな データ を やり とりす る 場 
合 は、 必ず 自分の 都合の 良い 場所 
に^しなくて はならない。 た' け 
ど、 大きな 手間が ある わけで はな 

いので、 どんな BtlT も かならず DTA 
を^す る という クセ はっけて お 

では どの アドレスに 設定す るの 
力'。 どこて' もい い。 メモリの 必要 
なた * け衝呆 して、 その アドレス を 

DTA の 設定 はいつ、 , やって 
もい い。 さっき は &H9 4 ガガに 
ロードして もらった けれど、 今度 
は &HC ガガ ガ、 次 は &H8C ガ 
^に ロードしても らおう、 という 
こ しがで きる。 

譬 オープン された あとの FC 巳の 設定 

FCB に は オープンした 時に、 フ 
ァ ィ ルの がいろい ろ 読み込ま 
れて 自重 加 勺に セット される。 だけ 
ど FCB に 記憶され る 情報 は、 ディ 
スク にある フ アイ ルの' | 青^ f けで 
はない。 これから どんな 操作 を 行 
おう 力'、 という こと も 記憶す る も 
のな のた'。 しかし これから どんな 
操作 を 行う かなんて MSX に はわ か 
ら ないから、 この 情報 は自 勺に 
はセッ 卜されない。 

そこで、 ファイル を オープンし 
た あと、 これから 行おう とする 処 
理に 合う よ う に 自^ T 値 を^す 
る 必要が 出て く る わけ だ。 おお ま 
かにい つて、 次の 情報 をセッ 卜す 



る 必要が ある。 

, ファイル 中の どの 場所の 読み 書 

きをす るの か。 
• どのく らいの データ を ひとまと 

めに して 読み書きす るの 力、。 

で、 それが List 2 の 行 1220 から 行 
1330。 ファイルの^ 頁から 書き込 
むぞ、 1 バイ ト 単位で 書き込む ぞ、 
と 設定して いる。 

• 同時にい くつの ファイルが 開ける の？ 

いく ら でも。 々チ きな た' け 開ける。 
それだけの FCB を 用 frt れ ばいい 
の だ。 強いてい うと 1 枚の ディ ス 
クには 112 個の ファイルし 力 '置け な 
いから、 それが 制限 か。 もっとも、 
簦 通 は 数 ファイル を 同時に 開く だ 
けで ことたりる はず。 

• 読み出し、 書き込み 

ファイルの 言 売み 書きに はさま ざ 
ま な ファンクション コールが ある。 
だけど、 覚える の は ランダム ブロ 
ック アクセスと いわれる やりかた 
だ、 けで いい。 これ/ごけ 覚えれ は 1£ 
み 書き は しかも、 レコ一 
ド サイズ を 1 バイ ト にセッ ト した 
状態で 使う。 読み書き する データ 
の 長さ や、 ファイルの 中の 位置の 
指定が パイ ト 単位て' 行える ように 
なる からた'。 ファイル を オープン 
した 時に、 一度 だけ FCB の 中の レ 
コ一 ドサ ィ ズの 場所に 1 を 書き込 
んで おくだけで 良い。 「レコード」 
と 力' 「ブ' ロック」 という 単語 はわ か 
りに くい。 レコード サイズ =1 バ 
イトなら、 これらの 単語 は みんな 
「バイ 卜 j に 置き換えられ るから、 
これから 先の 説明 は、 みんな バイ 
卜で 書く ことにする。 

書き込みの 仕方 は、 こう。 
0)* き 込む データの ある ァ ドレス 

を DTA とする。 
② フ アイ ルの どこ に 書 き 込む か を 
FCB の ランダム レコー ド にセッ 
卜する。 

CD 書き込む データの バイ ト数を H 

しに 入れる。 
®FCB のァ ドレス を DE に 入れる。 
®C に &H26 を 入れる 
® ファンク ショ ン コールす る 
⑦ エラー か 鬼き ていない かどう か 

チェック する。 

言 売み 込みの 場合 は、 次の よ う に 



なる。 だいたい 同じ.， 
(E^ み 出 し たデー タ を 置 く 領域の 
アドレス を DTA とする。 

CD フ アイ ルの どこ から 読み出す か 

を FCB のラ ン ダム レコー ドにセ 

ッ 卜する 

CM み 出す データ ィ ト数を HL 

に 入れる。 
®FCB のァ ドレス を DE に 入れる。 
®C に &H27 を 入れる 
® ファンクション コールす る 
⑦ェ ラ 一が 起 きていな いかどう か 

チェック する。 

• ファイルの クローズ 

ひと とおり 読み書きが 終わり、 
ファイルに 用が なく なったら 必ず 
クローズし なければ ならない。 い 
や、 読み出し だけし か 行わな かつ 
たつ た 場合 は 必ず し も ク ローズす 
る' £虔 はない のた' が、 の 向 
上の た めに もす ベて クローズ する 
クセ をつ けて おこう。 書き込み を 
行った 場合 は、 般ォに クローズし 
なければ ならない。 List2 では、 
行 1580 からの 3 行。 

クローズし わすれる 落し穴の な 
力 'でもよ く 落ちる もの は； エラ一 
^ ファイル を オープン する 時 
に 起きた エラ一 と. 書き込み をし 
ている 途中で 起きた エラ一 は、 ち 
よつ と 処理の 内容 を 変える 必要が 
あるの だ。 オープン するとき のェ 
ラーなら、 ファイル は 開かれて い 
ない けれど、 書き込み 途中の エラ 
—では ファイル は 開かれた ま ま。 
開いて いる フ アイ ルでェ ラ 一力 ? 起 
きて 処理 を 中断す る ときに もファ 
ィ ルのク ローズ を 忘れな いように 
しょう。 

さて、 そういう 目で リスト 2 を 
見る と …… 。まともな エラー 処理 を 
していない。 ぺ一ジ の 関係で 長い 
エラ一 処理 力 賓 けない から、 こう 
なって しまって いるが、 みなさん 
は マジノな エラ一 処理 をし なく ち 

やい けない。 ごめんなさい。 

秦 さて DOS£ 

DOS 2 上の BASIC の フ アイ ノレ 
操作 は、 DOS 1 の ものより DOS 
2 の ファンクション コールの 便禾リ 
な 点 は、 ファイル 名の 文^^が そ 
のま ま 使える こと。 DTA の 指定 を 
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せずに、 読み書き のたびに 個別に 

す!^ する こと。 FCB を 使わない こ 

ファイル 名 は、 BASIC で 使われ 
ている 文？^ の 構造と ちょっと 異 
なる。 D0S2 で 使われて いる 文字 
列 は 長さが 自由で、 文字列の おし 
まいに 力 1 (ォ く、 ASCIIZ 文物と 
力' ASCIZ 文科 il といわれる もの。 
C 言語で 使われて (■ 、 る 文科 i| の 形 
だ。 

參 ファイル 八ン ドル 

DOS 2 では FCB にかわって ファ 
ィ ルハン ドルと いう ffifcts^ 入って 
< る。 ファ イノ レハン ドルと はどう 
いう も' のかと いう と、 BASICT フ 
アイ ルを 使った ときに 出て く る # 
1 とか # 2 とかの ファイル 番号と 
ほとんど 同じ ものである と 思って 
いい。 D0S2 では、 この ファイル 
ハンドル を 使う。 

ファイル ハンドルめ 実体 は、 1 
バイ トの数 敝'。 

參 ファイルの オープン 

D0S1 と 違って、 ファイル 名と 
ドライブ 名 を 別々 に 指定す る;^ 
はない。 や A ： TESTFILE. TX 
T" のよ う に、 ひとつの 文科 U の 形 
に して キ旨定 す n«- 良い。 さらに DOS 
2 では サブ ディ レクト リ という 考 
え 方が 入って く る。 これ も 同じよ 
うに、、 A ： ¥SUBDIR¥TEXT 
FILE. TXT" という 开;^ '文科 ij に 
加えて おけば よい。 よ り 人間的な 

す 雄に なった。 

ファイル ハン ドル を 使つ た^ ■ 
は、 同時に 開ける ファイルの 数 は 

64 個までと いう 制限 力 5 ある。 それ 
で も 実用 上 は 無制限み た >■ 、 な 量た'。 

ファイル ハン ドル を 使つ た 場合 
もゾ ファイルの オープン」 と 「ファ 
ィ ルの 作成」 が ある。 DOS 1 の 時 と 
同じように 使い分けれ ばいい。 た 
た'、 今度 は 明^ 勺に I 売み 出し 用、 
書き込み 用と いう を 加える こ 
と もで きる。 もちろん、 E^iJ せず 
に 読み書き 両用に する こと もで き 
る。 それ 力 5 '才一 プン モードの 指定。 

ファイル を 作る 場合 は、 フ アイ 
ルの 「属性」 を 指定す る こと もで き 
る。 不可視 ファイルと 力'， リード 
オンリ一 ファイルと 力' いう やつ。 



IList3 ファイルに 文字列 を 書き込む (D0S2 で 作成） 



1000 


SYSCA し. 


EQU 


0F37DH 


010 






di r\ fji di u 


030 
040 

050 




し D 

|_ Q 


DE , FNAME 
A ， H 


060 
070 
080 
090 




LD 
し D 

CALL 
CP 


B>00H 

C44H 
SYSCA し 



100 
110 

■] ?g 




JR 
し D 


NZ ， ERR 

HI . ^ TP T Mfi 


130 
140 


L8 し 2 = 


LD 
LD 


DE>0 
A> (HU 






CP 




160 
170 




JR 
INC 


Z ，し B し 3 

DE 


1 80 
190 




IMC 
JR 


し B し 2 


2 fl 
210 


LBL3: 


EX 


DE .HL 


22^ 




1 d 


L /に f«3 1 r\ X 


230 
240 




し D 
PUSH 


C.49H 
BC 


250 




CALL 


SYSCAL 


260 
270 




POP 
CP 


BC 



280 
290 




JR 


NZ , ERR 


300 
310 
320 




し D 

CALL 


C.45H 
S 丫 SCA し 


330 
340 


； 


RET 




350 


ERR: 


LD 


DE. ERRMSG 


360 




し D 


C.9 


370 




CALL 


SYSCAL 


380 
390 




RET 




4-0 
410 


FNAME: 


DEFM 


'TESTFILE 


420 




DEFB 





430 


STRING: 


DEFM 


'TESTFILE 


"0 




DEFM 


，モシ & ラ 力 キ- 


450 




DEFB 





460 


ERRMSG: 


DEFM 


' Error , ' 


470 




DEFB 


1 . 13.24H 


480 
490 




ENb 





DEFUSR0- &画 00:A = USR0(0) と BAS I C 上で 
打てば、 実行す る ことができる。 

ここから が List 1 の 行 10 



'アイ ルの 作成 （ォ一 ブン） 



ここから が List 1 の 行 20 
ファイルへ 何 バイ ト 害き 込んだら いいの か 
害き 込む 文字列の 長さ を 調べて いる 部分 



HL に は 害き 込む 長さ 

DE に は 省き 込む データの先頭 アドレス 

49H = ファイルへの 書き込み 

B に は ファイル ハンドル 



ここから が List 1 の 行 30 
45H = ファイルの クローズ 
B に は ファイル ハン ドル 



BASIC と it つて エラ一 処理 は 自動的に は 
やってくれ ない。 自分で エラ一 処理 も 
しなく ちゃなら ない。 



'アイ ル名 



List 1 の プロ グラ ム を DOS 2 上 
の BASIC 用の マ シン g 吾フ ァ ィ ルに 
した ものが List 3 だ。 List 2 と 比 
ベながら 見て みると いい。 List 3 
は List2 よ りかな り 短く なって い 
る 。 こ れは DOS 2 のフ アイ ノレ 操作 
が 簡単に なった ためだ。 

フ アイ ルの オープン は 行 1040 か 
ら。 DE レジスタに ファイル 名カ嗜 
かれて いる アドレス を 入れ、 A レ 
ジス タ に は オープン モー ド （こ こで 
は 読み書き 両用 をす 统)、 B レジス 
タ にはフ アイ ルの厲 性 (普通の フ ァ 
ィル という 指定） を 入れて、 ファン 
クシ ヨン コールし ている。 

DOS 2 の ファンクション コール 
では、 エラーの チェック もしゃす 
くな つてい る。 エラ一 がない ±齡 
は A レジスタ 力 ？ になって いるの 



は 同じ だが、 エラ一 力' ; 起きた とき 
は エラ 一コード 力す A レジスタに 入 
つてい るので' 助かる。 

問題の ファイル ハンドル は、 B 
レジスタに 入れられて ファン クシ 
ヨン コールから 返って く る。 自分 

でフ ァ ィ ル 番号 をき I 定す る BASIC 
と 違い、 ファイル ハンドル は シス 
テム 側から 与えられる もの を 使う。 

参 ファイルの 読み書き 

DOS 2 のフ アイ ノレの I 売み 書 き で 
は、 レコード とか ブロック とかの 

考え方 はなくな つた。 すべて パイ 
ト 単位で データ を 扱う こ ヒが でき 
る。 どこの アドレスから 何パ、 イト 
分 を どの ファイルに 書き込む、 と 
か、 どの ファイルから 何パ' ィ 卜の 
データ を どこの アドレスに ロード 



してく る、 という 形に なった。 

読み書き 両用と いう ことに 関し 
て 注意す る こと 力す ある。 いつ 読ん 
でもい いし、 いつ 書いても いいの 
だが、 読み出しから 書き込み にう 
つる 時、 あるいは その 逆で も、 「フ 
ァ ィ ル ボイ ンタの 移動 j という ファ 
ン クシ ヨン コ 一ルを 呼び出す 必要 
が ある。 

譬 ファイルの どこに 読み書きす るの？ 

さて、 FCB を 使わない となる 
と、 ファイルの どこから 書き込み 
すれば いいの かとい うす 誌 力? でき 
なくなる。 これに は そ^# 用の フ 
アン クシ ヨン コ 一ルが 用意 さ れた。 
「フ アイ ルポ ィ ンタの 移動」 である。 
フ アイ ルが オープン さ れた 直後 は、 
ファイル ボイ ン タはフ アイ ルの先 
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ファイル を 開く 手順 (DOS 1 上の BAS に 環境で） 



OFCB を 用意す る 

© ドライブ 名と ファイル 名 を 分ける 

© ファイル 名の 形 を 整える 

O システム コールで ファイル を 開く、 あるいは 作る 

©FCB の 必要な 場所に 値 をセッ 卜する 



ファイル を 開 < とさの 約束 ごと (DOS 1 上の BASIC 環境で） 



O 同時に 開く ファイルの 数 だけ FCB が 必要 

ファイル を 開く のに 必要な 情報 は、 ファイル 名と ドライブ 名 だけ 

© ドライブ 名 は 省略す る ことができる (デフ オル 卜 ドライブ） 

O 読み出し 用と か 書 さ 込み 用と かの 区別 はない 

©ェ ラーが 起きても プログラム は 止まらない 

@ なし、 ファイル は オーブン できない 

ファイルがなければ 新しく 作れば いい 

@ 新しく 作られた ファイル は オープン された 状態に なって いる 



ファイル を 開く ときの 約束 ごと 
(D0S2 上の BASIC 環境で） 



O ファイル 八ン ドル は システム 側から 与えられる 
読み出し 用と か 書 さ 込み 用と か 区別す る ことが で 
さる 

©ェ ラーが 起きても プログラム は 止まらない 
O ない ファイル は オープン でさない 
© ファイル がなければ 新 し< 作れば いい 
@ 新しく 作られた ファイル は オープン された 状態に 
なって いる 

O ファイル ポインタ は ファイルの 先頭 を 指す 



ファイル を 閉じる ときの 約束 ごと 



O 閉じ 忘れない こと/ 



頭に セッ ト されて いる。 

會 画面の 圧縮 セーブ、 展開 ロード 

さて、 一応の 説明が 終わった と 
ころで、 ある 勺な サン プ 
ルを 出して みよ う。 リ ス ト がちよ 
つと 長いので、 誌面に は 載せられ 

ない し、 の Simple ASM で 
は アセンブルで きない。 ソース リ 
ス ト と バイナリ ファイルの 両方 を 
""ィ スクに 入れて おくので 見 
て 欲しい。 マジ メな 展開 ル一 
チンで はないけれ ど、 マシン 語で 
どのように フ アイ ノレ 操作 を 行う の 
かがつ かめれば いいので、 ちょつ 
と 手抜き した。 

こ の サンプル プロ グラ ム に 関す 
る 言 兌 明 を 書いて いこう。 サンプル 
は、 スクリーン 7 や スクリーン 8 
の 全 画面 を、 簡単な ESg をした う 
えで、 ファイルに 書き込んだり、 
展開しながら VRAM に 戻したり と 
いう もの。 複雑な 隨象 だと、 その 
まま セーブした ものより 大きくな 
つてし まう こと も あるので' i 主意 w 

サンプル プログラムの BASIC 部 
分 は、 スクリーン 7 で 簡単な 図形 
を 書き、 それ を IBS セーブし たの 
ち、 画面 をク リアし、 その 胃 開 
ロードす る という もの。 
ここから が 圧縮 セーブの プ ログ 
ラム。 USR0 で 呼び出される 
1120—1160 画面の 職 セーブ を 
する ファイル 名 は、 BASIC から U 
S R 関数の 弓 I 数の 形で 渡さ れる。 

フ ァ 



引数 力 1 '文字列 型 か、 文物き 讓 
字 か を 判定す る 

1180~1270 11 文字の 文字列で 
渡された ファイル 名 を FCB にセ 
ット する 

1290—1300 デフ オノ レト ドライブ 
は、 ドライブ 名と して FCB にセ 
ット する 

1320~1360 ファイル を r 作成」 の 
形で オープン する 
1380—1400 EE ^した データ は、 
WORK 2 のァ ドレスから や §1 めさ 
れる。 DT A を WORK 2- 2 のァ 
ドレスに セッ 卜する。一 2 した 位置 
にセッ ト している の は、 g した 
ひと かたま りの データ 力す 何 バイ ト 
なの かもいつ し よ に ファイルに 格 
納 する ため 

1440~1480 レコード サイズ を 1 
バイ 卜、 書き込み 開始 位置 をファ 
ィルの ^頁に 指定す る 
1 500—1 570 フ アイ ルの 先き 頁に & 
HF A を 普き 込み、 画面の IBi フ 
アイ ル である ことの 目印と する 
1590—1600 セーブし 始める VR 
AM アドレス を から とす 誌す る 
1640— 23B0 256^' ィ 卜の データ 
を し、 WORK2 の アドレス 
に ©6 データ を 衞 内す る 
2400—2460 デ'一 タをフ アイ 
ルに 書き込む 

2480—2520 VRAM アドレス 
が &HD 2 ガ かになる までく りか 
えす 

フ アイ ルを クローズ 



する 

ここから が 展開 ロードの ブ ログ 
ラム USR1 で 呼び出される 
2620—2BB0 画面の 展開 ロード を 
する ファイル 名 は、 BASIC か ら U 
S R 関数の 引数の 形で 渡される。 
引数が 文字列 型 か、 文^^ が 11 文 
字 か を 判定す る 

2680—2770 11 文字の 文字列で 
渡された ファイル 名 を FCB にセ 
ット する 

2790—2800 デフォルト ドライブ 
は、 ドライブ 名と して FCB にセ 
ッ ト する 

2820—2860 フ アイ ルを 「ォ一 プ 

ン」 の骸で オープン する 
2880-2900 DTA を WORK 
2 のァ ドレスに セッ 卜する 
2940—2980 レコード サイズ を 1 
バイ ト、 読み込み 開始の 位置 をフ 
アイ ルの^ J1 にセッ 卜する 



3000—3090 ファイルの^ 崖1 パ、 
ィ トを 読み込んで、 それが &HF 
A である こと を チヱ ック する 
3160—3190 2 バイ ト ぶん を 読み 

出す。 これ は rai データ ひと かた 

ま り （VRAM データ 25&； 、ィ ト分 
を g した もの) の 長さ を！^ す る 
3210—3260 ひとかたまりのお 
データ を 読み出し てく る 
3280—3570 WORK 2 に 読み 
込ん た" データ を、 展開して VRA 
M に 書き込む 

3590-3630 &HD2 ダガ まで 
展開 をく りかえ す 
3650—3670 ファイル を クローズ 
する 

3700—3910 各種 エラ一 を 発生 さ 

せる 部分 



(飯 田崇 之) 




ィ 



ル 



揉 



作 



の 



ま 



め 



QUI 像デ I タを 圧縮 セ I ブし て、 その後 展開 口 I ド する。 少し 

時間が かかる ので^ SI で ディスク § かないよ うに 



48 



FCB と は 何 モノ か 7 



秦 FCB と は 9 

ファイル コント ロール ブロック 
を 略 していった 単語。 DOS 1 でフ 
アイ ルの 操作 をす る ときには、 何 
でもかんでも FCBg う 。 FCB と 
はいった い 何 モノ か。 それ は、 フ 
アイ ル についての tf^ を 記憶して 
おく ワーク エリア。 とはいっても 
MSX— BAS にの ワーク ェ リ ァ にあ 
る わけで はない。 ファイル を 扱お 
うとす る 人が、 各自で 用意す る も 
の。 

•FCB の 作り方 

作 る なんて 大げさ な もの じ や な 
いけど… •••。 メモリの どこかに 37 
バイ トの 空き, 頁 域 を 用意して おけ 
という こと。 37 バイ 卜の メモリが' 
あれば、 どこに 作った つてい い。 
プロ グラム を 書 く 人が 勝手に 指定 
していい の だ。 わかりやす 〈いう 
と、 自分で 作る プログラムの 中に 
用意す るの だ。 例 は 以下の よう。 

FCB ： DEFS 37 
こ れで FCBA 、'ひ と つで き あが り 、 
ひとつの フ アイ ルの 読み 書 き がで 
きる。 2 個の ファイル を 同時にい 
じりたい と 思 つたら、 FC B を ふた 
つ 用意しょう。 

FCB1 ： DEFS 37 
FCB2: DEFS 37 
これでい い。 FCB はい く つあって 
もい い。 同時に 開かなければ いけ 
ない フ アイ ル数 CTXi;' ん だけ FCB を 
作る' M が ある。 

では 使い方。 例えば ファイル を 
オープン する # こ C73 ^は FCB 
の 中^ 定の 場所に ファ ィ ル名 と 
ドライブ 名が 書き込まれ ている 必 
要が あるので、 すでに 書き込まれ 

國図 1 FCB の 内部構造 



て ある ものと して 考えて 欲しい。 

で、 こうす る。 

LD DE, FCB 
LD C, OFH 
CALL 0F37DH 



FCB ： DEFS 37 
と、 これ だけで いい。 ファン クシ 
ョ ン コールす ると き、 DE レジスタ 
に FCB のァ ドレス を 入れて おけば 

いいの だ。 

•FCB の 内部構造 (D0S1) 

※図 1 を 参照 
• ドライブ 名 
ファイル を オープン する まえ 
に 値 をセッ ト してお く' M が 
ある。 

次 <7Mi が 入る。 

： デフォルト ドライブ 
1 ： A ドライブ 

2 ： B ドライブ 
3 ： C ドライブ 



' ファイル 名 
ファイル を オープン する まえ 
に 値 をセッ ト してお く 必虔 か' 
ある。 11 バイ ト のうち、 後ろ 
の 3 バイ ト に 拡張 子 を 入れ 
る。 、、！ VISXFAN.XB" という 
ファイル 名 だったら、 
4DH，53H，58H,46H，41H,4EH，20H 
,20H,58H,42H,20H 
という 値が 入る。 つまり、 す 
きまに は 空白 をつ める。 

' カレン ト ブロック 



アドレス 


長さ 


名称 


00 


1 


ドライブ 名 


01 -0B 


1 1 


ファイル 名 


0C-0D 




カレン 卜 ブロック 


0E 〜！ 3F 


E 


レコード サイズ 


10-13 


4 


ファイルの サイズ 


1 4 〜"！ 5 


2 


ファイルの 日付 


1 B-1 7 


2 


ファイルの 時刻 


1 8-1 F 


8 


内部 情報 (変更して はいけ ない） 




1 


カレン 卜 ブロック 


21 〜24 


4 


ランダム レコード 



- C 

已 
の 
先 



シー ケンシ ヤノ レ アクセス （ファ 

ン クシ ョ ン コール &H 1 4 
と &H 1 5) で 使われる。 参照 
中の ブロック番号 を 示す。 シ 
ーケン シャル アクセス をす る 
なら、 ファイル を オープンし 
た あとに 値 をセッ 卜する' M 
が' ある。 この 場所 は、 D0S2 
では 違った 意味 を 持つ。 

• レコード サイズ 

1 回の 書き込み 操作、 読み出 
し 操作て 16 ぅデ一 タ^ さの 

mto 1 をセッ ト してお くと、 
読み書き する データ^ さが' 
バイ ト 数て it 定 できる ので、 
便利で ある。 ファイル をォー 
プン した あとに セットす る必 
要が ある。 読み書き する ごと 
に 毎回 セッ ト しなおす' ぶ要 は 
ない。 値 はずつ と 保存され る。 

二の 場所 は DOS 2 では 違った 
意味 を 持つ。 

' ファイル サイズ 
ファイン レク) S さが バイ ト 数で 
入って いる。 ファイル を才一 
プン すれば 自動的に 値が 入る。 
この 場所に 書き込み をして は 
いけない。 

' 曰 付、 時刻 
ファイルの タイムスタンプて' 
ある D0S2 では 別の ことに 
使われて いるので FCB を 使つ 



■ 図 2 タイムスタンプの ビッ卜 フィールド 



て も、 ここで タイムスタンプ 
を 調べ る こと はでき なし 、 (図 2 

参照)。 



'カレント レコー ド 
シーケンシャル アクセス （ファ 
ン クショ ン コール &H 1 4 
と &H 1 5) て" 使われる。 参照 
中の レコード 番号 を 示す。 シ 
ーケン シャル アクセス をす る 
なら、 オープンした あとに 値 

をセッ ト してお く!^ が ある。 



' ランダム レコ一 ド 
ラ ン ダム ブロ ッ ク アクセス （フ 

アンク ショ ン コールの &H 2 
6 と &H 2 7) の 時に、 ァクセ 
ス したい レコード 番号 を胄 
する。 レコード サイズが 1 に 
セットされ ていれば、 か 
ら何 バイ ト目を アクセスした 
いの かとい う、 アドレス のよ 
うな 使い方が' できる。 オーブ 
ン した あとに 値 をセッ ト して 
おく' ぶ虔 が ある。 読み書きす 
る ごとに セッ ト しなおす' ぶ要 
はない。 読み書きしたら、 自 
動的 に そ の 次の 場所 を 指して 
いるから である。 



合計 37 バイ 卜 



》 曰 付 を 表す ビッ卜 フィールド 

FC 已の 21 バイ 卜 目 



FC 已の 20 バイ 卜 目 



yB 


y5 


y4 


y3 


y8 


yl 


y0 


m3 



mi 


ml 


m0 


d4 


d3 







年 (0〜99) 



纖鶴 



曰 （ト 31) 



l~1980 〜？ G79 年に 相当す る 



• 時刻 を 表す ビッ卜 フィールド 
FC 已の 23 バイ 卜 目 



FCB の 22 パイ 卜 目 



h4 


h3 


hE 


hi 


h0 


m5 


m4 


m3 





ml 


m0 


s4 


s3 


s^ 


si 


S0 



時 (0~23) 分 (0~59) 秒/? (0〜29) 

2 倍す ると" 秒" の 値と なる- 
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ファイル 関係の ファンク シ極ン 



0Fh ファイルの オープン (FC 已） 


入力 C— 0Fh 




FCB の バイ 卜 目 + 


- ドヌブ 名 


FCB の 1 八 'イト 目 ~11 バイ 卜目+ 


- ファイル 名 


出力 A=00h— オープンに 成功 




A=FFh —オープンに 失敗 





入力 C — 10h 

DE— FCB の アドレス 
出力 A=00h— クローズに 成功 
=FFh— クローズに 失敗 



ス アイ ルの 抹消 



入力 



C —13h 
□E— FCB の アドレス 
FCB の ファイル 名に は"？" という ワイルド 力— ド 文字が 使用で きる 
出力 A=00h— 抹消に 成功 
F=FFh— 抹消に 失敗 



I 

1 6h ファイルの 作成 (FCE 

入力 C — ISh 

□E— FCB の アドレス 

FCB の バイ 卜 目 —ドライブ 名 

FCB の 1 バイ 卜 目〜— ファイル 名 

出力 A=00h— 作成に 成功 
=FFh— 作成に 失敗 



： ： ： 

1 Ah DT A アドレスの 設定 



入力 C — lAh 
DE-DTA 



E6h ファイルへの 書 さ 込み 

(ランダム ブロック アクセス) (FCB) 



入力 



出力 



C -2Bh 
□E— FCB の アドレス 
HL 一書き 込む レコ一 ド数 
FCB の 1 4 バイ 卜 目〜— レコード サイズ 
FC B の 33 バイ 卜 目 ~— ISi み を 開始す る レ〕- 卜' 番号 
A=00h— 書き込みに 成功 
=FFh— 書き込みに 失敗 



— '— 1 1 -: ： ： 

27h ファイルからの 読み出し 




P や 


» 'ムブ ロック アクセス) (FGB) 




入力 


C — 27h 






DE— FC 已の アドレス 






HL— 読み出す レコード 数 






FCB の 14 バイ 卜 目 ~ —レコード サイズ 






FCB の 33 バイ 卜 目〜— 読み出 開始す る レコード 番号 


出力 


A=00h— 読み出しに 成功 






=FFh— 読み出しに 失敗 






HL —読み出せた レコードの 個 


数 



： ： ： 一 _ ■ 1 

43h ファイルの オーブン (ファイル 八ンド J1 




入力 C 


— 43h 




DE 


—ファイル 名 文字列 




A 


—オープン モード 






ビッ卜 を 1 にす ると 書 さ 込み 禁止 




ビッ卜 1 を 1 にす ると 読み出し; 


禁止 


出力 


A=00h— オープンに 成功 






それ 以外 —オープンに 失敗 






(A に は エラ一 コード） 




巳 —ファイル 八ン ドル 





さます。 



ifc-' LECTURE— 



3h ファイルへの 晝き 込み (ファイル 八ン ドル） 

入力 C ^49h 

B —ファイル 八ン ドル 
HL— 書き込む バイト 数 
□E —書 さ 込む デ 一夕の アドレス 

出力 A=00h— 書き込みに 成功 

それ 以外— 込みに 失敗 (A に (扛 ラー コード） 
H L— 実際に 書き込んだ ノ \ 'ィ 卜 数 



4Ah ファイル ポインタの 移 重 



入力 C — 4Ah 

已 —ファイル 八ン ドル 

A — か 1 か 2 

DE ： HL —ファイル ポインタ を 移動させる 距離 (バイト 単位） 
出力 A=00h— 移動に 成功 

それ 以外— 移動に 失敗 (A に は エラー コード） 

□E ： HL— 移動 後の ファイル ポインタ 

□ E ： H L は、 4 バイ 卜の 長さの 符号 付 さ 整数 
(long int) で、 ファイル 中の 位置 を 示す 数値。 

A は、 どこ を 起点と して ファイル ポインタ を 移動 
させる のか を 指定す る 数値。 

の 時 ファイルの 先頭から 

1 の 時 現在の 指して いる 位置から 

2 の 時 ファイルの 最後から 



5Eh ファイルの クローズと 削除 (ファイル ノ入ン ドル) 

入力 C— 52h 

巳— ファイル 八ン ドル 
出力 A=00h— 削除に 成功 

それ 以外— 削除に 失敗 (A に は エラ-コード） 




44h 



の 作成 ( 



'ドル〕 



入力 c — 44h 

DE— ファイル 名 文字列 

A —オープン モード 

ビッ卜 を 1 にす ると 書き込み 禁止 
ビッ卜 1 を 1 にす ると 読み出し 禁止 

已 —ファイル 属性 を セット 

ファイル 属性 



B レジス 夕 







b7 


b6 


b5 


b4 


b3 


b2 


bl 


b0 



45h ファイルの クローズ (ファイル 八ン WL 

入力 C— 45h 

B— ファイル 八ン ドル 
出力 A=00h— 読み出しに 成功 

それ 以外 —クローズに 失敗 (A に ttx ラー 二 



-ド) 



4Sh ファイルの 読み出し (ファノ 

入力 C — 48h 

巳 —ファイル 八ン ドル 

HL— 読み込む バイ 卜 数 

DE— 読み込んだ デ 一夕 を 置く アドレス 
出力 A=00h— 読み出しに 成功 

それ 以外— 読み出しに 失敗 (A に (扛ラ -コ— ド） 

HL— 実際に 読み込んだ バイ 卜 数 



I 読み出し 専用 属性 

II 不可視 ファイル 属性 

I システム ファイル 属性 

I ボリ ュ —ムラ ベル 属性 

—— ディ レク 卜リ 属性 

II ァ— 力 イブ 属性 

—— つねに 

既存 ファイルが あった とさに、 

I エラ— を 起こして くれる フラグ 
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り やすい C 額 体験 講座 

BAS I C の プログラムが 組める、 マシン 語 
もちよつ と 組める、 DOS も だいたい 使える c 
そんな 人 は C 言語 もやって みまし よ ラ。 



ソースファイル source file 
ソース は 1 " 源」 の 意味。 実行され るファ 
ィルの 元になる 文字 だけの プログラム。 
コ マント フィン command line 
DOS で コマンド を 入力す る 行の こと。 
オブジェ ク卜 ファイル object file 
オブジェクト は 「目的」 などの 意味。 ソ 
ース ファイルが 変換され て 実行可能な 
形になる。 

コンノ 《ィ ラ compiler 



どラ やって 実行す るの 7 
だれもが つまずく 最初の 関門 

c 言語の 特徴 や 歴史な どと ぃラ、 入門に 
さして 必要の ない 知識 は 置い といて、 いき 

なり プログラムし ましょう。 これから G 言 
語 を やろ ラ という 人 は、 C 言語で 書いた プ 
ログ ラム をどラ やって 実行す るの か、 だけ 
を 覚えれば いいのです。 

さて、 この プログラム を 見て ください。 
とても 有名な C 言語の プログラムで、 「八 口 
一 c」 と 呼ばれて いる プログラムです。 
************* プロク 'ラム ] 

# include <stdio ,h> 

int main() 

printf("hello .c"); 
return 0; 

BAS I C をゃづ ている 人に は、 何 をす 
る プログラム か 想像が つくと 思います。 こ 
の プログラム を 走らせる と、 
hello .c 

という 文字が 画面に 表示され る だけ。 それ 
だけです。 これ を BAS I G で 書く と、 



10 PRINT "hello .c" 

こうなります。 このて いどの 已 AS I C な 
ら、 誰に でも 書け るし、 誰に でも 実行で き 
るでしょう。 では、 先 ほどの G 言語の ほう 
はどラ でしよ ラ。 
どラ やって 実行 すれば いいの か。 
それが わからない。 C 言語に 入門しょう 
とする 人 は、 まず ここでつ まず さます。 実 
行の 仕方が わからな いのです から、 勉強の 
しょうがありません。 
筆者 もこ こ でつ まず さ ました。 
いや、 しかし、 どう 実行す るかと いう 以 
前に、 C 言語の プログラム は、 どこに 書け 

ぱいい のかと いう 問題が 残って います。 已 

AS I C なら 画面 上で 行 番号 をつ けて 文 を 
書けば よかった。 しかし、 C 言語で は テキ 
ス卜 エディ 夕 を 使って プログラム だけが 書 
かれた ファイル を 作る 必要が あります。 

マシン 語の プログラム を 組んだ ことの あ 
る 人なら ぱ、 アセンブラ を 使った ことがあ 
るでしょう。 マシン 語で は、 アセンブリ 言 
語で 書かれた ソースファイル を 作りました。 
ソースファイル は、 文字 だけが つまった フ 
アイ ルで、 これ だけで は 実行で さません。 

C 言語 もお なじです。 やはり ソース ファ 
ィルを 作る のです。 テキス 卜 エディタ はな 
ん でも かまいません。 MSX — DOS T 
OOLS の MED. COM でい いでし ょラ。 

しかし、 という こと は、 DOS を 使わな 
ければ ならない のでし ょラか 7 

そうです。 G 言語 を 使お ラと 思ったら、 
しばらく は BAS I C から 離れて ください。 
これから 先 は、 すべて DOS を 使います。 

C 言語の プログラム は 
みんな DOS の コマンドになる 

C 言語の プログラム は、 DOS 上の テキ 
ス卜 ファイルの 形で 書きます。 しかし、 フ 
アイ ル 名に かってな 名前 を 付けて はいけ ま 
せん。 ちょっとした 約束 ごとが あります。 

拡張 子 は、 かならず 「.C」 にして ください。 
SAMPLE .C と 力、、 PROGRAM .C とか、 とも か 
く .C を 付けて おけば、 あと は 自由な 名前で 
かまいません。 

じっさいに プログラム 1 を、 テキス 卜ェ 



ディ 夕で 書いて みて ください。 ファイル 名 
は、 HELLO .C がよ いでしょう。 

終わったら DOS の コマンド ラインから、 
>TYPE HELLO .C 

と 打って、 プログラム， とおな じ 内容が 表 
示されれば OK です。 

ここまでで、 どんな C 言語の プログラム 
だって 書く こと だけ はでき るでしょう。 次 
は 実行させる こと を 考えます。 

曰 AS I C は、 画面に プログラム を 打ち 
こんで、 RUN とい ラ 単語で、 その プロ グ 
ラム を 走らせます。 

マシン 語 は、 ソースファイル をァ セン ブ 
ラ とい ラソフ 卜が 解釈して、 実行で きる プ 
ログ ラム （オブジェ ク卜フ アイ) レ） に 変換し 
ます。 変換した あとの プログラムの 実行の 
仕方 はさま ざまです が、 DOS の コマンド 
の 形になる ちの が 代表的です。 

さて 「C 言語の プログラム」 はどうで しょ 
うか。 じつは、 実行で さる 「G 言語の プ ログ 
ラム」 なんてな いんです。 なぜで しょ ラ。 そ 
れは、 C 言語で 書かれた プログラム は、 か 
ならず マシン 語に 翻訳され る 必要が あり、 
けっきょく 「マシン 語の プロ クラム」 になつ 
てし まう からです。 

特別な こと をし ないかぎ り、 C 言語で 書 
かれた もの は、 みんな DOS の コマンドに 
なる ょラ になって います。 

つまり、 「C 言語の プログラム」 とい ラの 
は、 そのまま では 実行で さない ソース ファ 
ィルの 形で しか 存在し ません c . ソース ファ 
ィルを 実行で さる プログラムに 変換す る こ 
と を コンパイルと いいます （これ は C 言語 
にか ぎらず、 BAS I C 以外の コンビ ユー 
タ 言語に 共通の いい 方です)。 変換す る ツー 
ルは、 コンパイラと 呼ばれます。 

C 言語の ための 
ワーク ディスク について 

さて、 コンパイル する まえ こ、 やって お 
かなければ ならない ことがありました。 ヮ 
ーク ディスク を 作る ことです。 コンパイル 
に はいくつ かの コマンド や ファイル を 使い 
ます。 それらが、 ディスク を 入れ換える こ 
となし にす ぐに アクセス できる 状態に なつ 



C-Q01 



■HELLO. C の 実行の され かた 




c 言語な どの 高級 言語 を マシン 語の 形 
に 変換す る ソフト。 プログラム をす ぺ 
て一 気に マシン 語に してし まう という 

点が、 BAS にの ィ ンタプ リタと 大きく ち 

がう。 

MSX-C 

MSX 用 パッケージ ソフト。 DOS I 用の 
r Ver. 1.1」 と D0S2 用の r Ver. に 2」 が あ 
る。 どちらも タケルて 発売中で 7 千円。 
前者 は | "1^乂ー003 T00LS」 が 必要、 後 



者 は 1 " MSX — D0S2 TOOLSj が 必要。 
MSX-DOS TOOLS 

DOS を 使う うえて いろいろな 役に立つ ッ 
ール 集。 DOSZfflOfMSX — DOSZ TOO 
LSj も ある。 どちらも タケルで 発売中。 
7 千円。 

バッチ ファイル batch file 

DOS コ マン ド をなら ぺて 作った一 種の プ 

ログ ラム。 



□□S の コマンド 入力 

HELLO. COM を ディスクから ロード 



□OS の コマンド 入力 待ち 



' mainO 

{ 丄 

t return 0； 

-} ふ 




ている ことが 必要です。 いるもの を みんな、 
1 枚の ディスクに 収めて しま ラ のがて つと 
りば やいで しょう。 

1 枚の ディスクに 入れて おくべ さフ アイ 
ルを あげてお きましょう。 今回 は 1 つ 1 つ 
を 解説す る わけに はい さません が、 だいた 
し 、 こんな 顔 ふ' れのデ イス クを 持って し 、れば 

G 言語の プログラム を 組んで、 実行で きる. 
わけです。 それぞれ 力 ッ コ のなかの ソフ 卜 
(上攔 外の 注 参照) から コピーして さてく だ 
さい。 先 ほどの HELLO .C という ソース ファ 
ィル をす でに 作って いれば、 それ も コピー 
してお いてく ださい。 

※以下の ファイル は MSX — DOS 1 (M 

SX-C Ver. I. I の 場合です） 

MSXDOS .SYS 

COMMAND .COM 

C .BAT (MSX- C) 

CF .COM (力） 

FPC .COM (刀） 

CG .COM (力） 

CK .REL {)!) 

CUB .REL (；; ) 

CRUN .REL (J)) 

CEND .REL {))) 

STDIO .H (J)) 

BDOSFUNC .H {») 

画 .COM (MSX-DOS TOOLS) 
L80 .C0M(") 
MED .COM (ガ） 
MED .MES {!)) 
MED .HLP {)>) 

ディスクが できたら、 いよいよ コンパ ィ 
ル です。 コンパイルに はいろ いろ 複雑な 操 
作が 必要な のです が、 さいわい MSX — C 
に は C .BAT という 便利な バッチ ファイルが 
付いています。 自分の 書いた ソース フ アイ 
ルを 自動的に マシン 語、 という か DOS の 
コマンドになる まで コンパイルして くれる 
のです。 先 ほどの HELLO .C という ソース フ 
アイ ルを コンパイルす るに は 
>C HELLO 

と 入力して、 バッチ ファイル を 実行して く 
ださい。 しばらく 時間が かかります。 実行 



中に 画面に、 エラーら しさ ものが 出たら 要 
注意です。 実行が 終了したら、 □ I R コマ 
ンド で、 ディスクの 内容 を 見て ください。 
HELLO .COM という ファイルが できて いた 
ら、 コンパイル 成功です。 もしなければ、 
きっと ソースファイルの 入力に ミスが あつ 
たのでしょう。 よく 見直して、 再度 コンパ 
ィル してく ださい。 

HELLO .COM がで きていたら、 さっそく 実 
行して みましょう。 
>HELL0 

で 実行です。 画面に、 
hello .c 

と 表示され て、 コマンド 入力 待ちに もどれ 
ば 成功です。 されない とき は、 ソース ファ 
ィル から 1 字 1 句 確かめて、 再度 コンパ ィ 
ル してく ださい。 

ラ まくい つた 人 は、 C 言語への 最 難関 を 
まず 通り抜けた ことになります。 あなた は 
すでに C 言語で いろいろ 遊べる 環境の 中に 

いるので す。 やった ことの 意味が わからな 
くても かまいません。 こうやれば、 ソース 
プログラムが コマンド にな るんだ という 手 
順 を 覚えて いれば それでい いのです。 

C 言語の プログラム は 
すべて 関数で でさて いる 

さて、 キーボードから 手 を 離して、 C 言 

語の 実行の され 方に ついて お話し ましよ ラ。 

已 AS I C は、 いちばん 小さい 行 番号 か 
ら 順番に 実行され ていきます。 アセンブラ 
で プログラムし たもの は、 原則として ソ 一 
ス ファイルの 先頭から 実行され ました。 

では C 言語 は？ 1 先 ほどの HELLO .C では 
どこから 実行が 開始され るので しょうか。 
# include から？ 1 いいえ、 C 言語で は、 
main() 

と 書かれた ところから 実行が 始まります。 
手前 や 後ろ に どんな 文章が 書かれて いよ ラ 
とち、 かならず main から 実行が 開始され る 
のです。 正確に ぃラと main の 次に 現れる 

{ . 

から 実行が 始まります。 これが G 言語の 大 
原則です。 MSX — C にかぎ つたこと では 
なく、 どんな C でもお なじです。 逆に、 main 



がない と、 正常に コンパイルされ ません。 

main, main といい ますが、 正しくい ラと 
「main (メイン） 関数」 といい ます。 関数 ■? 
と 首をかしげる 人が いるか もしれ ません が、 
「関数」 です。 C 言語の 方言なん です。 BA 
S I C の 標準語で いえば、 「関数」 と は、 サ 
ブルー チンの ことです。 

C 言語の プログラム は、 すべて サブ ルー 
チンの 固まりです。 サ ブル一 チンで ない と 
ころはありません。 ですから、 C 言語 ふう 
にい ラと、 「C 言語の プログラム はすべ て 関 
数で できて いる」 となる のです。 

printf だって 関数です。 プログラムが 書か 
れ ていない じ やない かとい われる かもしれ 
ません が、 MSX — C が ほかの 場所から 
printf 関数 を 持って きて 見えない ところで 
プログラムに くっつけて いるので した。 

main 関数 も サブルーチン なので しょ ラか。 
はい、 サブルーチンです。 OOS のコ マン 
ドラ インから 呼ばれて、 コマンド ラインへ 
もどる 「関数」 なのです。 

ひとつ 注意が 必要です。 C 言語で ぃラ関 
数 は、 何 か 値 を 求める ものである 必要 は あ 
りません。 ちょうど BAS I C で USR 関 
数 を 使って マシン 語の サブルーチン を 呼び 
出す こと に似てい ます。 

main 関数の どこで、 呼ばれた ところ ヘリ 
ターン する のでしょう。 一目 瞭然、 return 
と 書かれて いると ころです。 もし、 return が 
なかった 場合 は、 

のと ころで リターン します。 HELLO .C では、 
という 数値 をつ けて リターンし ています。 
これ は、 という 値 を 返して いるので す。 ど 
こへ？ DOS へです。 main 関数から 返さ 
れる値 は、 DOS の リターン コードに なり 
ます。 

今回 は、 コンパイルの 仕方と main 関数の 
話でした。 アセンブラ を 経験して いる 人 は、 
この 2 つの 話 だけで、 既成の C 言語 入門 書 
を 読む のに 十分な とつ かか り がで さ^: はず 
です。 今回 はこ こまで。 



(飯 田崇 之) 
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by 堤 倉 人 ► 遊び 方 は 25 ページ 



國 変数の 意味 

• 初期設定 時 

A、 巳、 C、 □ 表示す る 四角 

の 対角の 座標 指定 用 

E 表示す る 四角の 色 指定 用 

A$ ス プライ 卜 バタ一 ンデー 

夕 読み込み 用 

K、 し M ループ 用 

S(n) グラフィック 配列 ^ 象 

の 左 半分の 輪郭 を 左右 反転 コ ピ 

一す るた めに 使用 

• タイ 卜ル デモ 時 
A、 B、 C 夕 ィ卜ル 時の 鼻の 
デモ 用 カウン 夕 正のと さ 時計 
回り。 負のと さ 反 時計回り 

• ゲーム 中 (座標 関係） 

A リン ゴを 投げる デモのと き 

の Y 座標 用 

A、 B 象の鼻の 先端の 座標 h> 
リン ゴを つかんで いるかの 判定 
のみに 使用 

□ カラスの 移動 速度 

丁、 U リン ゴの 座標 

V、 W カラスの 座標 

X、 丫、 Z 鼻 1〜3 それぞれ 

の 回転 角度 

X(n)、 Y(n) 鼻の 角度 n の 
とさの 中心からの 座標 
• ゲーム 中 （その他） 

A カラス 退却 時の リン ゴの表 
示 色 

CH リン ゴの 残り 数 

F スティック 入力 値 

G Z キーと X キーの 入力 判定 

値 

H 八 イス コア 
I、 J ループ 用 

M リン ゴの 状態 フラグ 呌 1 = 
落下 中、 0= 落下 中で はない 
N 象が リン ゴを つかんで いる 
かの フラグ ォ 1 = つかんで いる、 
= つかんで いない 
P 前回の 卜 リガ 一入 力 値 



Q 卜 リガ 一入 力 用 

R カラスの 表示 パターン 番号 

ぺ20 と 21 で 切り 換わる 

S スコア 

SS ク リアした 時に 入る 得点 

園ス プライ 卜 

- ス プライ 卜 パターン 

0- 19 象の鼻 
20-21 カラス 
22 リン ゴ 
23-26 飼育 員 

• 表示 ス プライ 卜 面 
Q カラス (黒） 

1- 3 象の鼻"!〜 3 (水色） 
4 リン ゴ (赤） 

5-6 飼育 員 (青と 白） 

國 プログラム 解説 
• 初期設定 

10 画面 初期化/変数の 型 宣言 
/配列 変数 宣言/鼻の 角度 計算 
/象の鼻の 元 絵 作成 
20 元 絵に より 鼻の ス プライ 卜 
パターン 定義/画面 初期化/ グ 
ラフィック 画面への 文字 表示 準 
備 / ス プライ 卜 パターン デ 一夕 

30-50 カラス、 リン ゴ、 人の 
ス プライ 卜 パターン 定義/地面 
の 草 作成 Z 台の 作成/立て札の 
作成 ノ 画面 手前の 栅 作成/象の 
左 半分の 輪郭 を 作成 
60 作成した 象の 左側 半分の 輪 
郭を 右側に コ ピーす る/象の 輪 
郭の中 を 塗りつ ぶす/ページ 1 
の 画面 消去 ノ 象の 口の 元 絵 作成 
/タイ 卜ルの 文字 を 準備す る/ 
象に 口 を 描く 

70 立て札の 夕 ィ卜ル 表示 部分 
作成/夕 ィ 卜ルの 表示 
• タイ 卜ル デモ 

80 パレ ッ卜 初期化/表示 色設 
定 /メッセージ 表示/デモ 用 力 
ゥ ン夕 初期化/象の 眉毛 表示 



90 鼻 1 回転 計算、 カウンタ 更 
新/鼻 2 回転 計算、 カウンタ 更 
新/鼻 3 回転 計算、 カウンタ 更 
新/募 1 ~3 の デモ 用 カウン 夕 
再 設定/行 220 の 鼻 表示 サブ 呼 
び 出し/口 を 開ける か 判定 づ 行 
230 の 口の 開閉 サブ 呼び出 し 

• ゲーム スター 卜 
1 00-110 スペース キー入力 判 
定 =；> 【なけれ ぱ】 行 9D へ 飛 '3( 
【入力が あれば ゲーム スター 卜】 
メッセージ 消去/行 21D のスコ 
ァ 表示 サブ 呼び出し ノ 効果音/ 
飼育 員 登場/ リ ン ゴの残 り 数 を 
表示/飼育 員に リン ゴを 投げる 
ポーズ をさせる/ リ ンゴの 残り 
数、 カラスの 表示 パターン 番号、 
追加 点の 設定 

• リン ゴを 投げる 
120 効果音/リン ゴを 投げる 
デモ/飼育 員の ポーズ を もどす 
/カラスの 座標 初期化/リン ゴ 
の丫 座標 設定 

• カラス 移動 

130 カラスの 表示 パターン 番 
号 切り換え/カラスの 移動 計算 
/カラス 表示/効果音/卜 リガ 
一入 力 受け付け/象が リン ゴを 
つかんで いるかの フラグ 設定/ 
象の鼻の 先端の X 座標 計算 
• リン ゴ 移動 

140 象の鼻の 先端の Y 座標 計 
算 /リン ゴの X 座標 計算/リン 
ゴが 落下 中 かの フラグ 設定/ リ 
ン ゴの丫 座標 計算/効果音 (落 
下 中の み)/ リン ゴ 表示 ノ 象が 

リン ゴを 食べた か 判定 =!> 【食べ 
たなら】 口の 開閉 サブ 呼び出 し 

/リン ゴの色 設定/行 19D の 力 
ラス 退却 サブ 呼び出し/スコア 
加算 • 表示/カラスの 移動 速度 

増加 ノ行 im へ飛ぷ 
• ゲームオーバー 判定 

150 カラスが リン ゴを 取った 
か 判定 ^ 【取って いれ ぱ】 リン ゴ 
の 色 設定/汗 を 表示/カラス 退 
却 サブ 呼び出 し/汗 を 消す/ リ 
ンゴの 残り 数 減少 • 表示 更新/ 
追加 点の 初期化/ゲーム オーバ 
一 判定 【ゲームオーバーなら 1 
行 170 へ 飛ぶ 【まだなら】 行 120 
へ 飛' 3( 

160 スティック 入力 受け付け 
キーと X キーの 入力 受け 付 



け/鼻 1 〜 3 回転 計算 ノ 鼻 表示 
サブ 呼び出し/卜 リガ 一入 力 値 
の 保存/行 130 へ 飛' 3; 
. ゲームオーバー 
170-180 象の 眉毛の 表示 更新 
/パレ ッ卜 切り換え =* 象 を 赤く 
する/効果音/飼育 員の 退場 デ 
モ / メ ッ セージ 表示/行 B0 へ 飛 
'3; 

• カラス 退却 デモ サブ 

190 カラス 移動 ノリ ンゴ 移動 

/効果音/もとの 処理に もど 
る 

• 画面 作成 サブ 

E00 白と 黒で ふち を 表示 ノ 指 
定 色の 四角 を 表示/もとの 処理 
にち どる 

• スコア 表示 サブ 
E10 八 イス コア 更新/スコア、 
八 イス コ ァ 表示/追 加点 更新 ノ 
ちとの 処理に もどる 

• 象の 舞 表示 サブ 
220 鼻 1 一 3 の 角度 調整 '表示 
/もとの 処理に もどる 

• 象の 口 開閉 サブ 
230 象の 口 を 開ける （行 240 呼 
び 出し） /'リン ゴの 消去/象の 
口 を 閉じる (行 240 呼び出し）/ 
もとの 処理に もどる 
E40 口の 元 絵 を ページ 1 から 
転送して 表示/もとの 処理に も 
どる 

• ス ブライ 卜 パターン データ 
250-E60 カラス 
270 リン ゴ 
S80~310 人 



ゲーム 内容 を 考える と、 う ま く 
ま とめて いるよう に 思われる 力 f 、 
いくつか 気になる 部分が あつたの 
でネ對 1 してお きたい 3 

まず、 行 120—160 までの メイン 
部分 だが、 入力 や 判定と いった 処 
理の |1醉 がよ くないと 思う。 

複数の 登場 キャラクタ を 同時に 
動かしたり、 それぞれの 関係に つ 
いて 判定す る とき は、 
① 入力 を 受け付ける 

算 ときの 更新 

®w 定 

という WW で 行う ほう 力、 整理 も 

つく し、 わかりやすく、 なによ り 
ミス 力 5 起こりに く く なる。 
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も ち ろん 何ら かの 理由が あって 
こ の 順番 を 崩す 場合 も ある ので、 
まったく 正しい 方法と いう わけで 
はない が、 を 間違える と、 思 
わぬ バグの 原因に も な り 力 力ない。 

この に 起因す るが、 滅太な 



計算 や 変数が 目立つ。 象の鼻の 角 
度 調整 や 座標 計算な どが 複数 餘 
したり、 リン ゴ をつ 力， んで いるか 

の 判定 だけで、 4 つの 変数 を 使用 
している ことな どが そ 棚 だ。 
また ネ;^ 設定の 部分から、 1 行 



ごとの Sij が はっき り していない 
こと も p 驅の 1 つた'。 

象の 絵 を 作成す る 部分な どで は、 
座標 や 色 を データに する ことで、 
とてもす つきり した ものになる。 

これらの 問題点 は、 1 行の 中に 



入る 理を 軽減 させ、 もっと 余裕 
の あ る プロ グラ ム を 糸 §_ む ようにす 
れば、 きっと 解消で きる はず だ。 
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10 C0L0R15.4» 1 :SCREEN2.3:DEFINTA-Z: DIMX( 
20) ,Y(20) ，S(732) :FORI=0TO19:X(I)=COSCIH. 
3U)«16:Y(I)=SIN(I*.314)*f16:FORL = 0TO1 :F0 
RM = 0TO1 ： し INE(7 + M，7 + I_) - （X(I)/2 + 7 + M，Y(I)/2 
+7+L) :NEXTM,L 

20 FORJ=0TO3: FORK=0TO7:VPOKE30720+I*32+J 
*8 + K, VPEEK( ( JM0D2)h256+( J¥2)**8 + K) :NEXTK. 
J :C し S :NEXT:SCREEN5:0PEN W GRP: W AS#1 : FOR 1=0 
TO6:READA$:FORJ=0TO31 

30 VPOKE31360+I#32+J , VA し （"&H"+MID$(A$, 

2+1 .2) ) :NEXTJ»I :LINE(0. 144) -(256,21 1 ) ,2, 

BF:FORI=0TO255:LINE(I»136+RND(1 )*8)-(I, 1 

51 ) »2:NEXT:A=80:B=136:C=175:D=151 :E = 6:G0 

SUB200:A=208:B=90:C=215:D=155:E=10 

40 GOSUB200:A=176:B=80:C=247:D=1 19:E=10: 

6OSUB200:FORI=0TO10:A=4+I«24:B=167:C=11+ 

1*24 :D=212:E=5:GOSUB200: NEXT :A=-1 :B=160: 

C=256:D=167:E=5:GOSUB200:CIRCLE(127»88) ， 

24. 1 .0.3.14:CIRCLE(103. 1 1 1 ) ,8,1 » 1 .58,4.7 

2:DRAWBM128, 120L24BG8D8R24 ,t 

50 CIRCLE(100,88) .24. 1 . . 7 » 4 . 1 . 3 : CI RCLE ( 1 

28， 136) ，8， 1 ， ，2，3. 14:CIRCLE(10" 128) ，8， 1 ， 

1 .6，3.14:CIRCLE(112，112) ，8，1 ，4.7，1 .6:C0 し 

0R1 ,7:DRAWBM118.92 W :PRINT#1 ，"暴" 

60 COPY ( 88 ， 64 ) - （ 1 27 ， 1 36 ) ， 0TOS : COPYS ， 1 TO ( 

168.64) ,0:PAINT(95»90) »7»1 : PAINT ( 99 . 1 28 ) 

，7， 1 :DRAWBri80» 136C15R90" :SETPA6E0» 1 :CLS 

:LINEC0.0)-(14»7) .6»BF:DRAW , BM0 » 150^15" 

= Y=7:COI_OR15，8:DRAUTBH20，Er = PRINT#1 ， re EAT 

ING" :SETPAGE.0:DRAWBM121 ， 112C6R"" 

70 A=176:B=61 :C=247:D=79:E=8:GOSUB200:CO 

LOR15»8:FORI=0TO7:COPYC20.7-I)-(67.0) » 1T 

0(190.78-1*2) .0:NEXT 

80 COLOR=NEW=COLOR15,4^DRAW"BM78，^0 W :PRI 
NT#1， W HIT SPACE KEY" : S=0 : 0=4 : A=0 : B=0 : C=0 
:C0L0R1 ,7:DRAlTBMm，80":PRINT#1 、へや， 
90 X=X+SGN(A) :A=A-SGN(A) :Y=Y+SGN(B) :B=B- 
SGN(B) :Z=Z+S6N(C) :C=C-SGN(C) :A=A-(A=0)*( 
RNDd )*40-20-A) :B=B-(B=0)*(RND(1 )*40-20- 
B) :C=C-(C=0)«(RND(1 )*40-20-C) :GOSUB220: I 
FRNDd )< . 1THENGOSUB230 

100 IFSTRIG(0)=0THEN90ELSE し INE(78，30) - （1 
90.48) »4.BF:GOSUB210:SOUND6,20:SOUND7 > 20 
:SOUND3i0:SOUND9.0:FORI=8TO16:FORJ=0TO20 
: SO 隱 2 ,255 - J»10: SO 画 9， 23 - 1: NEXT J ， I :S0U 
ND9.0: FORI = 0TO6: PUTS PRITE5. ( I" ， 1 20 ) , 5 ， 2 
3:PUTSPRITE6» ( I*4» 120) ， 1 5 ， 24+ ( I AND1 ) 
110 PLAniSO""" = FORJ = 0TO300:NEXTJ ,I:C 
し 0R4>， 10:06六^"8^84，104" :PRINT#1 ，"のこり " ； 
:C0L0R2:PRINT#1 FORI =0TO800 : NEXT : P 
UTSPRITE6. (24,120) , 1 5 . 26 : CH = 3 : R = 20 ： SS = 1 
120 SOUND9»15:T=RND(1 ) *74+86 ： FORI =0TO40 : 
A=100 + I**(I-40)/4:PUTSPRITE4» (48 + IMT- 48) 
/40,20+A) ,8,22:SOUND2.A:NEXT:SOUND9.0:PU 
TSPRITE6. (24.120) » 1 5 . 24 : V=256 : W=0 : U= 1 20 
130 R=41-R:V = V + SGN(T-V)**0:W=W + SGN(U-W)*0 
:PUTSPRITE0i (V，W) ，1 .R:SOUND10»31 :S0UND6» 
11 :S0UND11 .0:SOUND12»4:SOUND13»15:Q=STRI 
G(0) :N=Qh(ABS(A-TX4ANDABS(B-U)<4) :A=122 
+X(XMOD20)+X( (X+Y)MOD20)+X( C X+Y+Z ) MOD20 ) 



140 B=94+YEXMOD20)+Y( (X+Y)MOD20)+Y( (X+Y+ 
Z)MOD20) :T=T+(A-T)*N:M=(N = 0)**£U<120) :U = U 
+ (B-U)*fN + M^4:SOUND9,-M*(P = 0)>*15:SOUND2»U 
:PUTSPRITE4. (T，U) » 8 » 22 : I FQ=0ANDPANDABS ( 1 
24-TX6ANDABS( 104-UX6THENGOSUB230:A = 0:G 
0SUB1 90 : S=S+SS :GOSUB210 : 0=0+1 :GOTO120 
150 IFABS(V-TK0ANDABS(W-UK0THENA = 8:C0L 
ORSJiDRAirBMlfi^W^PRINTttl ，"『 ：St) 隱 9, 
0:GOSUB190:DRAVT BM104，94 つ PRINT#1 に ":CH 
=CH-1 :PAINT(218+CH*8»107) » 1 . 10:SS=1 : IFCH 
<0THEN170ELSE120 

160 F=STICK(0) :G=PEEK(&HFBEA) :X=X - （F>1AN 
DF<5)+(F>5ANDF<9) : Y=Y- ( F >3ANDF< 7 ) + ( F=80R 
F>0ANDF く 3) :Z = Z-( (GAND32)=0) + ( (GAND128)=0 
) :GOSUB220:P=Q:GOTO130 

170 CO し OR 1 i7:DRAWBM1 18»80" :PRINT#1 ， "、 ， 
":C0L0R=(7»7»2.3) : C0L0R= ( 14 . 7 . 4 » 4 ) :S0UND 
1 i 1 :SOUND0i50:SOUND8.21 ： S0UND1 2 » 30 ： SOUND 
11 »0:SOUND13i 13:GOSUB230:SOUND8»0:COLOR9 
»4:FORI = 0TO12:PUTSPRITE5» ( 24 - ひ 4 ， 1 20 ) ， 5 ， 
23:PUTSPRITE6, (24 - ひ 4, 120) » 1 5 » 24+ ( I AND1 ) 
180 PLAY" V1 504064" :FORJ=0TO300:NEXTJ> I :D 
RAW w BM96，3fiT :PRINT#1 ，"GAME OVER" :GOTO80 
190 FORI=0TOW+39STEP7:R=41-R:PUTSPRITE0, 
(V-I/2，W-I)，1 ,R:PUTSPRITE4i ( V - 1 /2 ， W-I ) , A 
,22:S0UND13» 15:FORJ=0TO150:NEXTJ ， I :F0RI= 
0TO1 :FORJ=0TO50:SOUND3» 1 : S0UND2 » J : S0UND9 
.15:NEXTJ» I:SOUND9 ? 0:SOUND3.0:RETURN 
200 LINE(A»B)-(C-1 »D-1 ) » 15.BF:LINE(A+1 .B 
+1 ) - （C，D) ， 1 ,BF:LINE (A+1 ， B +1 ) - （C-1 ， D-1 ) ,E 
»BF:RETURN 

210 H=H+(H-S)*(H<S) :COLOR4»10:DRAW"BM184 
，88" :PRINT#1 ，USING" とく 7 ん ;S:C0 し 0R8:DRA 
«"8^1184，96" :PRINT#1 ， US ING" さいこ ラ ###" : H : SS = 
SS*2:RETURN 

220 X=X-(X<0)*(20-X) :Y=Y-(Y<0)*(20-Y) :Z= 

Z-(Z<0)*(20-Z) :PUTSPRITE1 ， （ 11 2 ， 88 ) ， 1 4 ， XM 

OD20:PUTSPRITE2. ( 1 1 2+X ( XMOD20 ) »88+Y(XM0D 

20) ) . 14, (X+Y)MOD20 : PUTSPRITE3, ( 1 12+XCXMO 

D20)+X( (X+YJMOD20) » 88+ Y C XMOD20 ) + Y ( (X+Y)M 

OD20) ) ， 14， （X+Y+Z)MOD20 : RETURN 

230 FORI=7TO0STEP-1 :GOSUB240:FORJ=0TO100 

:NEXTJ»I:PUTSPRITE4» , : FORI =0TO7 : G0SUB24 

0:FORJ=0TO100:NEXTJ ， I:RET 闘 

240 COPY(0.I)-(14»I+15) . 1T0( 121 »1 12) »0:R 

ETURN 

250 DATA 00 00 0007FD3A083DFF 0707030 100000 

00000061 FBEBEFCF9E3FFFEFCF0403020 

260 DATA 00000007FD3A083DFF07070301 00000 

0000000008080F0F9BBBDDCDEEE463020 

270 DATA 0000202070 F8F8700000 000 000000 

280 DATA 070F0F0000 000000000000004483FEF 

EE0E0F8000000000 00000002020F0 000 

290 DATA 070F0F0E0E0F07081D1B3B3B3B070E0 

FE0E0F8A0A0E0E00020B0F0F0F 0707078 

300 DATA 070F0F0E0E0F07081 D1B3B3B3B03030 

3E0E0F8A0A0E0E00020B0F0F0F0E0E0F0 

3E0E0F8A0A0E0E71F2EB0F0F0F0E0E0F0 



^vaa^g. き 12-1 月 号 FF 巳 プレゼント 当選者 CD フジコ ビアン マウス パッ ド=该雜 冲 勝)' 操く 千葉県 >5 ^""^く 神奈川県 M 尹 東お 
^M-m 山 県 > 皆川舰 / ② フレイ^ |ij 膏バ預 県>^1^<±奇 玉 県〉 山 田 清 徳<^難>奧 田 真 也く 山口県〉 川口 晶子く も 鶴 県 >線 享志 

発表 
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BLAST-IT 

CEaCS32/2+RAM16K 
by 塚原修 



ブラス 卜 • イツ 卜 



'遊び 方 は 24 ページ 



鼴 変数の 意味 

• 座標 

X、Y カーソル 位置 (マップ 座 
標） 

SX、SY カーソル 位置 (スプ 
ライ 卜 座標） 

• その他の 変数 

A、 A$、 已、 C、 □、 S — 

時 変数 

BL 岩の 残り 

C$(n) マップ キャラ 表示 文 

字 ^ ： スペース （マップ 外)、 
1 ： 床、 2 ： 岩、 3 ： ダイナ マ 
ィ卜、 4: 爆発 パターン 
DY ダイナ マイ 卜の 残り 
E 導火線 燃焼 中 フラグ 兼 カウ 
ンタ 

L ス プライ 卜 パターン 切替 フ 
ラグ 

M(n,m) マップ (仮想 VRA 

M) 

I 、 J、 K ループ カウン 夕 

N マップ キャラ コード （マツ 
プ キャラ 表示 サブの 入力 パラメ 
一夕） 

P プレイ 中の ステージ 番号 
P(n) ステージ ク リア フラグ 
P$(n) ステージ デ 一夕 
R、 U ダミー 
SL クリアス テージ 数 
ST ステージ 数 

• ユーザー 関数 

FNA A$ から 2 文字 取り出 
し、 16 進数と して 数値に 変換 
FNTS マップ キャラ コ一ド 
(定義 中に 使われて いる A は、 3 
個の 合成 値で、 3 桁の 3 進数) を 
マップ データ 文字に 変換 
FNU(n) マップからの ステ 
ージデ 一夕 作成 用 



• USR 関数 

※已 I OS を 呼び出す 
USR(n) VDP のみ SCR 
EEN2 にす る . 
USR1 (n) PL AY 文の た 

めの PS G 初期化 

• ス プライ 卜 パターン 番号 

かっこ 内 は 表示され る 面 番号 
： 非 点火 時の 導火線 (透明） 
(0) 

1 、2 ： 力一 ソル (通常 ）（1 、2) 
3,4 ： カーソル (点火 時 ）（1 、 ョ) 
5 ： 導火線 （3) 

• キャラクタ 

173 ： 「/」 の 倒立 文字 
174: 床 
175-178 ： 岩 
179-182 ： ダイナマイト 
183-186 ： 爆発 パターン 

國 プログラム 解説 

參 プログラム 初期化 
10-E0 画面 初期化 

30 変数 ク リア/整数 型 宣言/ 
ステージ 数 設定/配列 宣言/乱 
数 初期化 

40-60 ユーザー 関数 定義 

70 タイ 卜ル 表示 

80-100 太 文字 処理/カラー 

テーブル 設定/キャラクタ 定義 

/多色刷り 

110 マップ キャラ 表示 文字 定 

我 

120 ス プライ 卜 パターン 定義 

130 ステージ データ 読み込み 

參 ゲーム 初期化 

140-150 変数 初期化 

參 ステージ 初期化 

160 画面 ク リア 

170 ステージ 決定 

180 シフ卜 キー 判定と エディ 

ッ卜 モード 準備 

190-20Q ステージ 番号 等 表示 



參 やり直し 初期化 
E10-EE0 マップ 表示 

230 変数 初期化/導火線 消去 
• メイン ループ 
E40-310 カーソル 移動 
320 燃焼 中 判定 
330-370 キー 判定 
380-430 点火 
440-460 導火線 燃焼 
470~5E0 爆発 
53D-590 ステージ ク リア 
600-610 オール ク リア 
鲁 サブルーチン 

620-B80 爆発 パターン 表示と 
マップ キャラの (爆発に よる) 移 
動 

690-720 はみ出した キャラの 
消去 

730-740 マップ キャラ 表示 
75D-7BD マップ キャラ 切替 

(エディツ 卜 モード） 

790-830 キャラ ク夕 
84D-8B0 カラー テーブル デー 

夕 

890-900 キャラクタ 表示 文字 
91D-9B0 ス プライ 卜 パターン 
970-1070 ステージ デ 一夕 



画 ステージ エディ ッ 卜に ついて 

どの ステージ も 別 解が 多い が、 
意 K 的に やさ し く している の だろ 
う 力'？ 参考になる かどう かわか 
ら ない 力、 担当者の パズル ステー 
ジ 作成 作 法 を 書いて みよ う。 

たとえば 30 面。 9 つの 爆弾が あ 
る 力-:、 初手が 異なる もの だけ を 数 
えても 8 つの 解が あ つ た (最短 解 
は 4 手)。 そのな かで、 もっとも 手 
数の 長 いもの は 7 手 だつ た ので、 
おそらく これが 作者の 考えた 解な 
の だろ う 。 こ の 解の 不必要な ダイ 



ナ マイト を 削除 し て 再び 別 解が な 
いか 調べて みると、 5 手で 解ける 
解が あった。 

普通 は こ こ で SiJ 解 を つぶす 方法 
を 考える の だが、 岩が 7 つし かな 
く、 しかも 中央に は 1 つ だけな の 
で、 7 手 も かけなければ 解けない 

よ う にす るの は fea と 判断して、 
5 手の 別 解 を 正解と する ことにし 
た。 ふたたび、 不要な ダイナ マイ 
トを 削除して 別 解 を 探して みる と、 
なかった ので、 今度 は、 空いて い 
ると ころ をす ベて 岩に して、 とれ 
ない ところ だけ 床に 戻す。 しかし、 
とれる ところ をす ベて 岩に してお 
く と、 初手の 見当が つけ やすいの 

で、 初手で 消える 岩 を 1 つか 2 つ 

床に 戻す （よく 考える と、 初手で 消 
える 岩 だけ 床に 戻した ので は、 か 
えって 見当が つけ やす 〈なる。 ほ 
力' に も 岩 を 床に 戻す か ダイ ナマ ィ 
ト を 増やす かす るべき だつ た)。 最 
後に、 もう 一度 別 解がない： と を 

した。 こ う してて' きたの が 「D 
NVB I QLM」 とい う ステージ 
だ (エディ ッ 卜に ついては 24 ぺー 
ジ下欄 照)。 また、 中央部 を 8 
個の 岩で 埋めて、 周辺 部 は ダイナ 
マイ トで 埋め、 いくつの 岩 を 
消せ る 力' 調べて み ると、 4 個の 岩 
を 消す ことができた （16 通りの 手 
順が あった)。 そこて"、 これらの 1 
つ を 正解 手順と して， 消せない S 
と^な ダイナ マイ トを ift 'し、 周 
辺 部に 岩 を 増や し て 別 解の 有無 を 
調べた。 5 手 目 以降に 2 通りの 別 
解が あった 力 ; 、 単に II 醉を 変える 
こ ヒが てき ると いう ものた' つたの 
で、 許容す る ことにした。 こうし 
てて きたの が、 「PPNBJVG 
Y」 という ステージた * 

(ANTARES) 




56 




BLAST-IT. FD2 



10 ， わくき よし - 一一 

20 C0L0R15. 1 ，1 :KEY0FF:SCREEN2: SCREEN 1 .2» 
0:WIDTH32 

30 CLEAR200，&HDA00:DEFINTA-Z:ST=30:DIMM( 
5.7) .P$(ST) »P(ST) :R=RND(-TIME) 
40 DEFUSR=&H90:DEFUSR1=&H7E:A=USR1 (0) 
50 DEFFNT$=CHR$(A¥9+49)+CHR$(A¥3M0D3+49) 
+CHR$(AM0D3+49) : DEFFNA=VAL に &H" +ni D$ ( A$ , 
1*2+1 ，2) ) 

60 DEFFNU(N)=M( ( I+N )M0D4+1 - (I+N)¥4+1 )-1 
70 A$ = " ( )*+./0123456789: ； < = > ？": FOR 
I = 0TO26:PRINTA$; r NEXT : FORI = 8T01 4 = し OCATE 1 
fl»I:PRINTSPC(12) :NEXT:L0CATE12.9:PRINT"B 
LAST-IT" :L0CATE1 2. 13: PRINT"STARTING" 
80 FORJ=ASC に " )*8T0ASCC , ffl" )*8+7:A=VPEEK 
( J ) =A = AORA/2 = FORI-0TO2: VPOKE&H800«I + J ， A: 
VPOKE&H2000+&H800WI+J ,&HA0=NEXTI , J 
90 FORJ=ASCCA" )*8T0ASC( "Z")*8f7: A=VPEEK 
( J ) :A = AORA/2 = FORI = 0TO2 = VPOKE&H800WI + J ，A: 
VPOKE&H2000 + &H800WI + J ，& H60 :NEXTI ， J 



100 FORK=0TO1 :FORJ=0TO13:READA$ 
7=A=FNA:D=&HADw8+&H20 0»K+J»8+I 
: VPOKE&H800 + D, A = VPOKE&H1000 + D， A 



FORI=0TO 
VPOKED. A 
NEXTI . J i 



110 FORI=0TO4:READA»B.C ( D:C$(I)=CHR$(A)+ 
CHR$(B)+STRING$(2»29)+CHR$(31 )+CHR$(C)+C 
HR$(D) :NEXT 

120 F0RJ=2T01 1 :READA$:FORI=0TO15:A=FNA:V 
POKE&H3800 + J+O6+I ，A:NEXTI ， J 
130 F0RJ=1TOST:READP$( J ) :NEXT 

140 ， し * ラ へん め わ 一一 一 

150 F0RJ=1T0ST:P( J)=0:NEXT:SL=0 

160 CLS:PUTSPRITE0» (0.208) 

170 P=RND( 1 )*ST+1 : IFP(P)=1THEN170 

180 IFPEEK(&HFBEB)-254THENA$="" :FORI-0TO 

7:A$ = A$ + CHR$(RN0(1 )*27 + 64) : NEXT : LOCATE 1 2 



,3:PRINTA$:P=0 
190 L0CATE12.3 
200 L0CATE12.4 



P$(0)=A$:GOTO210 
PRINTUSING"STAGE ##っ P 
PRINTUSIN にし EFT ## ヽ ST - S 



210 A$= HW :F0RI=1T08:A=ASC(MID$(P$(P) .1.1 
) )-64:A$=A$+FNT$:NEXT 

220 SOUND8，0:DY=fil:BL=fil:FORI=0TO23:N=VAL( 
MID$(A$.I+1»1)) :DY=DY-(N=3) :BL=BL~(N=2) : 
A=IM0D4+1 :B=I¥4+1 : GOSUB740 : NEXT 
230 X=1 : Y=l :E=0:L=0:PUTSPRITE3. (0.208) 

240 ， ンィ； >( 一 

250 S=STICK(0)ORSTICK( 1 ) 

260 X=X+ (S=7ANDX>1 ) - (S=3ANDX< 4) 

270 Y=Y+(S=1ANDY>1 )-(S=5ANDY<6) 

280 SX=16**X + 77 + L#2:SY = 16wY + 48 + L#2 

290 PUTSPRITE0. (SX.SY-6) »6»L**5 

300 PUTSPRITE1 » (SXiSY) . 1 . 1+L*2 

310 PUTSPRITE2. (SX»SY) .15.2 + L**2 

320 IFE>0THEN450 

330 IFPEEK(&HFBEC)=251THEN160 

340 IFPEEK(&HFBEC)=127THEN210 

350 IFSTRIG(3)THEN210 

360 IFPEEK(&HFBEC)=191ANDP=0THENGOSUB760 
370 IFSTRIG(0)+STRIG(1 ) =0THENL=0 : GOTO250 

380 ， わくんて 一一 一 

390 IFE>0THEN250 

400 IFL=0THENSOUND7. 1 : SOUND0 » : S0UND1 .0: 

SOUND" .0:SOUND12.3:SOUND8»31 :S0UND6*2:S 

0UND13.4:L=1 

410 FORI=0TO100:NEXT 

420 IFM(X» Y)=3THENE=1 :S0UND8»31 :S0UND6.2 
:SOUND12.0:SOUND13.1 1 : A = X: B = Y 
430 GOTO250 

440 ' ん せわく う &a — —— 

450 PUTSPRITE3i ( A* 1 6 + 81 - E /2 » 1 6 + 40 ) ，E,5 
460 E=E+1 : IFE<9THEN330 

470 ' つ はく は * 一一一 

480 PUTSPRITE3. (0.209) 

490 SOUND12.90:SOUND6,255:SOUND13,0 

500 E=0:DY=DY-1 

510 N=4:GOSUB630:N=1 :GOSUB630 

520 IFDY>0ORBL>0ORP=0THEN330 



530 ， ！ おけと ——一 

540 PUTSPRITE0. (0.208) :CLS 

550 P(P)=1 にし = SL + 1 

560 U = USR(0) iPLAVVl 504L4CGEDC." 

570 し 0CATE12，11 =PRINT B MUY BIEN" 

580 FORI=0TO6000:NEXT 

590 IFSKSTTHEN160 

600 CLS: し OCATE10， 11 : PRINTCHRS ( 1 73) +"FEL I 
CIDADES ! w 

610 IFSTRI6(0)ORSTRIG( 1 JTHEN150ELSE610 

620 ， 1 フ & サ つ はく tt* —— 

630 GOSUB740: IFN=4THENFORI=0TO100:NEXT:R 
ETURN 

640 FORI=0TOB-1 :N=M(A» 1+1 ) : N=N»- ( N >1 ORI > 
0) :SWAPB» I :6OSUB740:SWAPB» I :NEXT: I=0:SWA 
PB, I :GOSUB700 :SWAPB» I 

650 FORI = 0TOA-1 :N = M(I + 1 ，B) : N = N*t- (N > 1 ORI > 
0) :SWAPA» I :GOSUB740:SWAPA. I :NEXT: I=0:SWA 
PA»I:GOSUB700:SWAPA.I 

660 F0RI = 7T0B + 1STEP-1 :N = M(A. 1-1 ) :N = N*-(N 

>10RI<7) :SWAPB. I :GOSUB740:SWAPB» I :NEXT: I 

=7:SWAPB. I :GOSUB700:SWAPB, I 

670 F0RI = 5T0A + 1STEP-1 :N = M(I-1 .B) :N = N**-(N 

>10RI<5) :SWAPA, I :GOS.UB740:SWAPA. I :NEXT: I 

=5:SWAPA. I:GOSUB70fl:SWAPA. I 

680 FORJ=0TO500 ： NEXT: RETURN 

690 ' 一 — — 2 フ、 サ つ tt く は * —— 

700 IFM(A.B)=2THENBL=BL-1 
710 IFM(A.B)=3THENDY=DY-1 
720 N=0:GOSUB740:RETURN 

730 ， つ" し * うへ タクラれ キ 一一 一 

740 M(A，B)=N: し OCATEA**2+10，B**2 + 6:PRINTC$( 
N) ： RETURN 

750 ' ラ しんへ 一一 一 

760 A=X:B=Y:N=M(A,B) :N=NM0D3+1 :GOSUB740 
770 A$="" :FORA=0TO7: I=A*3-1 : A$= A$+CHR$ ( F 
NU(1 )*9+FNU(2)*3+FNU(3)+64) :NEXT 
780 LOCATE 12. 3： PRINTA$:P$(0)=A$: RETURN 

790 ' タクラ ャキ —— 

800 DATA 0030000030303030. FFFFFFFFFFFFFF 
FF 

810 DATA 00003F3F3F3F3F3F.0001FCFCFCFCFC 
FC.3F3F3F3F3F3F3F7FiFCFCFCFCFCFC0000 
820 DATA FFFEFEE8F4E8F4E8.FF1FFF2F172F17 
2F ，F4E8F4E8F4E8F4FF， 172F172F172F17FF 
830 DATA 7E9E84C0C1E5C30F.7E79210383A7C3 
F0,0FC3E5C1C0849E7EtF0C3A7830321797E 

840 ， - ろい 

850 DATA A0A0A0A0A0A0A0A0>EEEEEEEEEEEEEE 
EE 

860 DATA EFEFEFEFEFEFEFEF.EF1FE1E1E1E1E1 
E1 . EFEFEFEFEFEF1F1F.E1E1E1E1E1E1E1E1 
870 DATA E1 El E19898989898.E1E1E1 68686868 
68 , 98989898989898E8 ， 68686868686868E8 
880 DATA A6A6A6A6A6A6A6A6 . A6A6A6A6A6A6A6 
A6 ， A6A6A6A6A6A6A6A6 ， A6A6A6A6A6A6A6A6 

890 ， せ はおみ < の タ ワラ セキ —— 

900 DATA 32.32.32.32.174,174.174,174.175 
» 176. 177, 178. 179 » 180. 181 , 182, 183. 184, 185 
.186 

910 ， 卜 イラ フ<>ス —— 

920 DATA 000708081 110F000000000000000F00 
F,C020207E85D9E1 E2DDE 1 E2DDE 1 DE21 FE 

， 00C0C080TAE6DEDCE2DEDCE2DEE0DE00 
940 DATA 000708081 11 0F 00000 
F.0000807E15F9E1E2DDE1E2DDE1DEE1FE 
950 DATA 



960 DATA 

0.2020207070f8f8f 8702(9 00000 00 000 

970 ' ん A - 

980 DATA ZZZZZVMM»QQVYQNWZ»MQZZMQZZ 
990 DATA FBYZLBFY .CZaAflFVH . REXQYXJ J 



000 


DATA 


GQ し GS)(1HH 


HZROSQRU 


MFFOXZJW 


010 


DATA 


AULROHYG 


TUKAHARA 


ECHY2DDA 


020 


DATA 


NWIVKKXH 


YBVAHNaX 


STYTEYKR 


030 


DATA 


WCOSQZ し V 


TWZ し RCIRQ 


UKIVQJRH 


040 


DATA 


UCTBKULR 


LCUYHIRY 


CXLQTSES 


050 


DATA 


MCZSGLRH 


WVWAGRVT 


MNVYQNVM 


060 


DATA 


BHXFTFBX 


XZRZOXEN 


KFGHASQH 


070 


DATA 


EYFRQXNJ 


QKJPXXRA 


NKVHFQOF 
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『OuT-SeT』 で 体験す る SCREEN 聽世 1 



スクリーン 10 の VRAM を 右 図に 示 
す。 図 中の 1 行が 1 バイ 卜で 画面 中の 
1 ドッ 卜に 相当す る。 

まず YJK とい ラ 色の 情報 を 管理す 
る 方式に ついて だが、 他に RG 曰と い 
ラ 管理 方式 も ある。 闩 GB では 色 を 赤、 
緑、 青に 分解して その 割合で 管理して 
いたが、 YJK と は 色情 報 を 輝度 成分 
つまり 明るさ (丫） と 色相 成分つ まり 色 
あい （JK) にわけ て VRAM に 格納し 
ておいて、 表示す ると さに RG 巳に 変 
換 する。 

この 変化 式 は、 
R=Y + J 
G=Y+K 
巳 = +丫一 +J — 



ただし、 R、 G、 B の 値が 31 以上に 
なるとき は 31 に、 以下に なるとき は 
とする。 また、 スクリーン 10 では 丫 
は 1 ドッ 卜に 4 ビッ 卜、 J と K は 4 ド 
ッ 卜に 6 ビッ 卜ず つ 割り振られ ている。 

違う 丫 JK でも 同じ RG 巳になる こ 
とも あり 、スクリーン 10 では 12499 色 同 
時 発色になる。 

スクリ 一ン^ が 19268 色な の は、 右 図 
の A (ァ 卜リ ビュー 卜） がない からだが、 
ここが 1 のと さドッ 卜は闩 G 已方 式で、 
のとき は YJK 方式の ドッ 卜と ぃラ 
意味で ある。 RG 巳 方式のと き は Y の 
4 ビ ッ 卜が その ま ま 色 コードに なり、 
パ レツ 卜が 参照され る。 よって、 RG 
B と丫は 共存で きないが、 RG 已と J 



K は 完全に 独立で ある。 
f OuT— SeTj のす ご 
いところ は、 誰も かえり 
みなかった この スク リー 
ン 10 に 目 をつ けて、 この 
スクリーン モードの 特徴 
を 長所と して 生かして い 
ると ころで ある。 

RG 已 では スクリーン 
5 とまった くお なじ 操作 
性 を 持たせながら、 その 
うえに 丫 の 自然 画 も 
組み合わせられる、 作者 
がいう、 油絵の 上に セル 
画 を 重ねて 描いた ょラな 
絵 を 描いて みて ほしい。 



秦 スクリーン 10 の パターン ネーム テーブル 
アドレス （16 進 表記） 

7 6 5 4 3 2 1 



FF 



D3FE 
□ 3FF 



Y 1 (0， 0) 


A 


K(Low) 


Y2C1, 0) 


A 


K(High) 


Y3C2, 0) 


A 


J (Low) 


Y 1 (3, 0) 


A 


J (High) 








Y1 (0, 1) 


A 


K (し ow) 








Y3(254, 211) 


A 


JC_ow) 


Y4CP55, 211) 


A 


J(HiBh) 



I コマンド 一覧表 (各 コマンドの 上が 丫/ R モード、 下が J K モード 時の 機能です） 



コマンド 名 


通常 機能 


拡張 時 


拡大 時 


備考 


えんぴつ 


自由 線 （ 1x1) 
点 （4X1) 


点 (lxl) 
変更な し 


iws 


J K はすべ て 横 4 ドッ卜 


マジック 


四角 （4X4) 
四角 （4x4) 


四角 （8x8) 
四角 （8x8) 


t k ■ ■ i ■ | ムレ 

使用 不可能 
使用 不可能 




筆 


ざらざら （4x3) 
四角 （4X4) 


ざらざら (4x7) 
四角 （4XB) 


使用 不可能 
使用 不可能 


下地の 色と 混合 
下地の 色と 混合 


コンパス 


円 • 楕円 

円 • 楕円の グラデーション 


Lo=> _U_ J.^l. 

慣性 曲線 
ランダム 集中線 


J t 1 | 1 ■ 1 "レ 

使用 不 口」 能 
使用 不可能 


丫で 書かれる 


ベ 夕 塗り 


塗る 
塗る 


未完成 

Y/R の 部分で ベタ 塗りが 止まる 


使用 不可能 
使用 不可能 




X 1 

X4 


4 倍の 表示 
4 倍の 表示 


画面 消去 
画面 消去 


1 倍の 表示 
1 倍の 表示 


消去 は YZR 色 
消去 は丫 色 


厶ーブ 


画面 枠 移動 
画面 枠 移動 


マス 目な し 枠 移動 
マス 目な し 枠 移動 


画面 枠 移動 
画面 枠 移動 




定規 


連続 直線 
四角 


効果 直線 • 1 
効果 直線 • 2 


ダイレク 卜 • ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 


丫で 書かれる 


グラ デ一 
ジョン' 1 


縦に グラデーション 
縦に グラデーション 


YZR のみの 
JK のみの 


ダイレク 卜 • ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 




ク' ラデー 
シ ヨン '2 


横に グラデーション 
横に グラデーション 


Y/R のみの 
JK のみの 


ダイレク 卜 • ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 




エフ ェク卜 


YZR のみ ボカ シ 
J K のみ ボカ シ 


枠内の 丫の 明るさの 増減 
直線 上の 丫の 明るさの 増減 


ダイレク 卜 • ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 




コピー. 
1 


通常 コピー 
通常 コピー 


左右 反転 コピー 
上下 反転 コピー 


ダイレク 卜 • ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 




コピー 
E 


コピー 
コピー 


拡大 縮小 コピー 
重ね 塗り コピー 


ダイレク 卜 ，ライティング 
ダイレク 卜 • ライティング 


すべて TPSET 
すべて TPSET 


ディスク 


ディスク モード 選択 
ディスク モード 選択 


スクリーンモード 選択 
スクリーンモード 選択 


使用 不可能 
使用 不可能 
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ファン ダム ^Hv 



12-1 月 号 「FM-OPLL MUSIC EDITORj 

の 注意 



12 — 1 月 号 「ツール/」 て 1S 介した 
『FM — 0P しし MUSIC EDITOR』 
に バグが あった こと を 知らせる 手 
m\ 作者から 届いた のて" 紹介し 
ます。 

どんな; で バグが 起 二 るかと 
いうと、 立ち上け 11 後 (一度 も コマ 
ン ド モー ドに 入って いないで)、 ァ 
プリ ケーシ ヨンから フ アイラー を 
呼び出した そこで ディスク 



エラーが 出る と 暴走して しまう と 
のこと てす （ r IN 巳 BIN 」 上て 起こ 

る)。 

この 解 i3W 法 は、 立ち上げ てす 
ぐに、 コマンド モードに 入って お 
〈こと。 または、 I6*H 二 ドライブ 
から ディスク を 抜かないで、 エラ 
一が 起きない よ う に すれば 大丈夫 
です。 




グラフィック を 保存す るに は 7 



QBAS にで 絵 を 描いた とき 
に、 その 絵 全体 を ファイル 
に 保存したい ときには どういう ふ 
うに すれば よいので しょ うか。 
BSAVE^S う な どの 二 と も 聞いた 
ことがあ るので すが。 

(棘 都' 矢 加部淳 /"歳） 

Aii®:i# の グラフィック を 
BSAVET1 呆存 する 場合、 必 
要な こと は どこ から どこ ま で を 保 
存 する かとい うこと。 これ は 画 
モー ドゃパ レツ ト <7Xf^ を 含む か 
どうかで 適切な ァ ド レス か —違う。 



BSAVE の 害 式 は、 
BSAVE" ファイル 名 ", 開始 ァ ド レ 
ス， 終了 アドレス， S 
で、 CG を 描いた 直後なら 開始 ァ ド 
レス は 0。 終了 アドレス は SCRE 
EN5 と 6 では 「& H69FF」、 
SCREEN 7 と 8 では r &H D 3 F 
F」 だ。 パ レツ ト簡も 一緒に 保存 
するとき は、 SCREEN5 と 6 は 1 " & 
H 7 6 9 F 」、 SCREEN7 と 8 で 
は 「& HFA9 Fj を 指定 すれば 0K 
だ。 

(M) 




ス プライ 卜の ゴース 卜 を 消す に は 7 



QCG ツールて 絵 を 描いて、 例 
えば SCREEN5 で 読み込 
ん だと します 。そ して SPRITES で 
ス プライ トを 出す と、 ス プライ ト 
の ゴース 卜みたい なのが うつり、 
スプ ライト もお かし 〈なります。 
多分 VRAM のァ ドレス 系 だと 思 
うのです が、 ツール を 使って いて 
は 変更で き な L 、ので は ？ 解決 方 
法 を 教えて ください。 

(兵庫県 • 越 田 健 一 Z 18 歳） 

A むかし、 私に もそう いった 
が あるので よく わかる 
の だが、 越 田 く んの 想像 どおり、 
使った CG ツー JUfrfVRAMCT) スプラ 
ィ 卜に 関係す る 部分 を ftffl してい 



て、 グラフィック を 保存 するとき 
に、 そ Wif^ も 一緒に 保存して し 
まうた めに、 こういう ij^^ 起こ 
るの だ。 これ を 解決す るに は 2 つ 
の 方'; 去が' ある。 ひとつ は 作成した 
グラフィック を 読み込んで、 グラ 
フィック の 部分 だけ を 保存 し な お 
すと いう もの だ。 もう ひとつ はグ 
ラフィック を 読み込んだ 後で、 
SCREEN, 
などと 実行し スプ ライト サイズの 
み を fgS する ことで、 スプ ライト を 
初期化す る 方法 だ。 このまま グラフ 
イツ クを 保存 すれば、 スプ ライトの 

ゴースト も 出な 〈な So 

(M) 




写真 はどラ やって 載る の 1 ? 



貴誌 を はじめと する パソコ 

ン *Si では、 パソコンの 画 
面 を どのよう にして 掲載して いる 
のでし ようか？ 
(mm 都 • 野 i ^"郎 /2s 歳） 



A ビデオ プリンタて 胃した 
もの を 掲載して います。 ビ 
デ才 プリンタ というの は、 ^示し 
ている を その ま ま プリ ントで 
き、 写真の ように 現像す る 手間が 
かからず 便利な ものです。 （ち） 




D ' HI 



o こ n*' ビデオ プリンタ （ソニー/ up-5000) 




oss の 絵 を そのまま フ' リ 




この コール 文 はなに 



以下のような コール 文 は、 

BASIC の 文法 害に 説明文 
がありません。 これら (7>^ の 意 
味 を 教えて ください。 また 書籍が - 
ある 場合に は 紹介して く ださい。 
XPRODUCE 
XCPU 
XWINDOW 
_XFONTSTATUS 

(埼玉県 • 吉'; 轔 z? 歳） 

A 手 短に 答える と、 これらの 
^^は、 どの BASIC の 文法 
書に も 解説され てはいな いし、 解 
鋭して いる 害籍は 存在し ない。 な 
ぜ なら、 これら は M ファン だけの 
特殊な 命令 だから だ。 コール 文の 
正式な 名称 は 「拡張 命令」 という。 



MSX に 始めから 用意され ている 
PRINTS など (7)^ と は 違い、 必 
要に 応 じ て 後から 付け足 さ れた命 
令な のた '。 #1 录 ディスクに 4X11 さ 
れ ている、 拡張 子が 1 ". XBj の 
BASIC ファイルに は、 これら^ 
辆、' たくさん 使われて いる。 ふつ 
うに 実行す ると エラ一 か' 出て しま 
うが、 これ は 使い方 か 潤 違って い 
るから 出る エラーで はなく、 ^ 
その も のか^: 在 しないから 出る ェ 
ラーな のた '。 DEFFN~ て^: 義す る 
ユーザー 定義 関数の ように、 拡張 
命令 も マシン 語 を 使えば 作る こと 
がで きる。 ただし、 定義され てな 
ければ エラーが' 出 る だけで 使えな 
いし、 使い方 や 内容 も 多種多様な 
のた ' (M) 



オセロ や UNO は OK なのか!？ 



Q 93 年 8 — 9 月 号の ファン ダ 
ム 次号 予告の 『UNO』 は、 ト 
ミ 一の 登録商標 という こと て 1 曷載 
しな かったんです よね？ そうだ 
とすると 『オセロ』 は 確か ッ クタ' ォ 
リ ジナル の 登録商標の はずです。 
今までに ファン ダム ゃパソ 天で は 
オセロ を 掲載、 M 录 しています。 
これ はまず いんではないでしょう 
か？ それとも ックダ オリジナル 
から OK* 、'出た ので しょうか？ 

(埼玉県 • 依田 暢久 /? 歳） 

A 依田 ク V* 、'いうと ころの 『ォ 
セロ』 に関して、 ックダ オリ 

ジナル に 掲載、 ifiii 录の 許可 を 申し 
込んだ ことはありません。 ックダ 
才 リ ジナル に 聞いて みた ところ、 
「オセロの よ う な ルール、 遊び 方 を 
下敷きに して、 作品 を 作る のに 問 



題 はない。 しかし、 オセロに 類似 

した ゲーム を IKilS 売す る 際に、 
『オセロ』 という タイ トル や 文字 は 
ッ クダ才 リ ジナル の 登録商標 なの 
で、 許可 を 受けない 限り 一 tTH^ffl 
できません」 とのこと です。 

次に 『UNO』 の 登録商標 を 持つ 
トミーに 「どう すれば 掲載 可能 か」 
を 聞いて みたところ、 やはり 掲載 
は 不可能みたい です。 以前、 某 出 
版 tt*、'『UNO』 のよ う な 作品 を 糖 
した ゲーム 集 を 発売した ところ、 
問題と なり、 ％g の 事態が 生じた 
そうです。 

どう しても MSX で 『UNO』 を 遊 
びたいと いう 人 は、 今回 IRIS して 
ある アル 甲の ドボ ン ゲームで、 か' 
まんし ましょう。 

(ち） 



期待す る 読者の メッセージが 多かった c 言語 講座の 
連載 開始。 また、 「おもちゃの マシン 語 J となって リ 
ニュー アルされ た マシン 語 講座 もよ ろ し く どうそ' 




今回の 選考 会で 人気 を 独占し 

たのが 1 " SKI— JUMPj と 1 " E 
ATINGjo どちらも 高 得点 を 
マークした、 どんな ゲーム かに 
ついては、 審査員の コメント を 
読んで ね。 

実は 収録した 『SK 卜 JUM 
P』 は 投稿され た オリジナルに 
< らべ おもしろさが ひとつ 欠け 
ている。 オリジナル だと ゲーム 
終了後、 PCM で 洋楽の 1 "What 
is Love』 という 曲が 流れて く 
るの だが、 著作権の 問題が あつ 
て やむをえず 削除。 いい 曲 だつ 
たんだけ どね。 

また、 今回の 選考 会で 期待し 
て 見て たのが SILVER SN 
AIL 作の パ一 トヨ モノ 『Fighting 
CockEj 。足 を 止め、 上体の 移 
動で 攻撃 をよ け、 どつ さあ ラ前 
作の 力 ッコ よかった 雰囲気が、 
今回の パー 卜 2 に は あとかた も 
なく、 一般的な 格闘 ゲームに な 
つてし まい 残念 だ。 
画 アン ケー卜 八ガキ から 

パドックの 集計 をす るた めに、 
アン ケー卜 八 ガキに 目を通して 
している と、 ファン ダムに 関す 
る さまざまな 意見が 目についた 
ので ここに 紹介したい。 
參ファ ン ダムで 採用す る ゲーム 
を 考えて ほしい。 『ASTRO 
FOX』 レベルの ゲーム はおお 



いに 採用すべき だが、 ショー 卜 
プログラム はつ まらない。 画面 
を 見た だけで やる 気が 起さない。 
採用す る 最低 レベル は 画面が き 
れいで、 そこそこ 長く 遊べる モ 
ノに しぼった ほラ がいい。 今 は 
ス ーファ 5 や メガ ドラの ゲーム 
で 当たり まえの 時代 だから スぺ 
ードゃ クローバーの キャラクタ 
が ビコ ビコ 動 さま わる ゲームで 
は 10 年 前に タイム スリップした 
気になる。 1 画面 プログラム は 
別 コーナ一 を 設けて プログラム 
解説の ために 1 作品 だけ 採用し、 
ファン ダム は 大作 5~6 本に し 
て 少数精鋭 にした ほうがよ い。 
(大阪府 • 溝渕誠 /23 歳） 
とい ラ 意見 も あれば、 
參 このごろの ファ ン ダム は D 部 
門の 数が すごい。 'しかし、 本当 
にお もしろ いと 思える もの は 1 
つくらい しかない。 むかしの 1 
画面 はとても おも しろいものば 
かりだった。 なんで ち つめこみ 
すぎる □ 部門な どない ほラ がい 
いので はない か。 八 一 ドウ エア 
にたより さった プログラム は 絶 
対よ くない。 Nu 〜さん は エラ 
ィと 思ラ。 

(山形県 • 佐 藤 正 志 Z1B 歳） 
という 意見 も ある。 読者 はい 
つたい どちら を 望む のだろう。 
(ち） 






□rc 




織 を 見ても わかる ように、 铜 のノチ オシ I 

JUMPj, その ff* の 前 作 1 " TIME— RACEj とくらべて、 
ゲーム も スマート になって、 より; 東され ている。 す 
ばらしい デキ だ。 もっとも これ は 扱って る レー 
スと ジャンプと いう 違いから くる EP* にすぎない かも 
しれな く 、 は それほど： の ゲームの 流れ を し 
ていなかった かも しれない が 



コ ルサコフ 




■< お s ディ ス ク の容 a* (あ つ ぷぁ つ ぷ 'よ' ので d af^ms 
用 を 抑えざる をえなかった の カ％ 念， また、 スキを 見 

て 1» ^そうつ ■ と。 ところで、 自^ HISX(GT) 用に テレ 
ビを 買った。 2 インチの A\«f 付き 液晶 テレビ。 ぼく 

はこれ で、 たとえば; m ふとんに 寝 そ ベリながら プ 

□ グラム を »A_ だり しょうと もく ろんで いたの だが 
せめて 4 インチく らいに すれ はよ かった 



ささや 




みんなと をす ると いいで ち Hfe tfii ディスク 

に できた 本 つたので ち はが、 その ぶん、 い 
い 作品が 多い と 思い まち ゆでち ゆ。 I 門の 作品 

は、 けっこうがん ばったん じ やないで ちゆ か？ 

は B ： がない ので、 つまん ないで ちゆ， ちなみに 

になり まちた でち ゆよ。 こ ''Me をお かけし ました （？） 

でち ゆ。 でも、 バポ さまみ たいに 旅に 出たい でち ゆ〜. ズ 



ちえ 熱 




後に 白熱した スキー ジャンプ; れた。 
ltt(JOrc<7)l45trfc 2 位 はさ さや ff) 144m 3 位 はお さ 
だの 142瓜 4 位 はシゲ JU»l4lm„ わたし あがん ばつ 
たの だが、 を 出す のか I 杯， う 〜ん、 年老いた 
もの だ。 そういえば 今年で 25 になる のか あ。 たか カザ 
—ムで ト ップ になれ ないから といって くやしが る 年で 
も あるまい に。 でもく やしい ぞ 



MQRQ 




铜 は あま り ぱっとした 作品がなかった ように 思う。 

そんな 中 で 印象に 残つ た の が' EATING j と r GAME 
MAKER2 j だった。 r GAME~j は 半 腹の 細か さの ため 
に、 r おも しろい かどう か 以前に、 いやにな つて く る j 
という. 声が 多く、 バ ドック 行きに なった よう だ。 パ一 
ト 2 モノが 多かった なかで、 《t~ 変ィ b ^感じられた 作 
品な だけに、 とても St 念 だ 



おさ だ 




4© いちばん ゥケ たの は r EATlNG ふ くわしい こと は 
だれか 力 售 く と 思う ので する と して、 2 番目に ゥ 
ケた のか T*it の はじめ 虫 力 观 ん だとき のメッ 
セージが 1 "OO は 生きた えた j と されて いて、 その 
ISS が 妙に おか し かつ たので 高 得点 をつ けて しまつ t:。 
けっきょく! ^は 直して しまった けど、 * で だ 
り 寝た り する *f が マ ヌケ でお もしろ い 



シ ゲル 




いつも は ゲームの 説?^ 殳のシ ゲル だが、 4a はた だの 

^^1として»##に#*11した。 事前に &ち を 見て 

いなかった ので （ r The 力、 くとう 4 」 は 除く）、 いつも 
よ リ、 冷めた 目て 作品 を fH 面で さると 思って いたの だ 
が、 いつもと 変わらない 高 L«3t ま を 付け ま く つてし 
まった。 つまるところ、 l^i のめまい Af»1 なんでし よ 
う 力、 まあ、 いい か 



あ じ 




うは はは、 今まで MSX2 しか 持って なかった ヮシ も、 
ついに 夕ーポ R 買うて しまった, ナん ねえ。 これで、 涙 
を 飲んで ガ マンして いた ターボ R 専用 ゲーム や、 タ一 
ポ R でし か 動かん フ アン ダム ゲーム も、 心お きな く 遊 
ベ るん や./ う〜 ん 感動/ と. ！®fl の あまりつ い 遊 
びす ぎて、 にみ ごと i^lj してし もうた。 終わつ 
てから SSI リ をす る ハメに …一 あう あう 



郎 太 




«a, I 麵 gsn«»fi 御， Dggnwt 彌が 増え 
てきて いる。 oari 俯 品が 増える こと 自体 はかま わ 
ない が、 ただ グラフ ィ ック つたた' けの ゲームな ど 
はち よ つと いただけない。 I 画面 (^品で も アイデア 
がよ けれ (稿 い mi を 得られる はず。 は、 ただ 
の ブラインドタッチ 練習 ソフ 卜で はなく、 タイムに よ 
るスコ ァの^ f 匕な ど を 持たせた 点 を »« した 
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一 脇 

COMMUNICATION 


SKI-JUMP 




TING 


The かくとう 4 ロー:^ i や ジャンプ もとき をとば そラ 


；'^ ^の 前 (7>flffi^^ -、 i や、, ゴホの 

浮舰 m のとき の 緊驗、 長 
い ggst を とんだと きの^^ パ 
一 フエ ク 卜です。 で、 やっぱり 競 
う 醉 がいる と 燃える ものです が、 

わたしの i ほ录を までに 1 回で 

I45nx 3 回で 423m 


； fr> けけ け/ + f + /STJrb 一 +i ~ . / «zf 
め""" はは；） 1。JV>_ れ〜. , て 

うさん た' ぞうさんた'、 わ一 い。 と 

^ず うれしく なって しまう。 き 

や〜、 食べた 食べた。 カラスに 取 

られて お 、いている、 かわいい〜。 

赤くな つた、 ラブ、)〜。 …… ゲ一 

ム 1 生 は あま りない のがしお しお 


探 1^14 は f^TM ないし、 ケーム とし 
て もなかな かお もしろ し、。 まちが 
いなく 看板と なる ゲーム だ。 ただ 

mmn^ それ は 前 作 を はるか 
に 超えて ない とおな じ m に はな 
ら ない。 という ことで、 じ やつ 力、 
ん 点数 を 引力せ ていた だいた 


やっぱり 連射 装置つ き の MSX で 
二れ を やる の は 反則 だよ。 ちゃん 
と スペース キ一 を邀了 しないと ね 
え。 確かに その ほうが 楽なん だけ 
ど さ。 IE® の プログラム を 考え 
ると- H^C おもしろい 


If® の 端に くると 跳ね返る 動きに 
なかなかつ いていけ なくって、 ち 
つと もな すび か 1 れな いの。 動い 
ている 目標に 合わせて 床 を 動かす 
のって すごい 苦手。 ブロック くず 
しも これ と 似た 魏がぁ るよ^ 
やっぱりで きないん だけど。 


' Wd 1 1 l t リ have mo rc programs bv 
foreigners on our magazine MSX 
-FAN. 1 am interested of the 
difference between foreigners' 
way of making game and 
Japanese one. Please send your 
programs to us/ 


^^0>7" —ム、 あ O し、 (ま それ t— 1 以 
た ゲーム を 見た こと 力 ( ない のに、 
② 見た 瞬間 どう いう ゲ一ム 力、 がす 
ぐに わかり、 ③ やって みたくなる 
という コ ルサコフの 3 翻 牛 を 備え 

tzm% た; にやって みると 

むずかし すぎる の 力 m 祭 


■aa -hr-i. i**, Ur- ロレ i ザぁ ノ ■ ，i+b 曰 

•iS^"^ ^作 (Ta と して タイ トソレ を 聞 
いたと き は 「もうえ え かげんに せ 
い _! という 節 寺ち だった が、 触った 

感じがず いぶんち がう ので、 
を 変えた。 それにしても、 くの 

総 対 C0« だと やられつ ばな 

しにな るん てす けど 


1 画面 ら し い 作品 で r SKI — 
JUMPj と 似た ような テーマ を 日 
^AA^ 1 胃て 作る とこう なる、 
という _»<7) ような 作 n a み おそら 
く しばらく やって いると 限界に あ 

たるだろう が、 みんなで き enf "い 
をす る 軽い ネ夕 と して in 西で き る 


これ は、 ゲーム co^ms に関する 
^m^sL パッドの あてぐ あい 
ではなく、 種 頃に よって キャラ ク 
夕の 動き を 変化させる と いう 新し 

い アプローチ を!^ ながら、 いち 
おうの ゲームに まとめて いる。 二 
(^品の 与える 耀 はいかに ？ 


スマッシュ トリ Ht^y / —うし、 うのな 

■.z ヽ、 ノ ノ 1 み w> ノ v , ノ V ノ^" 

待って いた./ もつ して こい./ 

しかし 二 (^の 言 ほ录が 力、 かると Ore 

が ぼくたん よ り^ぃし 'tmm すん 
でち ゆ よれ 許せんで ち あ 次に 同様 
の 作品が あった ^負けんで ちゆ 

^見て なち やい。 161 录: I44m 


Ss^M-h^ \i 、て' も |*ゎ M(T^&^^i< 

ノ、' ッグン に むずかしいで ちゆよ。 
どうに かな んな いんで ちゆ か？ 
イラ イラの でち ゆ。 ゥォ〜 Z 
カラスめ、 なめん な、 コラ 寄って 
来る んぢ やねえ/ ああん 持つ 
てつち ゃィャ 


ス r il jtf'jz よ: iM"! じひ" It カ^" し に ま 

ちゆれ 技の 多彩 さ、 動きの よさ 
はす ばら し レ 、の ひ とこと でち ゆ。 
ちなみに (まく たん は 格 翻ケ' ームは 
キ ライで ちゆよ。 対戦 は 好きで ち 
ゆけ ど。 次 [1^ には更 なる 進 ィ匕を 
望み まち ゆね 


二れ 力、 1 lSj^]<7>f ^でち ゆ 力、。 な 
かな 力 やり まち ゆね またしても 
Ore に 負けた でち ゆ./ ぐ やじい 
つち ゆち ゆち ゆ〜。 iil^ きをい 
ろい ろ 駆使して、 ^g(7)^f 、ィ 
ント をみ つける のか' ョッ でち ゆ。 
tm- 132.6m, くそつ 


判定が あまい のか にゃあ、 きちん 
と Sfefa 返した つもりな のに、 たま 
に 不^で 納得し 、かなし 、落ち 方 を 
するとき 力 < あるで ちゆ。 オイ、 こ 
おら もとき、 まじめに ^や。 お 
となし くいう こと 聞け。 ^な ゲ 
ーム でち ゆ。 ビヨン ビヨン 


V^: ジャ ソプの テク —'ソ ク主 て'^? 

り 入れて あるの がす ごかった。 今 
のジ ヤン フ 1 ^ 界 て'、 もっとも 近 

W) な 飛 ひ 方で ある。 ：： まて"^ 
がま わるの はさす が ドイツと いう、 
世!^) ト ップ ジャンパー を 何人も 

出して る 国 t7)f^ だか ら だろう 


■- ね— y it 、'つ *A- 会べ 2, ― y +1<-7*- * 

"V つし V ノ"！ ft" 良へ "3 一 こ 7)、 レ 5 

ました。 これて い 残す こと は あ 

りません。 もし、 ニ(7 ^品の ノ f 一 
ト 2 を 作る とするなら、 カラス 力； 
リン ゴを 食べよう とする の を、 象 
を 操って ジャマ を するとい うのに 
して ほしいて す。 ㈱してやる 


■"P つ 【3 リ千ャ フク ヌ の 動 さ ジ^て' 

ゲームの というの は 変わる 

もの だ。 しかも 今 ハヤ リ (7>OT ゲ 
—ム であるから、 二れ は 読者 も 気 
に 入る だろう。 し 力、 し、 ^大な 
容量 を' £ 要と する の をなん とかし 
て ほしい 


AV フ ォ一 ラムて 免邀 OFM.S*^ 、よ 
いよ ファン ダムに も 登場して き 

た。 その デビ ュ ~m ま 長 く ^よ' く 

て も、 短く 熱中 して^ > 。搠纖 
(ちみつ） な プログラム を 組める プ 
口 グラ マ だ。 こ ；(0* 、ら (TXr'— ムに期 
^^ふくらむ 


もとき を 跳ね返す 床の 当た リ 判定 
がィ マ イチ。 ^て は 跳 taig ら 
ず ミスに なって しまう。 へんてこな 
キャラクタ や シン プルな ゲー ム 
1±v liiWsSi という ことで まあ ま 
あの fHffi をした 力 <、 もつ と な 
キャラクタ にして ほしかった 


下; H^^p ら^^;^ の; S かつ 

品な だけに、 堂々 の 1 位に 輝いた。 
ゲ一ム 内容から 考えれば、 ターボ 

R 専用と 力 • のフ アイ ル を' £要 

とする もので はない が、 +^mm 

レベルで ある こと は fit* 、だ。 PCM 
を 聞 力せられ ない の カ^！; 


敏 【—なつ ナ- ナ-' (寸 （一 ザ 1 \ ；* 
rrri/|3^i=H— ek リ/— /»■ りレ、 3 んゝ 1、 

んと 遊んで みた。 かなりき ると 

は 思う の だ 力 <、 もう 少し やさしく 

. すれ も 高くな つていた と 思 

う。 zoo シリーズと かいって、 サ 
ル山 シミュ L シ ヨンと か 力強ら 

れ てきそう な するな あ 


^の S'J し、 すい 八: んと 遊び 

まれて いたらし く、 イチ オシと 鞣 
く' 人 もいた。 確かに ■ レベル だ 

が、 この 禾!^ の パート 2 もの は 採 
用したくない という のが 本音 だ。 
■ ゲ一 ムカ询 力、 とひい き されが 
ちな 体質 を 変えない と いけない な 


• も ゲーム 内容 も、 いたって 単 
純な 作 & ひとり て 紫々 とやって 
いたら、 とっても 暗い 気 もす るが、 
トランプ 占いの ような 匕 マつ ぷ し 
ゲームと、 そう;^ なく^た。 
ただし、 離 モ一ド て 避んだり す 
ると、 一気に あきる のでよ そう 


見た目て 1i たいした ことな さそう 

に II える か'、 遊んで みると 

が-;?^、 つたり する。 I mi であれ 
ば レベル^ 品 だ。 これ 
も巢 純な ケ'一 ムだ 力く、 単純 だから 
といって、 即 つまらな いという 結 

論に はならない という 0!l£7) ひとつ 


—れ £± ドィ' ソ^、 ら (7^5^て' め ザ'" 

しいから 採用され たり したので は 
断じてない。 ほどよく テクニカル 
でなん となく バ クチ 的で、 おおつ、 
おおお おおお …… あ 一つ ^4&^[、 
ガーン/ といった 熱い ハ' ッショ 
ン ほとばしる « え ゲーム だ 


へ" 1ぼ 一/ r%i71^f フマ >r 
な 鼻の 動き （ただし、 自在に 動力せ 

るに は 血のに じむよ う な修; H^i 、っ必 
要） に また^^し かし カラスの い 
やらし い 動きに は 激怒./ 鹏 し 
て のんびり やる もよ し、 修行して 
自在に 動かせる ようになる もよ し 


ffiFflj^ 一 ム と 73\ 顔 フフ ノイツ ク 
と 力、、 各 キャラ さらに 強 

るぁ になって し 、るの カ气 、し 、。わたし は 
月 ^お 気 に 入り。 単色 ス プライ 卜 
のお^" プな も識の モリ 
モリの グラフィック ばか リ 見飽き 
た 目に やさしい と 評判 （かも） 


なんとし、 つか、 ただ 「飛ぶ だけ」 の 
なんの 深み も なし 、ゲームに 思え る 
の だけど、 いざ 立ち上げ ると 延々 
とやって しまう。 コンセプト 的に 
は 1 " SK 卜 JUMPj に 通 じる ところ 
が あるので、 タ一ポ かがなかった 
ら 二つち て^^と いう 感じ 


なぜな すび を 取り たいの かよ く わ 
からない が、 そんな こと はどうで 
もい い。 床との 判定が あまくて、 
明らかに 床に のって いるのに 落ち 
てし まった ことになる 二と 力 《ある 
のか^^ この ケ' ー厶 では わりと 

gc^S だと 思う 


8 リ 1 ン 1 HVIt し tjti よ \ めな 
タ ィ ブな だけに、 やや 興に 欠けた 
が、 ^0 は顧艮 点の 辦リ。 シン プ 
ルな くせに テクニック 力 《あるし、 
なによ り^ 11 に 楽しめる 点が いい。 
ゲーム 終了後に 流れる みょうな 

PCM も ノリ ノリで イカして た 


'へ 'よ^) よ〜 J な ゲーム、 たよれ 

ロープの ような^^な 舞 も、 カラ 
スに リン ゴを とられて 怒つ ちゃう 
の も （いい センスと いう 意味で） 
へな ちょこ。 た' 力、 ら といって、 今 
度 は 鼻が 1 0K) 節 も 動きます なん 
て 作られても ィャ だけど 


tgii ケ一ム が 好きだと い. つ ひいき 
目 も あるか もしれ ない 力く の 
コメントに もあった ように、 タ一 

ポ R で こ 二 ま でで き ると いう 点 を 
fH 面すべき c と、 むずかしく いわ 
なくても、 おもしろ いもの (3^® 
ぬきにお もしろ いんだよ ね 


タイミング だけでなく、 スペース 
キ 一を激 TT る が、 この ゲー 
ムの アクセント になって いるので 
は。 ただ 残念な の は、 r SKI 一 
JUMPj と 同時 期に 送られて いた 

こと。 そうでなければ、 m^x- 

も A5Wm まった だろう に 


の ときには、 もとき を 操作 
する と ばか り 思って いたの だが、 
床 を 動か すんだ よれ に は 

ブロック 崩しなん だけど、 床 £7>^ 

いわけ がな か な か 新鮮 で o (ま 
る)。 II ^だし、 もう ちょっと 評 
価か^くても よかった かな 


ぬ ん SDR^V* こ o り ん o ス干 一 
ジャンプの 楽し さ をみ ごと 胃し 

た 二の ゲーム。 ジャンプ Sf5 か 面 
翻 リカ、 えなの 力 m 念 や^ なん 
かこう、 うまく 縦 スクロール させ 
て、 切り かえな しで 見せて いけば 
遊び やすかつ たと 思う ねん 


3 一〜、/ 9 —し、 ムスし、., し、 さ 

な りムズ いので ク リ ァで きへん。 
カラスの 動き を 趣 星く する、 初心 
者 モードなる もの 力 欲しい ぞ。 タ 

—ポ R の g モー ドて ii: とゲ一 

ム にならん ほど ムズ いが、 デモで 
動く 象の鼻 は、 見て いて: 


改良に §(浪 を 重ね k とうとう 4 作 
目 やか （M ファ ン では 2 回目の 採 
用 やが)。 遊び やす さはえ え。 でも 
顔 グラフィック をつ けるなら、 も 
ちっと ヒーロー はかつ こよ く 描く 
よう 努力 せん 力、 い。 これ じ や、 試 
合に 勝っても 迫力 出え へん 


なん と な く r SW — JUMPj に似て 
るよう な 作品 やが、 シンプル だが 
おもろ い。 これって 飛んだ あと、 
壁に はりつい と るん やろ か？ す 
ごい 人 もいて はる もん やな あ。 熱 
中す るケ' ームゃ さかい、 スペース 
キー を こわさん ように せんとな 


ジ ャ ン プ 台の は じつ 二 に 足 をつ 二 
うとす ると、 すぐ ゲーム 才一 バ一 
なりよる。 きつつ いな〜。 なすび 
がう ま く 取れ へんし、 訪 により 
すぎる と 跳ね返つ てきよ るて *。 ジ 
ヤン プ中、 足が ふよ ふよ 動い とん 
のがお ちゃつ びいな ゲーム や 


8-9 月 "§^ r TIME— RACF 'にく 
らべ ると、 この 1 " SK 卜 JUMPj(7) ほ 
う 力^^お もしろ い。 なかな 力、 し 、 
いでき だ c ただ、 タ一ポ R 専用と 
し 、 う のがち よつ と ま あ、 MSX 
2 VI まあの ス ピー ド慼は 出せない 
かもしれ ない 力 < 


むずかし すぎる。 見た目 力、' いいの 

と g な （ ？ ) 操作 方法に 魅 かれ 
て 高めの 点数 をつ けて し まった が、 
ゲーム/ マラ ン ス にも あ ると 思 
う。 それとも、 わたし 力 1 ^ タなだ 
け か？ せめて、 カラスが 出て く 
るまで もう 灾し 綱が あれば- …- 


プロ々' ラム (7) て' * 白优 【±l M \ 
た し は,モ ノ 力 得意で は な し 、の 
で、 あまりこ^ 品 を プレイして 
いないが、 この ^ゲームが 好き 

な Afiq に はた まらない かも。 シゲ 

JL^ モモ ブ ト 象さんが と て も^ じ、 

に プレイし ていた 


/"V* ' よ *-1 ノ ノ丄っ バヤ "ノ 

カ续 際に あ つたら ちょっと 恐い。 

ジャンプに "る と iffi® に; 
…- •。 いや、 だいた し 壁に ^ し 
て も かなり 痛そう だ。 でも、 そん 
な 二 と を 気にして いたら ゲームに 


•"t/^TPS の わ 7 i しみの 千ャ フヌタ 

* もとき *( 作者 自身？）。 そして、 
なぜか 夕 ーゲッ 卜が カすび"。 こ 
れらの ヘンな キャラクタ 力 気に入 
つて、 ，m ^ず 8 点 をつ けて しまつ 
た。 でも キャラクタ だけで はなく 
て、 な 力、 な 力 きる 



^y^^^^^^k 麵吏 用して きた 「スーパー チェックサム プログラム」 と 1 "stEffi データ」 は、 現在、 ま 繊 していません が、 テープ ユーザ一 の 方の なかで ご 希望の 方に 「ファン ダ 

チ」 ^^《 q * in /\ ム」 に 掲載して いる 主な プログラムと、 ™ 音繊 のキ繊 作品の、 確認 用 データお よび スーノ 、し チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 so 円 切手 

J W W^"^, 一 を; -制寸 した 返 f 言 用 封筒 を 同封して、〒 105 m^#li^[S«4-IO-7 TIM MSX • FANg 部 「2 — 3 月'^^ 溯 データ」 係まで. 



【審査 点 案内】 3 点 以上 =ss^ 用/. 8 点" ぜひ 採用したい 7 点 = 採用したい 6 点 = 採用 レベルの 作品 だ 5 点 = わからない 4 点 —やめた ほう- i いい 3 点 以下 = 採用 は 阻止し.. こい 



マシ^ 語^ ゲームな ど它 a^r 勉強 



冷戦 by ^世紀 FOX 大阪や 歳 ► 37 ページ 



初投稿で 初 採用の^ 世紀 FOX です。 MSX 歴は約 8 年です が、 プログラム 歴は 3 
年く らいです。 M ファン は 1 昍 6 年から 買って いたので すが、 最初 は ファン ダムの プ 
ログ ラム を 打ち こんで 遊 ふだけ でした が、 その あいだに プログラム を 理解で きる よ 
うにな りました。 最近 は、 MSX に闋 する 本 や 資料が なかなか 手に入り にくくな つ 
てきた ので、 過去の M ファンに 掲載され た マシン 語の ゲームな ど をみ て 勉強して い 
ます。 今では、 オール マシン 語の プログラム を 組める までにな りました (まだまだ、 
レベル は 低い が)。 最近の M ファン を 見て みると、 小、 中学生で も かなり レベルの 高 
い プログラム を 作れる 人が いますが、 何 
歳から MSX を 使って いるの だろう か。 
それよりも、 まだ 小、 中学生に も MSX 
を 使って る 人が いるんだ な あと 思い まし 
た。 自分の まわりで がんばつ ている 毎日 
です。 ところで、 この ゲーム は 思いつき 
で 作つ たちのな ので、 プログラム は 短い 
です が 内容 は あま り 自信が なかつ たので、 
採用され ると は 思い ま 
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達 続 攻撃^ 快感^ 楽しんで 



The かくと ラ 4 by 上ち やんだ よ 大阪 '17 歳 >28 ページ 




初 採用 は 今から 約 4 年 前です 



EATING by 堤 倉 人 北海道 や 歳 ^25 ページ 



2 度 目の 採用です が、 初 採用 は 今から 約 4 年 前です。 この ゲーム を 作った の はま だ 
N 画面 夕 イブの 時代だった ので、 プログラム は 多少ぎ ゆう ぎゅう詰め になって いて 

見づ らいか もしれ ません。 操 
作 は 非常に むずかしくて 自分 
自身 もま だ なれて ません。 す 
いません。 現在、 僕 は 北海道 
工業大学 電気 科の 2 年生で、 
今 はとても 忙しいです。 でも、 
ひまと アイデアが あれば また 
投稿し ようと 思います。 あと、 
採用して いただいて ありが と 
ラ ございます。 





一 虫 達の 競走— by G-SOFT— 岐阜 '13 歳 ^27 ページ 

やった一/ 初投稿で 初 採用 だ一/ とよろ こべたら よかった のです が、 これ は 4 
度 目の 投稿で 採用され たもので す。 人生で 1 回しかない チャンス を 逃して しまい ま 

した。 でも、 いっしょに 送った 1 "戦争 ごっこ _! も 載せて ほしかった な あ …… 。 さて、 
この ゲーム、 以前 送って ボッ つた もの を 改良した ものです。 きっと 楽しめる と 思い 
ます。 でもかん たんに 持ち 金が 增 やせる、 かもしれ ません。 あと、 息た えたり 寝た 
りする か、 しない かの 設定 もで きます が、 絶対 1 " なし」 より 「あり J の ほうがお もしろ 
い/ まあ 時々、 自分が 賭けて いた 虫が ゴール 直前で 息た えたり する こと も ありま 

すが …… 。 あと、 この ゲームに 出て くる 6 匹 は、 本当に 虫と いえる のでし ようか 7 
どっちで ちい いんだけ ど。 
ちなみに、 今 この ゲ一厶 を 
最大 4 人で 遊べる ように 改 
良して います。 期待して い 
てくだ さい （して くれる 人 
いるかな あ …… )。 最後に 田 
近 クン、 田 辺 クン、 テス 卜 
プレイ ありが とラ。 やっと 
こさ 載った ぞ。 
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已 LAST-IT t 



数 t 使った 面 テ 一 9^ 圧縐 やて 



已 LAST- IT by 塚原修 岐阜 '18 歳 ページ 



2 回目の もときです。 ★ アル 甲に 初 挑戦し まし 
た。 入選 はでき ませんで したが、 とっても いい 
経験に なりました。 ★ 前号のお はこんで、 「通販 
部の 女の 対応に 腹が立つ た」 と ありま したが、 通 
販 部の 男の 対応 も 悪い / どう にかして く れ〜 c 
★ ふくまる 社長/ 連絡先が わかりません。 至 
急 ご一 報 を。 ★ それで は ★ 



この ゲーム は 1 年 位 前に 送って ボッ になった やつの 改良 版 やけど、 前の は あんまり 
かんたん すぎて つまらん かった もんで、 ルール を 変えて むつ かしい しました。 ほん 
で MSX1 でも やれる ようにし たで。 ディスク 持つ とらん 人 も 打ち込んで やって み 
てくだ さい。 ゥリは 二十 七 進数 を 使った 面デ 一夕の 圧縮 やて。 ほんとう はいつ しょ 
に 送った 別の やつの がお ちしろ かった も 
んで、 ほつ ちが 採用 やと 思つ とった けど 
まさか これが 採用と は 思わん かった。 
M ファンの 今後に ついて ひとこと。 ポシ 
エツ 卜みたい に 他 機種に しゃ 98 の 人と か 
ち 買ラで やって いける やない か。 一冊 千 
三百 円 は 高 あで 気軽に は 買えん。 サン ョ 
—の 2+ も 調子が 悪う で ディスクが 廃止 
になる までべ 一 マガし か 買わん やろう。 



, j ^ 



3 二 



「3」 以来、 1 年 以上の ブランク をお いての 再 登場/ の 上ち やんだ よです。 半年 以 
上の あいだ 練りに 練って r 3j 以上の スピード、 個性 ある キャラ、 币 販 ゲームの よう 
な パランス を 追求した つもりで すが、 結蜀、 マニア 向けの しろもの になって しまつ 
たようです。 おそらく r 格闘 ゲーム は 初めて」 という 人に は あまり おもしろく は 思わ 
れ ないで しょう。 「ファン ダムら しくない j という 
人 もい るで しょろ。 が、 対戦の 奧 深さと いう 点で 
は イイ 線い つてる と 思います。 人閽 どお しの かけ 
ひきの 熱さ、 連続 攻撃の 快感 を 楽しんで もらえれ 
ば、 作った かいがあった とい ラ ちんです。 です か 
ら、 「むずかし いから」 なんてし \ わないで 何度も プ 
レイして ください。 初めの ろち はだれ でもへ 夕な 

ん だから …… 

P. S. ご 意見、 ご 感想、 同人 ソフ 卜の 案内、 
その他な どが ありましたら、 〒591 大阪府 堺 
市 北 花 田 町 £ 丁目！ 72— 24 上田 修 司までお 
送りく ださい。 また、 その 際に は、 r The かく 
とう j シリーズ 中で いちばん 好きな キャラ を 書い 
て 送って ください。 








「spX ちょろし 



OuT-SeT by 大羽 なお 北海道 • 19 歳 ぺ 



はじめまして。 さらに 明けましておめでとうございます。 ^年に 出した 作品が なぜ 
か 今年に なって 採用と なつち やい ました 大羽 こと、 小 林です。 こり や、 幸 先い いや, 
ここから は 告知。 現在 r OuT — SeTj は バージョン 5 にあた る「0リ 丁一 SeT 
SDX』 まで 進化して おり、 内容 は 1 "SPXj 本体と 
マニュアル 。そして、 特別に 今回の パージ ヨン 2. 8 « ii^m^jiiw 
の マニュアル (ぼ ページ) ついでに、 自作 ライ ブラ 
リを ソース リス 卜に ダイレク 卜 に 組み込める ァセ 
ン ブラ、 CG タイ 卜 ラーな ど いろいろ 入って ます， 
r SPXj の 作動 条件 は ターボ R。 ソニーの ビデオ 
デジ 夕ィ ザが あれば フル カラーと して ご 使用いた 
だけます。 価格 分 1000 円 を 現金書留 か 無記名の 為 

替で、 自宅の 住所 を 記入した 紙 を 同封の 上、 送つ 
てくだ さい。 送料 はけつ こうです よ。 では。 

T092 北海道 網 走 郡 美幌町 大通り 北 3 丁目 島 質 

様 方 「S|3X_j 通販 係まで 




パ 1 ? 一 (^あ 3 投稿 作品が MS 


もり 上げて 




HADRON by 福留 英明 東京 43 歳 


► 31 ページ 





今回 は 過激な 連鎖が ゥリの 落ち ものです。 これ を 対戦に して 相手の フィールドに fe 
じゃま ブロック でも 降らせれ ばけつ こうお もしろ くなる かもしれ ません が、 今度 こ 

そ で 動く ものにしようと 思って いたので やめて おきました。 夕一 ボ R だったら 
可能だった かな。 

ところで、 私 はこの ソフ卜 を もって MSX で 
の ソフ卜 作り は 一段落し たいと 思います。 と 
はいっても ゲ一厶 作り を やめる わけで はあり 
ません。 今後 は 絵 や 音の 才能 を 持つ 人た ちと 
いっしょに 作品 を 作って いさたい と 思います。 
そのために は 私 も プログラム レベル を もっと 
もっと 上げなくて はなり ません。 だから これ 
から はしば らく 勉強す るつ ちりです。 しかし 
M ファン はもち ろん これから も 読み 続けます 
し、 パワーの ある 投稿 作品が MSX をち り 上 
げて くれる の も 期待して います。 それで は 読 
者の 方々、 そして 私の ソフ 卜に コメン 卜 をつ 
けて くださった 編集部の 方々、 今まで 本当に 
ありがとう ございました。 



r バス ドライバ一」、 r' 、ト' □>」 に は 共 d 
の ゲーム ffl 機 «8プ。 グラムが 使われて いて 
, — ドア ゥ トゃ キー スキャン など 
が Blip にで さるよう になって います • 今 *、 
これら o サブルーチン は » さんで ご 自由にお 

使いに なつて お 構です。 この プ o グラム を 使 

ta しての 投« も msx ■ fan になら ansa な 

いでしょう， また， などの ために ソース 
リ ス トか必 » な 人 は 下 E まで 、ガキ でお 
H い 6 わせく ださい， い i までの 私の ゲーム 
についての 88 や * 見が ある 方 も) な く ど 

• 2 6 東京 IB 多 W 市 8«£5 — 2 3 二 1 6 
SS S 明 まで 
なお， fcfifl い 台 わせ をな さるろ-は 平成 6 年 2 
月末まで にお （I いします， 



Hello again/ 



SKI-JUMP by MP ドイツ 歳 >26 ページ 




Hello again to the Japanese MSX users! After TIME— RACE' comes 
now 'SK 卜 uJUMF. only fo「 MSX turboR because the speed and PCM 
Sound. Can you beat my Record with 1 42 meters? 

Another theme, I am very interested for the new Panasonic 3D。 
Multiplayer, a fantastic Machine. 

Perhaps I buy one, as Game Machine side by side with the MSX 
turboR. 

At last I greet my friend Robin von Hoesen in Shizuoka! 
日本の MSX ユーザーの みなさん ふたたび こんにちは。 タイム レースに つづいて、 
スキー ジャンプ も 夕ーボ Ft 専用です。 なぜなら、 処理 速度と PCM が 必要 だからで 
す 。みなさん は 私の べス卜 記録 142 メー 卜ルを 
超える ことができる でしよう か"？ ところで 
私 は パナソ ニックの 3D〇 に 興味 を 持って い 
ます。 すぱ らしい 機械です ね。 夕一 ボ R とな 
ら' 3 《ゲ一 ム機 として、 たぶん 私 は 買う でしよ 
ラ。 最後に、 静 岡の ロビン ■ フォン • へ一 ゲ 
ン さん 見て ます か 7 




今日は 1 月 8 曰。 あと 7 曰で 16 歳になる G「eA です。 C「eA と 書いても クレアと 読 
むと は 限らな いんだよ ね。 たとえば CA (シ一 ェ一） と 読む 人 も いれば、 re (アール ィ 
—) とも 読める 。もちろん C「eA (シーア一 ルイ 一 ェ一) だって。 ク リアと いう 人 もい 
るよ。 または、 記号と して 見る 人 も。 もしかしたら 読めない 人 もい る。 …… とする: 
と 読まない 人 もい るだろう し …… 。 う〜 ん、 わから なくなつ てきた …… 。 でも、 も 
し ボクが 読み方 を ここに 書いたら、 いろいろな 読み方 を 考える 人が ひとり もい なく 
なる つて ことじ やん。 そんなの つまん ない もんね。 

ところで、 ボクは パソコンが キ ライです。 でも MSX は 好きなん だな。 そり や、 ほ 
かの 機種に はい ろん な 面で 負けて るよ。 そのかわり、 MSX や M ファン は ほかに は 
ない もの を ひとつ だけ 持って いると 思ラ。 それ は tt あたたかさ"。 でも、 「なに をい つ， 
てる/ パソコン は 機能 だ//」 
とい ラ のが 一般の 流れの ようで、 
どんどん 街 か ら M S X が 消えて 
いく …… 。 でも 安心して/ M 
SX の くれた あたたかさが、 あ 
なた にと つて かけがい のない 力 
(パワー） になって いた ことに、 
いっか 気づく ときが くるから 
…… 。 たぶん。 




口一 プ ウェイ' ジャンプ by 



S 大分 '14 歲 ^36 ページ 



ファン ダムでの 初 採用が うれしい、 F.I.S です。 AV フォ一 ラムで は、 最近 は 常連の 
仲間入りが できた かな〜 と 思って いるので すが、 ファン ダムで は、 いくら 投稿して 
もボッ ばかり。 AV フォーラムと ファン ダム は、 まったく 質が ちが うんだ な あと 思 
いました。 この 「ロープウエイ 'ジャンプ j を 作って いる ときには、 M ファンお 年 12 
月 号 AV フォーラム 掲載の 「観客」 を 作って いて、 背景に 使おうと 思って いたのです 
が、 いろいろ 問題が あって 完成し ませんで した。 で、 八 ラ八ラ して 投稿したら、 A 
V フォーラムと ファン ダムと 2 つと も 採用され たので、 結果 的に は 良かった かなと 
思って います。 

F.I.S に 感想 や 要望な ど をいた だけ 
たら、 投稿への 大きな 励みに なり ま 
す。 電子メール も 可です が、 兄の I 
□ なので 文 頭に 「丁 ◦ F.I.Sj と 記 
入して ください。 

〒879— 已 1 大分県 直 入 郡蔽町 
馬 背 野 974 野 島智司 
I □ ■ NBE01 6 1 1 (N I FT 
Y) 
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Field Island software 



黼 rom K andomers 

なかで も ロイス • レインが もっとも マヌケ だった が、 ほとんど 眼鏡 を かけて い 
るかい ないか だけで ノロ マな 新聞記者と スーパーマンが 同一 人物 だとい うこと 
に 気がつかな いなんて 浅ましい 卜 リックが 平気で 国民的 コミック として 受け継 
がれて いく アメリカ という 国の こと を 考える と、 やはりす ベて は 好き好きび ス 
キス キ j ではない） だとい う 結論に いたる。 おそらく、 スーパ一 マンと いう コミ 
ックが 日本で 出ようと したら、 あの 卜 リック は 編集者に よって 直されて しまつ 
ただろう。 しかし、 それで は あの プレスリー 的な、 レーガン 的な、 ディブ -ス 
ぺク夕 一 的な、 そんなの どうで もい いよ〜 んバフ パフ 的な 世界 は 生まれな かつ 
す こ。 ほんとうに すばらしい 創造物 は、 生まれた ぱ かりのと き は 醜い もので、 と 
きに は 作者 すら 自分の 作品 を 嫌う ことがある。 そういう 意味で、 とくに 山添ビ 

ロチ とか、 TPM. CO とか、 田 中将 司 あたりに は 継続的に がん ぱ つて ほしい 
と 個人的に 思ラ わけ だが、 その 一方で 王道 を 歩みつつ、 最近で は 斬新 さの 技 も 
身に つけた かに 見える 福留 英明ち 注目す る ぼく。 （コ ルサコフ 山 汁） 
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楽 評 • よ つち やん 



： の ページ は 要 @ です。 



93 年度の 個人的べ ス卜 • アルバム は、 ァ イスラ 
ンド 出身、 ビ ヨークの 『デヴ ュ一』 に 決定./ ゆ 
つたり した 打ち込みの ダンス • 
ビー 卜と 声、 ス卜 リング ス、 サ 
ックス などの 生 楽器の バランス 
がす ごくう まくい つてる 



やや 


付 錄 
ディスク | 


+P1 譲 




r スーパ一 デ/ スクの 使い方」 



オリジナル 7 作品と、 『パロディ ウス』 より r 幻想 蛸 興 曲」 など ゲーム ミュージックが 3 作品。 「M 
AKE MUSICj は RND 関数 を 利用して MSX に メロ ディ を 作らせる プログラム 



ORIGINAL 



<. FM2 ■ |Si LIST 



LumWalk 



C 



JLSTBB 



ひさびさの J L2T 已已 クンの オリ ジナ 
ル 作品 は、 得意の 八ネ もの。 「ずっと 同じ コ 
ード 進行で、 変化す るの は メロ ディの みで 
す」 と 作者の コメン 卜に も あるが、 ドラムの 
パターン や ベースの 出し入れ、 コード だけ 
になる 抜きの パー 卜な ど、 構成に さまざま 
な 変化が つけられ ていて、 聴いて いて ぜん 
ぜん 飽きない。 ループに なって いても ずつ 
と 聴いて いられる のが 良いです ね。 



Superman mon amour V2 



C 



柄 沢 和 明 



群 馬 *17 歳 



曲 をと おして バックで 鳴って いる レソ ナ' 
ンスが 上がった プロ フェツ 卜ぽぃ 音色が 丫 

MO をほラ ふっとさせます。 ランダムに 近 
い メロ ディ • ライン （次々 に 音色が 切り替わ 
つてい く）、 正確に 割り切れない 小節 数も慣 
れ ると ちゃんと 覚えて 歌えて いるから 不思 
議。 ほ 年 前に この 音楽 を 自力で 作って いた 
なら、 必ず 天才と よばれた だろ ラに、 現在 
では 1 " 〇〇 風」 と言われ るの も 不思議。 



DAIDO. FME ■ IB 



大道芸人 



静岡 ゃ2 歲 画 參指田 ひろし 



テク ノ なくせに、 江戸時代 股旅 モノの 感 

じが 濃厚。 符点 8 分- 符点 8 分- 8 分 音符の 
ベ _ス' ライン は、 ラテン 音楽から 来る の 
です が 「チャン チヤ 力 チャン」 な 三味線 フレ 
ーズ がすべ て を 決めて いると いっても 過言 
ではありません。 サビで 一瞬 盛り上がった 
後、 エコー 付ぎ の フレーズで 間が あく、 緊 
張と 弛緩の バランス がうまい な あ。 これ は 
やはり、 ガマの 油 売りでしょう。 



THE LAMP IS LIT IN THE SPEED 



Q 



これ は なかなか 94 年 現在 を 示す 曲で はな 
いだろう 力、。 作者 は 巳 AGK_T I CK の 
今 井 寿 氏 を イメージ したと コメントし てい 
ますが、 中間 部の メタル っぽい パー カツ シ 
ヨン 音と か、 ピコ ピコの シン セ音 とか、 音 
色が とてもよ く 出来て いる。 現在の 70 年代 
ブーム は、 中 域の まったり とした 柔らかい 
音色に 興味が 集中して いるけ ど、 ドンジャ 
リの 工業 音 を 追求す るの はおち しろい。 



MEMORIES. FM2 



Bittsr Msmor 旧 s 



北海道 や 4 歳 國 参 松 村弘和 



千 葉 • 16 歳 



感傷的な 題名、 「中学 時代の 思い出 を 何と 
なく 曲に した」 という わりに は、 けっこうせ 

わしなくて 盛り だくさん な 内！?、 八チ ヤメ 
チヤな 中学 生活だった のか しら 7 そラぃ 
えば YMO の 「八 イス クール • ララバイ」 に 
似た 感じ もあります な あ。 PSG の 八ィ八 
ッ卜 とか、 ス ネアの ノイズと タム を 重ねる 
方法な ど、 ドラムの 音色に も 懐かし さが あ 
ります。 



Bi LIST! 



ROT. FMP 



ROT TECHNO 

《折れた 鼻 MIX〉 



c 



K.N.O.W 



福 岡 *】5 歳 



こちら は ノイズの ぎつ い ロッテルダム テ 
クノに 影響され た 作品。 テク ノ といっても、 
このす き 間の ない 強迫 的な ビー 卜 は デス メ 
夕ル にも 共通す る ものが あって、 ブラック 
系の すき 間 を 大事に する リ ズ厶の 作り方と 
は 対 極に あります ね。 テク ノの YMO の 細 
野さん や ユキ ヒロが、 実は 巳と かニュ 
一 • オリ ンズ • ミュージックに すごく くわ 
しいと いうの は 有名な 話です。 



今回、 付録 ディスク 収録 作品 は 圧縮 
ファイル になって いますので、 解凍 作 
業が 必要です。 また、 曲の 夕 ィ卜ル の 
右上に あるの が 付録 ディスクに 収録し 
て ある ファイル 名です。 

では、 採用 者の コメン 卜 を どうぞ。 



■LumWalk 

J L2T 巳 巳 「同じ コードの 繰り返し 
で どれ だけ 多彩な 展開が でさる か。 私 
は まだまだ 未熟です。 ここの メンバー 
も パワー ユーザーば かりにな つてし ま 
つて さびしい かぎりです。 ビギナーの 



投稿が 減ったら おしまいです」 
國 大道芸人 

指 田 ひろし 「本当に 採用され てし まつ 
た (笑 )。 私 は 曲の タイ 卜ルは 曲がで き 
た 後に 考える のです が、 これでい つも 
悩 むんで すね 一。 ご 意見、 ご 感想 は〒 



DB3 札 幌市西 区 西 野 7 条 1 丁目 4 一 
13 指 田博史 まで」 
■Bitter Memories 

松 村弘和 「久しぶりの 採用、 とても うれ 
しいです。 PSGO 八 ィ八ッ 卜 は 初め 
て 使いました。 今 は 高校 1 こ 入って 軽 音 
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☆ 「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



IQ 



黼 



H しお T YOKAI. FM2 




これ は なかなかの 力作 だ。 イン 卜 口の 太鼓の 音、 さまざまな SE 音 も 凝って いる けれど、 


妖怪 村 


半音 進行 的な ベース ラインの 上に 乗せた メロ ディが たいへん 凝って いて ナイス。 現在の 日本 
の 音楽 は、 ほとんどが コードの 上に メロ ディ を 乗せる、 つまらない やりかたが 主流に なって 
いる けれど、 本来 は 横に 流れる いくつかの ラインが あって、 それが 場面に 応じて コード を 形 


眷 大吉 高 知 • 16 歳 


成す ると 考えるべき だ、 というの はま あ 余談です けど、 優秀な 作品です。 


GAME MUSIC 

r The voice of Moon」 は、 ディスク 解 東 後、 BAS に 上で 1 " VCHCE.ORG」 を 呼び出 して 聴いて く ださい。 こ <7>f 乍 品 は プロ グラム 実行の さい マシン 語 を 使 
用して フック を 書き換えて いますので、 ファイル を 呼び出す 前、 および 曲 を 聴いた 後 は 必ず リセ ッ ト して 〈ださい。 


H 小 リスト は 掲載して いません GENSOU. FM2 




Bj| ® リス 卜 は 掲載し ru ません MADO. FM P 




BI .ト リス 卜は掲 《 していません VOICE. ORG 


コ ナミ 『パロディ ウス』 より 
幻想 蝤興曲 

DI988 KONAMI A しし RIGHTS RESERVED. 




コンパイル 『ぷ よ' 3? よ』 より 

(初出 • 『ディ スクス テーシ ヨン # 22 号』） 

JS^^liS S Bk C'COMPILE 




マイクロ キャビン 『サ ーク II』 より 

The voice of Moon 

©MICRO CABIN 


秦不 破不心 青 森， 17 歳 




•RATOC 神奈川 -17 歳 




參石井 一晃 青 森 《4歳 


パロディ ウスからの 名曲です な。 ス卜リ 
ングス の 大げさな 卜 レモ 口が いかにも クラ 
シックの パロディの 雰囲気 を かもし 出して 
います。 「ドン 夕タ ドン タ夕」 という デ イス 
コ 風な ベース ライン も 馬鹿馬鹿しくて ナイ 
ス。 ゲーム • ミュージック は、 ちょっと 照 
れ ちゃうく らい バカ なのが、 実際に シ ユー 
ティング とかで 遊んで いる ときには サイコ 
一な 感 じ になる のですな。 




音頭と い ラのは 不思議な ダンス . ビー 卜 
で、 曰 本 特製 だと 思ラん だけど、 この ミデ 
ィ アム テンポで はねた 感じ はい まだに 万人 
の 心 をく すぐって いる。 ブラジルに サンバ、 
日本に 音頭と いうと ころだろう か。 おけさ 
という、 音頭に も 似た ビー 卜が あり、 阿波 
踊りと なると 「チャン 力 チャン 力」 のス ピー 
ド が 猛烈 に 速くなる。 はね 具合 を ゆったり 
すると、 レゲエに 通じます。 




正統 的な ゲーム • ミュージック 作品。 す 
ごく 丁寧に 作られて いるの が 印象的で、 安 

心して ゆだねられる 感じが します。 ォーケ 
ス 卜 レ一シ ヨンに 気をつかつ たという 作者 
の コメン 卜もう なず ける。 大人 だな あ。 品 
の 善し悪し はもつ て 生まれた 本人の 資質 だ 
と 思います ね。 テクニックで いえば、 メロ 
ディ を 若干 ひさぎ みの 音量に 押さえて カウ 
ン夕ー • メロ ディ を 立た せる とか あるけ ど。 



OTHERS 

r MAKEMUS に j は、 RND 関数 を 利用して MSX に メロ ディ を 作らせる プログラムです。 プログラム を 実行す ると 「イク ッ？」 ときいて く るので、 （！〜 32766 の 
う ち 適当な 数字 を 入力して く ださい。 ただし、 あま り 大きな 数字 を 入力す ると メロ ディ 作成に 時間 力 かかります ので-主意 してく ださい。 



MAKE MUSIC 


あらかじめ コード 進行 を 決めて おさ、 イン プッ 卜した 数値に よって プログラムが 自動的に 
メロ ディ を 作る、 という 作品。 1 の 歌 はたい した ことない が、 2 の 歌 （イン プッ 卜する 数値に 
よって 題 を 決めた ところ） は なかなか カツ コ イイつ す。 でも、 ョ の 歌の 後半 は 57 の 歌の 前半と 
同じみ たいな 気がする けど …… 。 え 一、 よく ある 発想 だけど、 数値 を イン プッ 卜する やり か 
たと、 コード 進行に 対する 音の 選択の しかたが じょうず なので サイ ョー しました。 




曰 OIS' 


. 岐阜 • 18 歳 


L 1 


1ST 


「大道芸人」、 r RQT TECHNOjs r 妖怪 村」、 「MAKE MUSICj 以上 4 作品の リス 卜 
を 掲載 



大道芸人 



10 ' 0AID0 GEININ By H.SASHIDA 
20 CLEAR 2800:_MUSICn .0,1,1.1.1.1 
30 DIM AX(15) .BX(1S) :F0R R=0 T01 :F 

TO 15.-READ AS 
40 IF R=0 THEN AX (I) =VA しに &H，+A$) 
50 IF R=1 THEN BX ( I } = VAL ( " &H" +A$ ) 
60 NEXT I.R 
70 DATA 0000.0008>0>0 
8B DATA 0111. 1192. B>0 
90 DATA 0018. 1391 .0.0 
100 ' 

110 DATA 0C22*00B6.0.e 
120 DATA 0220.3FC2>0.0 
130 DATA 0030, 93E5, 0,0 



50 S0UND6.B:S0UND7.49:DEFSTR A- T 

60 A PART 

70 AZ="01203L16V11" 

80 A0= W DRR16<ARR16>CR8.ORR16<GRR16A>" 
90 A="DRR16<ARR16>V13C8R8V1 1" :A1=A+"DRR 
6<GRR16V13A8V1 1 >" 
200 A3 = A+"DRR16FRR16V13E8V1 1" 
210 A5=A+"<A+>RR16CRR16<V13A+8V1 1 >" 
220 A6=A+A 

230 AX="DRR16<ARR16>V12CaR8Vl 1" :AA-AX+"< 

GRR16 GRR16V12A8V1 1 >" 

240 AD=AX+"<GRR16GRR16V12BSB8V11" 

250 AR="A>A<A>A<A8" : AE=AR+AR+"A>A< A>A<R8 

L8G>G<G>G<G>A<AL16>" 
268 AF=A + "<BRR16ARR16VUG8V11- 
270 AG="0RR16ARR16>V13C8V11R8<BRR16ARR16 
VUG8V11 >" 
280 B PART 

290 B="DDDaR8DDD8R8DDDDDDD8R8DDD8R8DDDD" 
:B1="06305V9a5"+B 



300 BA-"DH06V9 " + B 
310 BE-"Y33.320 
L16Y33.B" 

320 BF = w aU05V11" + B 
330 C PART 

340 0-S)14Q8\M2 し 2405R 卜 AA+B>CC+OD + EFF+G 
G + 

350 C4="04 VU06L8 AF6EFF24D24F24EG DGAO 
>C<FA+F" 

360 C5="AFGEFF24D24F24EC く A>CFGF£KA+>C' 
370 C="Y18，"&A&Y18,26&A&** :C6-"< し 24A" 
+C+C+C+C+C+C+— &Y18，35&A4 ぶ +C+C+C+C+C+C+ 
"L8" 

380 C8="AFGEFF24D24F24EC <A>CFGFEFA+" 
390 C9=" >"+C6 

400 CA="a0 V1307Q8R8FEG4FEF<R8A+AG4GAG" 
EF<A+>EF6" 

420 CE="Y34»3234 Q6V1 406L8ARGRFRGRSGGGA4- 



楽 同好会で YMO の コピー やって ます。 
思えば 丫 MO を 初めて 知った の はこの 
FM 音楽 館でした」 

■superman mon amour 

柄 沢 和 明 「別名 1 "変 狂 NHK 教育」 とい 



う 曲で、 採用され ると は 思わなかった。 
採用 ありが とラ ございます。 感想く だ 
さい。 住所 は〒 37 卜^ 勢 多 郡 粕川村 
月 田 1191 一 4 柄 沢 和 明まで。 必ず 封 
筒で お願いします」 

■THE LAMP IS LIT IN THE 



SPEED 

ZNT 「支離滅裂な 曲で はあり ますが、 
スピード 感 はとても あるので はない か 
と 思います。 細かい ところで いろいろ 
と 大変です が、 まあ 2 時間 ちょっとで 
作った 曲です し、 やはり スピード がす 



ベての 曲です ね」 
■ROT TECHNO 

に N.0.W 「口 ッ テル ダム テク ノと 
Out of Memory さん を 意識して ノ 
ィズで 作りました。 プログラム は 全部 
弟です。 ボッ になった やつ は REMIX 



※付録 ディスク メニ ュ i の 「si 曰 頭 -の 正式 タイトル は 「sss^* 頭」 です。 お 誇び して 訂正し ます。 
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430 CX=-DA>D<DA>D<-:CF = — B0O6U6V13"+CX + ** 



:01= w a6305V11Q5' , + D 

460 DA = "OUO6V10"+D 

470 DF = "aH05V9 "+D 

480 ，肇 鲁番 E PART 

490 E0 = "a63V13O2Ll6 DDD に. " 

500 E = "DR16DDDR16FR16ER16ER16<AR16AR16>'* 

:E1="063vn05Q7"+E + E 

510 E3=E+"DDDDDR16FR16GR16GR16AR16AR16" 
520 EE="063Q7V1204- A8AAA8 >E8EEE8AAAAQ8R8 



540 F1="a63V1304a7'* + E + E 
550 •« 鲁鲁 FF1 DRUMS 

560 GZ="V15 Y22.70Y55.18Y56.1 Y40.8Y24.5 
7Y23.30Y39.9 Y1 5 » 1 B1 6B1 6B1 681 6Y1 5 . 0" 
570 66="B8R8H8C16RR16S4B8H16H16H8C16RR16 
Sl6S16S16—=Gfl=GG+—S16— 

580 6="HB16H16C4BH16H16 C16R8.HMS16H16C1 
6H16":G1«G+6 

590 G3=G+'*HB16H16C4BH16H16 C4HMS32MS32MS 
H16hSC16MSH16" 

600 GD=G+"HB16H16C4BH16H16 Y55 » 1 6Y39 . 8Y2 
3,75Y40.6f1S32MS32MS16MS8BMSl6BMS16BMS16B 
MS16" 

610 GE="MS8B8B8MS8B16B16B8MS16MS16B8B8MS 
4MS8hS8MS8MSl6B16H16MS16 Y55 , 1 8Y^0 . 8Y39 » 
9Y23.30" 

620 GF="B8R8H8C16RR16S4B8H16H16H8C16RR16 



*鲁》鲁 NOISY PSG 
H0=— し 16S0M2100R2. 
H1="R2.C4R2.C4":H 



="R2.C4R2.C32C32CC 



="R2.C4R2C32C32CC8CCCC 
= * , C4.C4..CC&C4C4C8C8C8CB.C 



J&K PART 

J4="05L8V12 AF6EFF24D24F24EG DGAD>C< 



71fl K6="02R1L8V11AV 



2AV13AV14AAAAV15A" 
PSG & YM2413 



*:PLAY#2 
POKE &HFA^C,2*: 
_VOICECOPY(AX.O 
Fl_AY#2，AZ 



_VOICECOPY(BX, 
PLAY#2*A1 »B1 
PLAY#2,A1 ,B1 
PLAY#2.A3»B1 .C 
P し AY#2,A1 >B1 ，C 
PLAY 番 2，A5，B1 »C 
PLAY#2,A6,B1 ,C 
PLAY#2,A し B1 ,C 
PLAY#2» 
PLAY#2. 
P し AY 番 2，AA, 
P し AY#2,AA, 



910 P し AY#2,AA 



P し AY#2,AD,BA,C 
_VOICECOPY(AX. 
PLAY#2，AE，BE，C 
Pl_AY#2，AF，BF，C 
PLAY#2，AG，BF,C 
GOTO 780 



SHF6C.36 



60 _VOICE(a54.O54.a54-O54.a54.ai0) ： 
1 506 し 8" : BfJz^VI 505 し 8— :C0=" \M 505 し 8" : C 
503"Q6" : RIB 二 V1 5" : P0 = "SM3500"， 
70 SOUND 6.9:S0UND 7.7:F0R 1=0 TO 5 
&HFA2C+I»06, I*»8:NEXT 



110 A1="FED<B4.R4>FED<B4.R4> W :A2="FED<B4 
AB>D<B2R2>":A3="<84B4B4-B4B4B4BB-B>C" :A4-= 
ソ た A5s-YB,228B>CD - DE - 
DD-C<BB-AA-6A-AB-<' T :A6= W BF<B>F4<B>F<BF4B 
>"B>F<B> た A7- B fi)54>>CD - DE - EFG - GA - UA - 1&A 
-1<" 

200 ' '< Ch .2 > 

210 B1="E4E4E4E4E4E4EE-EF":B2="E4E4E4E4-E 
4E46GF + F" :B3-"EFG-GA-GG-FEE-DD-CD-DE- ,, :B 
4="F<BFB4FBF<B4>F84>F8F" :B5= w a54FG-GA-AB 
- B>CD - UD - UD-1<" 



"EEEEEEEE" :D2="L8" + D1+D1+"L4'' 



710 R--BH16H16SH16H16** :R1=R+R + R+R + R + R + R+ 
"8S16S16BS16S16":R="BSH16H16H16H16'*:R2=R 
+ R + R + R + R + R + R + "BSH16SH16BSH16SH16** 



810 P1="R8CCCCCCC8C16C16C16C16" 
CCCC16C16C16C16" 

PLAY ===-== 



1000 






1010 


PI_AY#2, 




1 ^2^ 


P し AY#2， 


AB.B0 


1030 


PLAY#2， 




10^0 


P し AY#2， 




1B50 
1060 


P し AY#2， 
PLAY#2. 


A1 

A2,"" 


1070 


PLAY#2» 


A3»B1 


108B 


P し AY#2» 


A4.B2 


1090 


P し AY#2， 


A3.B1 


110B 


P し AY#2， 


A4.B2 


1110 


PLAY#2. 


Al 


1120 


PLAY#2， 


A2， w — 


1130 


PLAY 番 2， 


Al に- 


1140 


PLAY#2. 


A2."" 


1150 


PLAY#2. 


A5.B3 


116B 


PLA 丫眷 2， 


A6.B4 


1170 


P し AY»2， 


A5.B3 


1 180 


PLAY#2， 


A7.B5 



1 = TO 8013 STEP 6:_TRANSP0SE(I) 



320 S1="L32R4.06"+DV+"R8L1608'*"DV 
33fl G1="08Ll6' , + DV + ''L3202" + DV + "07"+DV 
340 ' 2 

350 A2="03301V12Q5L8EE-DD-FEE-0EE-DD-FEE 
-D" 

360 B2="02401V1 1Q5L8AA-GG-A+AA-DAA-GG-A+ 
AA-G" 

370 C2="0H08Q8L24R2.R8V7EFEV8FEFV9EFEV1 

38S D2=U0 + — 0"15CI8CUC2-ED35Y2，9Y:3，3802V1 
4Q6L4E-" 

390 E2=U0 + "O4V15Q8AUA2.O35Y2.9Y3»38O3V1 
4Q6L4E-" 

400 F2-Ufl + "05V15Q8DUD1" 

410 ' 3 

420 D3= B VHQ6E2.FE2.E-" 

"0 F3="a03O6aBR1R2. . L32V1 5E-FFE" 

440 S3="V1203R1R2. .E-16F16" 

450 • 4 

462 D4="V13Q8E2.FE2.E- W 

470 F4="F2. .EFEFF+2F8EFEE-D4" 

480 R4="S!B!H!4R2R8C16"C16C!8R2.C16C16" 

490 S4="V11F1F+1" 

51B F5 = '*C16C+16D2. .EFEFE2.E-8" 

528 F6="E2. .FEE-DC+1" 

530 F7= — DUD1 1 * 

540 S5="E1C1" 

550 S6=— E1C + T 

560 S7=" く 



ROT TECHNO 



TITLE -- > 




ROT TECHNO (ORETA 


HANA MIX) 


Composed by -K*N *0 




KNDW-OR-002 





_ MUSICd ，B，2，1 ，2, 
CLEAR 200e:DEFINT 



!:DEFSTR A-F.O-t 



:NEXT:^TRANSPOSE(B) 
^20e GOTO 1U70 



妖 怪 村 



30 CLEAR4000:_MUSIC(1 i fl t 1 . 1 » 1 ■ 1 . 1 • 1 ) ： 
STRA-G.P-U:DEFINTZ:_TRANSPOSE(1200) ：. 
TCH("2) :SOUND6,B:SOUND7，&B1(ni0BE)1 



50 U0 = ff S)1SY0，89 丫 2,BY3，39- 
60 AV="026Y3.19O2L16Q5" 

70 Afl=AV+"V1 1CR16CCCCCR16R16CCCCCCR16CR 
6CCCCCR16R16CCCCR8C 

88 Bfl=AV+"V12R16ER8R8.ER16ER8R8.ER16ER8 



190 Cfl=AV + '*V13GR8GGR8GGR8GGR8GGGGR16GRl6 
GGGGR8GGGG" 

200 R0="aAl5Y22.90Y23,2Y24.23flY4B.5RlR2V 
0M32V1M32V2M32V3M32V4M32V5M32V6M32V7M32V 
8M32V9M32V1 0M32V1 1 M32V12M32V1 3H32VHM32V 
15M32" 

210 Pfl="L16R1V0CV1CV2CV3CV4CV5CV6CV7CV8C 
V9CV1 0CV1 1 CV12CV13CVUCV15C" 



23B A1=U0+"O4V15Q8C1SC1"' 
240 B1=UB + W 04V15C»8A1&A1 
250 C い U0+—O5V15Q8D1&D1" 

260 DV="VBDV1DV2DV3DV4DV50V6DV7DV8DV9DV1 

0DV1 1DV12DV13DVHDV15D" 

278 D1="a03O8aaL32"+DV+DV+"R2"+DV 

280 E1="S)04O3Q8L32R4 , '+DV+OV+DV + ''R4" 

298 F1="a02O5Q8L16"+DV+DV 

300 R1*"S!B!H!4R2.R1" 

318 P1«"L16V13CV12CV11CV10CV9CV8CV7CV6CV 
5CV4CV3CV2CV1CV0CCCC1 " 



580 A8=U0 + "O3V15Q8GUG1&GT 
590 B8=U0 + W O5V15Q8FUF1&F2, 
600 C8-UB + -05V15C18B - UB-U8 - 2_ , 
610 pfi's^S! B!H 1 1R1" 

620 P8="L16V15CVHCV13CV1 1CV9CV8CV7CV6CV 

5CV4CV3C4.C1C1" 

630 ， PLAY 

64-B T = "T134 た PLAY#2，T,T'T 山 T,T,T，T ，丁， T 
650 PLAY#2,ASt 
660 PLAY*2<A0.B0 
678 PLAY#2,A0,B0，CB, 
680 PLAY#2»A0.B0»Cfl. 
690 P"Y#2,A1 ，B1 .CI ， 
700 P し AY#2,A1 ，B1 ，C1 , 
710 PLAY#2,A2,B2,C2， 
720 PLAY#2.A2.B2.C2. 
730 PI_AY#2,A2,B2>C2, 
740 PLAY#2，A2,B2,C2, 



760 PLAY#2»A2»B2.C2.D3 
77B PLAY#2.A2.B2.C2.D3 
780 FOR Z=B TO 1 
790 PLAY#2,A2,B2iC2，D4 
800 PLAY#2.A2.B2.C2.D4 
810 PLAY*2»A2>B2.C2>D4 
82B PLAY#2.A2.B2»C2»D4 
B30 PLAY»2,A2>B2，C2，DS 
840 IF Z=1 THEN 870 
850 PLAY#2,A2，B2，C2,D3 
860 NEXT 

87B PLAY#2.A2.B2»C2.D3 
880 PLAY#2,A2,B2，C2 
B9B P"Y#2,A2,B2，C2 
900 PLAY#2»A2.B1 .C1 
910 PLAY#2,A2,B1 ，C1 
920 PLAY#2.A8.88.C8 



D3, 



:NEXT 



MAKE MUSIC 



MAKEMUS .ORG 



IB CALL MUSICd .0.2, 2) :DEFIMA- 

28 POKE &HFA3C24 

30 CALL VOICE(QBiQ0iaU.e33) 

40 TS = "T150I_8O5 つ PLAY 番 2,TS,T$ + W 

50 INPUT* 1 イワ" パ： A 

60 FOR I=0TOA+1 :2=RND(1 ) :NEXT 

70 AS=s"a6" :A = RN0(1 )*7:Z$ = "C" 



100 B=RND(1 )*7 

110 IF A=B THEN B$ ( I ) =B$ ( I ) +"8 
—&" ； :GOTO 160 



して また 送ります。 今 八 一 卜 八 ウスに 
はまって ます」 
園 妖怪 村 

大吉 f ャッ 夕ァ。 また 採用して もらえた 
よう。 ラッキー。 さすがに この 曲で は 
踊れないだろう けど、 なかなかの デキ 



だと 思ラ ので 聴いて みて ください」 
■ 幻想 鎖 興 曲 

不破不 心 「採用 ありがとう ございます。 

この 曲 は、 音色 を DATA でて さと ラ 
に 作った ので、 いいと は 思わなかった 
のです が、 ラれ しいです。 大学 受験が 



近づいて います。 はやく 合格して 遊び 
たい 気分です」 



Ft ATOC 「曲に ついては とりあえず 
聴いて みて ください。 付録 ディスクに 
入る かど ラか 心配です。 PCC の 方々 



に ひとこと、 これ は 文化祭の ころに 送 
つた もので あり、 引退 後に こんな こと 
やって たわけではありません」 
■The voice of Moon 

石 川 一晃 「98 版の 感動 を、 MSX ユーザ 
一の みなさん にも 伝えたい と 思って つ 
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Z$=MIO$CC D E-F G A- 
IF( 1=3 OR I=7)AND A=6 



BS(I)=BS(I)+ZS 
PRINTZS; 



.Ah2+1 ,2) 



170 NEXT:PRINT 
180 NEXT 

190 C$(0)-"CCCCCCCC<" 



210 C$(2) 
220 C$(3) 



"FFFFFFFF" 
"GGGGGGGO" 



240 PLAY #2， 



26B PLAY #2.BS(I) ,C$(I 
S8H8HB8HB8HMSaH8" 
270 NEXT I 
280 GOTO 250 



MOD 4) ."BH8H3HM 



*FM 音楽 墊 



第 2 回目 は、 Y コマンドで 操作す る 音源 チップの 各 バラ メータに ついて、 特に オリジナル 音色 
の 設定に 関係して いる 部分 を 解説 



今回 は、 前回 紹介した レジス 
夕 一覧に ついて、 オリジナル 音 

色の 設定に 関する 各 パラメ 一夕 
の 内容 をより くわしく 説明し ま 

す。 

それで はまず、 FM 音源に つ 
いてかん たんに 復習して おき ま 
しょう。 FM 音源の FM(=F「e 
quency Modulation) と は、 複 
数の オペレータ (波動 を 発生す 
る 装 H) を 組み合わせる ことに 
より さまざまな 音色 を 作り出す 



という 方式です。 FM 音源の ォ 
ペレ 一夕に は キャリアと モジュ 
レー 夕が あり、 キャリアから 出 
る 波動に モジュ レー 夕の 波動 を 
かけあわせる ことによって 音色 
に 変化 を 持たせて います。 MS 
X の FM 音源 チップ は キャリア 
1 つと モジ ユレ 一夕 1 つの もつ 
とも 単純な 構造に なって います 
が、 2 オペ レー 夕で も 多くの 要 
素 を 設定で き、 複雑な 音色 を 作 
り 出す ことが 可能です。 



さて、 音色 設定で 特に 重要な 
要素 は 各 オペレータの ェン ベロ 
ープ で、 エンベロープの 変化 は 
AR (アタック レイ 卜）、 DR (デ 
ィケィ レイ 卜）、 SL (サス ティ 
ン レベル)、 RR (リリース レイ 
卜） の 4 つの パラメ 一夕で 設定 
します。 他の パラメータと 合わ 
せて 下の 表に まとめて おき まし 
たので、 音色 作りの 参考に して 
ください。 FM 音源で は それ ぞ 
れの パラメ 一夕の 組み合わせに 



よって 音色 を 作り出し ています 
ので、 1 つの パラメ一 夕の 変化 
が 直線 的に 音色に 変化 をち たら 
すと ぃラ こと は ほとんど ありま 
せんが、 だいたい キャリアの ェ 
ンべ ロープ 変化が 音量 変化、 モ 
ジュ レー 夕の エンベロープ 変化 
が 音色 変化に 影響し、 これに 他 
の 要素 を 重ね合わせる こ と で 実 
際の 音色が 作られて いると 考え 
れば よいでしょう。 

(郎 太） 



パラメータ 


はたらき および 設定 方法 


AM 


振幅変調。 ビッ 卜の 値が 1 で 0N、 で OFF 。モジ ユレ 一夕の AM を ON にす ると 音色が 周期 的に 変化し、 キャリアの AM を □ 
N にす ると 音量が 周期 的に 変化す る。 


VIB 


ビブ ラー 卜。 ビッ 卜の 値が 1 で ON、 で OFF。 VI 已を ON にす ると その オペレータの 音程が 周期 的に 変化し、 音が ゆれて いる 
感じ を 表現す る ことができる。 


EG-TYP 


音の 変化が 減衰 音 タイプ か 持続 音 タイプ かの 切り替え をす る。 のとき 減衰 音 タイプと なり、 1 のとき 持続 音 タイプと なる。 EG— 
TYPE により SL (サス ティン レベル) および RR (リリース レイ 卜） の 数値の 意味が 異なる。 


AR、 DR、 
S し、 RR 


AR (アタック レイ 卜） は、 音の 鳴り 始めから 音量が 最大になる までの 時間。 DR (ディケイ レイ 卜） は、 最大 音量から サス ティン レ 
ベルまでの 音量の 減衰率。 EG — TYP が 減衰 音タ イブのと き、 SL (サス ティン レベル） は ディケイ レイ 卜から リリース レイ 卜に 
変化 するとき の 音量で、 RR (リリース レイ 卜） はサス ティン レベルからの 音の 減衰率。 また、 EG—TYP が 持続 音 タイプの とき、 
SL は 音量が一 定 になる レベルで、 RR は KEY OFF から 音量が になる までの 時間。 以上の パラメータ は 〜15 で 指定す る 
が、 この 指定 は 最大値に 対する 減衰 量で、 が 最大値、 15 が 最小値と なる。 


KSR 


キー レイ 卜 'スケール。 音程が 上がる ほど 音の 立ち上がり • 下がりが はやくなる 傾向。 または 1 を 指定し、 のとき は 比較的 効 
果が 小さく、 1 のとき は 大きめ に 効果 を 発揮す る。 


KSL 


キー レベル' スケール。 音程が 上がる ほど 音が 小さくなる 性質。 を 指定す ると OFF で、 "！〜 3 の範 囲で 指定す る。 数値が 大さ 
いほ ど 効果が 大きくなる。 


TL 


\ ^一 タルレ ベル。 モジ ユレ 一夕の 出力の 大きさで、 D ~63 の 範囲で 指定す る。 この 指定 は 最大値に 対する 減衰 量な ので、 のとき 
が 最大、 63 のとき が 最小と なる。 出力が 大 さい ほど 明るい 音になる。 


FB 


フィードバック。 モジ ユレ 一夕の 出力 を 自分自身に フィードバック する。 のとき フィードバック せず、 1~7 の 範囲で 大きさ を 
指定す る。 数値 を 大きく していく と 鋭い 音色に なって いく。 


MULTI 


マルチプル。 オペレータの 周波数 を 制御す る。 入力され た 周波数に マルチプルの 値 を かけた ものが その オペレータの 周波数と なる。 
0~ ほの 範囲で 指定。 ただし、 マルチプルが の 場合 は 入力され た 周波数に!^ を かける。 キャリアの マルチプルの 値を大 さくす る 
と 音程が 高くな り、 モジ ユレ 一夕の マルチプルの 値 を大さ < すると 音色が 金属 的になる。 



くりました。 ォー ケス卜 レー シ ヨンに 

は 神経 使いました。 MSX に 移植され 
たら、 こんな ふラに アレンジ すると 思 
います」 

■MAKE MUSIC 

BOIS 「この コード 進行の 黄金 パ夕ー 



ンを 使えば、 どんな 素人が 作っても そ 
れ なりの メロ ディになる という ことで 
MSX に 作らせて みました。 曲が 変な 
の は アルゴリズム のせい …一 コード 進 
行の せいかな 

■WAR IN B し UE (付録 ディスク 



BGM) 

SHI — NYA「COLOR の 不思議。 
BLUE は 沈滞、 静寂。 人 は 落ちつく、 
沈み 込む。 でもた, ぶん、 開放と いう 意 
味 も あるだろう。 それでも、 およそ 不 
釣り合いな WAR に は、 哀愁」 



■B — S 月 号べ ス卜 3 

1 位が なると 「Mi「acle も Boys 
(付録 ディスク 已 GM)」 で、 2 位が みそ 
ねこ 「にょいん と 色気 違」、 3 位が GA 
NIP「 I GEP I CK D〇PEj でし 

た。 （郎 太) 
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ゲームの なかの キャラクタが 流れる よ ラなフ 
オームで 動く だけで、 その 世界 は 血が 通った 
ょラ にあた たかくなる。 めん どくさい がかん 
たんな、 自然な キャラクタの 作り方 研究。 



歩く ス ブライ 卜 



知っている 読者 は 少ない かも 
しれない が、 だいたい 1D 年 まえ、 
アップル (現在の マッキ ン卜ッ 
シュの 祖先に あたる パソコン） 
に r KARATEKAj とい ラゲ 
ーム があった。 

くわしい 話 はまる つきり 忘れ 
てし まった が、 なにしろ 姫 ライ 
クな 女性 を 救出に 向か ラ 主人公 
キャラ ク 夕が、 1 人ず つ 立ち ふ 
さがる 敵と 空手で 戦いながら 敵 
陣 深く 攻め入って いくとい ラ設 
定 だった。 横 スクロールで 右の 
ほラ にどん どん 進んで いさ、 敵 
と 出会う と 現在で いえ ぱス卜 II 
ふうに バ バンビ シビ シッと 戦う。 

ゲームち おもしろかった が、 
ちっと 衝撃 的だった の は その キ 
ャラ クタの 姿と 動きだった。 右 
を 向いた 8 頭 身 キャラが 流れる 
ような フォームで 走ったり、 戦 
つたり する の だ。 そラぃ ラゲ 一 
厶は 当時、 皆無だった （しばらく 
して ファミコン にも 移植され た。 
ほぼ 忠実な 移 値 だ つたと 思 う が、 
雑誌 側の ノリに 比べて、 一般に 
は あまり 受けなかった ような 記 
憶が ある)。 

この ゲームの 作者 は、 のちに 
『プリンス • ォブ • ペルシャ」 を 



作って、 世界的に ヒッ 卜させた。 
ファン ダムの 愛読者なら、 S I 
LVER SNA I L の 1 "A - M 
ANj や、 その キャラ ク 夕の 動 さ 
を 継承した、 おなじ 作者の 1 " RE 
AL VOLLEYj のお 手本に 
なった ゲーム だ、 といえ ぱ ピン 
とくる かもしれ ない。 

いま 思えば ゾ KARATEK 
A」 の ゲーム 構成 を 下敷 さに し 
て、 いろんな ゲームが 作られた。 
しかし、 キャラクタの スムーズ 
な 動き を 表現し よ 5 とした ゲー 
厶は、 どういう わけ か なかなか 
出て こなかった。 ゲームの キヤ 
ラ クタが スムーズに 動 さは じめ 
たの は、 ようやく 最近に なって 
からだし、 それでも ごく 一部の 
ソフ 卜に 限られて いる。 

なんでもい いもの は パック リ 
と 真似して しまう ゲーム メーカ 
一た ち は、 なぜ、 すぐに は 『KA 
RATEKAj の 動 さ を 真似し 
ょラと はしなかった のか。 

どうやって 動かせ ぱいい のか 
わからなかった、 からで はない。 
動かす 方法 は、 すぐに わかる。 
キャラ ク 夕の パターン を 何枚 も 
用意して、 パパ パパと 切り換え 



ていけば いいだけ だ。 

しかし、 それでもかん たんに 
実現で さなかつ たの は、 おそら 
く、 キャラクタの デ 一夕が 大量 
に 必要になる からだ。 これ は 2 
つの 問題 を 生み出す。 1 つ は、 
ソフ 卜の 容量の 問題、 もう 1 つ 
は、 それだけの パターン を 作る 
のが めん どろくさい という 問題。 

容量の 問題 は、 データ を 圧縮 
する ことで なんとかなる 場合 も 
あるが、 めんどうくさ いという 
問題 は 逆立ちしても 変わらない。 
t 

今回の サンプル 「歩く スプラ 
ィ卜」 は、 付録 ディスクに 入って 
いないので 打ち こんでも らラし 
かない。 実行す ると、 人の 形 を 
した ス プライ 卜 を 左右 10 パター 
ン ずつ 定義して、 その あと カー 
ソル キーの 左右で 人が 歩 さ、 ス 
ペース キー を 押しながら カー ソ 
ル キー を 操作す ると 小 走りに な 
る （ポ一 卜 1 の ジョイ パッドに 
も 対応。 ターボ R 以外で は 効果 
が ほとんどない)。 それだけ だが、 
ス プライ 卜が ちゃんと 歩く ので 
ぜひ 試して ほしい。 

最近、 若年 性ァ ルツ 八 イマ 一 
症候群 （いわゆる 「ボケ」 ） という 



のが はやって いるら しく、 その 
防止 策と して プログラムの 打ち 
こみが 有効 だそラ なので、 あえ 
て ディ スクに 入れなかった。 
んな こと はない。 
t 

パターン データが 2 進数に な 
つて いるもの を メインで 掲載し 
た。 プログラムの 見た目 はかな 
り 長いが、 この 形で 作る のがい 
ちばん やり やすかつ たし、 た' 3; 
ん 打ち こむ ほう も 楽 だと 思う。 

ただ、 どうしても こんなに 長 
いのはい や だとい う 人 は、 71 ぺ 
ージの 下の ほうに ある 16 進数 デ 
一夕 バ一 ジョンに 部分的に 差し 
替えて 打ち こめば いい。 これな 
ら、 実質 2 画面て いどの プ ログ 
ラムになる はず だ。 

しかし、 やはり、 ョ 進数 デ 一 
夕の ほラを 打ち こんだ ほ ラが絶 
対い い。 2 進数 データの ほう は、 
行 10D0 から 1 190 を 打ち こんだ あ 
と は 行 番号 を 変更して リターン 
キー を 押す とい ラ 手法で、 かん 
たんに 大枠を 入力して しまう こ 
とがで きる からだ。 あと は、 
と 1 の 微調整 を すれ ぱいいだ け 
だ。 じっさい、 この プログラム 
は そのよ ラ にして 制作され た。 




o カーソル キーの 右 を 押してい ると、 左から 右 



#iasw) ; ある （よ う な sw 'する ) 
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t 

この サンプルの、 ス プライ 卜 
を 定義したり、 動かした りする 

部分 は、 いわゆる 1 " 30 分で 組める 
プログラム」 だ。 そのかわり、 そ 
の あとに 続く データの 部分に は 
時間が かかった。 なにしろ、 わ 
たし （コ） は ドッ卜 絵の アニメ 一 
シ ヨンに 挑戦す るの は はじめて 
で (基本的に BAS I C ピ クニ 
ックの テーマ はわた しにと つて 
の 初体験 ものば かり だ が) ど ラ 
すれ ぱ動 いている 感じが 出る の 
かに 関する ノウ 八ゥ がまった く 
なかった の だ。 

いちばん 楽な の は、 歩いて い 
る 人 を ビデオで 撮影し、 それ を 
コマ 落としで 再生しながら、 16 
x 1 6 マスの 方眼紙 を あてて ド ッ 
卜 絵 を かいていく、 という 手法 
だ。 やって みたかつ たが、 あい 
にく ビデオカメラがない ので、 
今回の サンプル はィ マジ ネー シ 
ヨン だけで やって みた。 なんと 
なく モザイク 処理の ように チラ 
ついる の は、 終盤 適当に ドッ卜 
を 配置した ための 偶然の 効果 だ。 
t 

'人の 細かな 形 そのもの は、 や 
つてい るう ちに、 偶然 それらし 
い 形になる、 という 行き あたり 
ばつ た り 方式な ので どラ にも 説 
明し にくい が、 はっきり 意識し 
たこと が 2 点 ある。 



1 つ は、 頭の 上下の 揺れ。 人 
は 歩く とさ 完全な 平行 移動 はで 
さず、 かかとの 上げ下げ や 膝の 
屈伸に よつ て 頭が 上下す る はず 

だ。 1 "歩く ス プライ 卜の g パター 

ン 」 を 見て ほしい。 0、 1 、5~8 
の パターンの 頭部 はいちばん 上 
の ラインに 達し、 そのほかの パ 
ターン は 1 ライン 下に 位置して 
いる。 これによ つて、 ちょっと 
ふわ ふわ とした 歩く 感覚が 再現 
できた と 思う。 

もう 1 つ は、 地面 を 踏む 足の 
位置 だ。 パターン (] で 前に 出て 
いる 足 先 は、 パターン 1 では 1 
ドッ卜 左に ある。 その あと も 追 
つて いくとず つと 1 ドッ卜 ずら 
しにな つてい るのに 気づく だろ 
う。 それが わかりやす いように、 
図で は パターン そのもの を 1 ド 
ッ 卜ず つず らして ならべて おい 
た。 縦に 1 本 引かれた 赤い 線に 
そって、 足 先が そろって いる。 
このへん を おろそかに すると、 
歩く というより、 すべって いる 
ょラに 見える だろ 5。 

じつは、 しゃがんだり、 とん 
だり する パターン も 入れた かつ 
たの だが、 歩く だけで 息切れし 
て、 歩いて いると きの 手の 動き 
も 省略して しまった。 

だれか、 この あと をつ いで、 
とんだり はねたり、 飯く つたり 
する やつ を 作って みて ほしい。 
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④, 



歩 ひブ ライ ND9 パターン 

縦に 引かれた 赤い 線 は それぞれの 
パターンの つま 先の 位置。 つま 先 は 
地面に 対して は 動かない ので、 1 ド 
ッ卜 ずつ 動いて いく パ夕 ーン なら、 
パ夕一 ン内 では 1 ドッ 卜ず つ 反対 方 
向に ずらさなければ いけない の だ。 
正直に いうと、 この ことに 気づく ま 
でに 3 曰く らいか かり、 その あいだ、 
むだな 作業 をく りかえ した。 



基: る 静止 パターン 

ス プライ 卜 は 16X16 ドッ 卜の パターンで 
作った。 しかし、 全体の バランス を 思う と、 
体の 厚みが 3 ドッ 卜、 足の 太 さは 1 ドッ 卜、 
頭部 曰ドッ 卜、 苜 1 ドッ 卜、 つま 先 もお 尻 も 
1 ドッ 卜で この パ夕 一ンを 入れる のがせい 
せいだった。 あらためて S I LVER S 
NAIL が 1 " REAL VOLLEYj など 
で 使って いる、 あの人 型 パターン のす ばら 
しさ を 思い起こさせられた。 
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歩く ス プライ 卜 概 



iMSX! 




WALKING . BP2 



100 


， << く walk i ng spr i te 


>>> 


110 


SCREEN "WIDTH 40 




120 


DEFINT A-Z 




130 


P=1B:P=P-1 


，八 3 し; >すラ 


140 


Z = 2 ，スフ ラ< 卜 サ イス 1 * 


： 1 =sma I L 2= large 


150 


T=5 ，ト、 ゥサ 


ノ テン * ：ォォ キイ =lV クリ 


160 


X=100:Y=120 


，サ、 t3 ゥ y=3 ティ 


170 


つ 






'P(d »q) :SP-No. d: ムキ I 


0=R/1 =L q= 力 ゾゥ NO, 


180 


DEFFNTG=STRIG(0) OR 


STRIG( 1 ) 


190 






200 


* *t###H sprite pat tern setting ********* 


210 


SCREEN 1 , 1+Z:COLOR 


15.4.0 



220 
230 

240 
250 
260 



270 



280 



290 
300 



FOR 1=0 TO P 
LOCATE 10.10 

PRINT USING" アト ## AOS^^^iP — I 
DIM R$(1 ) »L$(1 ) 
FOR J=0 TO 15 

READ R$:L$="":FOR L=0 TO 15 
:L$=L$+MID$(R$»16-L.1) 
:NEXT 
FOR K=0 TO 1 
;A$=MID$(R$»K*8+1 *8) 
A-VALdB— +A$) 
R$(K)=RS(K)+CHR$(A) ' >>>R 
A$=MID$(L$»K*8+1 »8) 
:A=VAL に &B"+A$) 
L$(K)=L$(K)+CHR$(A) '<<<L 
NEXT 

NEXT ； _ _ 



"0 TIME = 

:FOR W=0 TO T/(1-FNTG) 

:W=TIME:NEXT 
470 GOTO 410 

480 ， 



310 
320 
330 
340 
350 



360 
400 



420 
430 



440 



450 



SPRITESd ) =R$(0)+R$(1 ) 
SPRITE$(I+32)=L$(0)+LS(1 ) 
ERASE R$»L$ 
NEXT=C し S 

P(0,31)=0:P(1.31)=32 
FOR 1=1 TO P 

:P(0.I-1)=I 

:P(1,I-1)=I+32 
:NEXT *P(0=R/1= 



■ ，q) 



stick control (ma in) ******* 
S = STICK(0) OR STICKd ) :S = S MOD 9 
SD= (S = 7)-(S=3) ，SD (シン:] ゥ本ゥ ：] ゥ） 

X=X+SD*Z 

IF X>250-10#Z OR X<-5**Z 

THEN Q = 31 :X = X-SD*Z:GOTO 450 'リ 三' j 卜 
IF SDO0 THEN D=(1-SD)¥2 

:Q=(Q+1 ) MOD P 
ELSE Q=31 

PUTSPRITE 0> (X.Y) .1 »P(D.Q) 



1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1 060 
1070 
1 030 
1090 
1 100 
1110 
1 120 
1130 
1 H0 
1150 
1160 
1170 
1180 
1190 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1370 
1380 
1390 
U00 
1410 
1420 
1430 
1440 
1450 
1460 
1470 



' ***** pat tern date 
stop ； p=31 



DATA 
DATA 00000001 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 0000001 
DATA 0000001 
DATA 0000001 
DATA 0000001 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 00000001 



walk ； p=0 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



00000001 1 0000000 



000000 
000000 



1 1 0000000 

11 



1 1 0000000 



00000001 10000000 



0000111000010000 



walk 1 



=1 



DATA 000000 01 10000000 
DATA 00000001 10000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 0000001 ' 
DATA 0000001' 



1480 


DATA 


0000001 1 10000000 


1490 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1500 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1510 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1520 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1530 


DATA 


0000001010000000 


1540 


DATA 


0000001001000000 


1550 


DATA 


0000001000100000 


1560 


DATA 


0001110000100000 


1570 


DATA 


0001 0000(301 00000 


1580 


DATA 


000000000001 0000 


1590 






1600 


， 




161 




walk 2 ； p=2 


1620 




X 


1630 


DATA 


0000000000000000 


1 640 


DATA 


00000001 10000000 


1650 


DATA 


000000^1 10000000 


1660 


DATA 


00000001 00000000 


1670 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1680 


DATA 


00190001 1 1 0000000 


1 690 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1700 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1710 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1720 


DATA 


00000001 1 0000000 


1730 


DATA 


00000001 1 0000000 


1740 


DATA 


0000001001000000 


1750 


DATA 


0000001001000000 


1760 


DATA 


00001 10001000000 


1770 


DATA 


00001^0001000000 


1780 


DATA 


0000000001 100000 


1790 






1 800 






1810 
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walk 3 ； P=i 


1820 


» 


X 


1830 


DATA 


0000000000000000 


1 840 


DATA 


00000001 1 0000000 


1 850 


DATA 


00000001 1 0000000 


1860 


DATA 


0000000100000000 


1870 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1880 


DATA 


0000001 1 10000000 


1890 


DATA 


00000^1 1 1 0000000 


1900 


DATA 


0000031 1 1 0000000 


1910 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1920 


DATA 


0000001 1 1 0000000 


1930 


DATA 


0000000100000000 


1940 


DATA 


0000000010000000 


1950 


DATA 


0000001 1 10000000 


1960 


DATA 


00001 10010000000 


1970 


DATA 


0000100010000000 


CO ひ 

ひ o 


DATA 


0000000011 000000 






2000 







プログラム 解説 



画 初期設定 

no テキスト 画面 初期化 
は o 整数 型 宣言 

130〜1叩 各 変数 初期設定 

P パターン データ 総数 一 1 

Z ス ブライ 卜 サイズ。 Z ： 1 = 標準、 

曰 = 拡大。 移動 単位の 計算に も 使わ' れ、 

拡大のと き は 2 ド ッ 卜 単位で 動く 

T 反応 スピード 調整 用 

X、 Y ス プライ 卜 座標 

■ パターン 番号 管理 用 配列 P 

170 パターン 番号 管理 用 配列 P 設定 

D パターンの 向き。 D ： 0= 右 向き、， 

1 = 左 向 さ 

Q 仮想 パターン 番号。 静止 パ夕 ーン 
を 31、 歩く パ夕一 ンを 〜曰で 管理 



P(d, P) 表示す るス プライ 卜パ夕 
ーン 番号。 方向 (D) と 仮想 パ夕一 ン番 
号 (Q) によって 決定す る 
180 ユーザー 定義 関数 FNTG 設定。 
スペース キー か ポー 卜 1 のパッ ドの A 
ボタン を 押す と 、一"！ になる 
國ス プライ 卜 八' ターン 設定 
210 画面 モード、 ス プライ 卜 モード 
(16x16 ドッ 卜で、 Z=l のとき 標準、 
Z = 2 のとき 拡大 モード）、 色 設定 
220〜330 ス プライ 卜 パターン 設定 
E30 設定 作業の 進行状況 表示 
P40 設定 招 配列 R$、 L$ 宣言 
R$(n) 右 向き パターンの ス プライ 
卜 パターン デ 一夕 用。 n ： a= 前半 (左 
側)、 1 = 後半 (右側） 
L$(n) 左向き パ夕一 ンのス プライ 
卜 パターン データ 用。 配列 R$ 同様 



25 ！]〜 260 データ 読み こみ。 を 
読み こむ。 L$ は R$ の 0、 1 を 逆 
順になら ベた もの 

R$、 し $ ス プライ 卜 パターンの 1 

ライン ふんの £ 進デ 一夕 
270 〜お 配列 R$、 L$ の 設定 
300 1 パターン ぶんの ループ 終端 
310 右 向き パターン 定義 
320 左向き パターン 定義 
330 配列 R$、 し$ク リア 

340 パターン 設定 終了/画面 ク リア 

350 配列 P 設定 

騸 スティック 操作 

410 スティック 入力/ S 設定 

S スティック 入力の 方向 

4EQ 進行 方向 SD 設定 

SD 進行 方向、 および X 座標 増分。— 

1 = 左、 1 = 右、 = 静止 



430 X 座標 計算。 左右 制限 チェック 
(左右 端に 来た ゆ 静止 パターンに する 
/X 座標 増減 を 無効/行 450 に 飛' 3; 
440 どちら かに 進んで いる ゆ D、Q 更 
新/静止 している < 静止 パターン 
450 ス プライ 卜 パターン P(D,Q) を 
色 1 (黒） で 座標 X、 丫に 表示 
460 タイミング 調整 
470 行 410 へ もどる 
1000〜2990 パターン デ 一夕 
■ イージー ツール （おまけ） 
3020〜3030 画面 設定 /[]、 1 を 含む 
数字の 色 変更 (前景 色 を 黒に する） 
3040 "1" の 形 を "國" にす る 
3050-307D ファンクション キ一 設定 
(パ夕 ーンデ 一夕 表示 用し I ST 文） 
3080 「し I ST I 000-1 1 90j 
と 表示して、 その c: おりの 命令 を 実行 
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「EASY TOOL」 の 使い方 



行 3010 以降に 「EASY TOOL」 と 称する 
もの をつ けて おいた。 これ は、 使用した スプラ 
ィ 卜 パターン を 調整す ると さに 実際に 使用した 
もの だ。 プログラム をい つたん 止めて、 
GOTO 3010 

を 実行す ると、 プログラム 解説に あるよう な設 
定 をし、 行 1000〜U90 の リス 卜 を 表示して、 プ 
ログ ラムが 終了す る。 

この 時点で "1 "は" 國' 'になって いるので、 リ 
ス卜 そのものが 大きな パ夕一 ン になって 見える c 
そこで、 キー を 押す と、 こんど は 歩く パ夕 
ーンの 番が 表示され、 F 3 キー を 押す と、 パ 
ターンの 1 番が 表示され …… 、 てきとうな とこ 
ろで、 や〗 を 入力して かんたんな パターン ェ 
デ イツ 卜が できる し、 続けて ファンクション キ 
一 を 押す ことで （リス 卜 表示の 速い ターボ R な 
ら） 大 さな パターンの 簡易 アニメ ーシ ョ ンち可 
能 だ。 

非常に ばかばかしい 仕掛け だが、 けつ こラ役 
に 立つ。 2 進デ一 夕 版 (長い ほう） を 打ち こんだ 
人 はこれ を 使って、 たとえば 手の 動き も 加えた 
りして みて ほしい。 




2010 

2020 

2030 

2040 

2050 

2060 

2070 

2080 

2090 

21 00 

2110 

2120 

2130 

2U0 

2150 

2160 

2170 

2180 

2190 

2200 

2210 

2220 

2230 

2240 

2250 

2260 

2270 

2280 

2290 

2300 

2310 

2320 

2330 

2340 

2350 

2360 

2370 

2380 

2390 

2400 

2410 

2420 

2430 

2440 

2450 

2460 

2470 

2480 

2490 



ilk 



； p=4 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



00000001 00000000 
1 - 
111 
IK 



wa Lk 5 ； p = 5 
' >< 
DATA 0000000000000000 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 0000001 1 - 
DATA 0000001 1 1( 
DATA 0000001 1 1 1 
DATA 00 00001 ' 
DATA 0000001 1 ' 
DATA 0000001 1 ' 
DATA 00000001 00000000 
DATA 00000001 00000000 
DATA 00000001 00000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 0000001000000000 
DATA 0000001 1 



2510 
2520 
2530 
2540 
2550 
2560 
2570 



walk 6 ； p=6 
• X 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 00000001 10000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 0000001 1 10000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000001110000000 
DATA 0000001 1 10000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 0000001100000000 
DATA 0000001 000000000 



2580 

2590 

2600 

2610 

2620 

2630 

2640 

2650 

2660 

2670 

2680 

2690 

2700 

2710 

2720 

2730 

2740 

2750 

2760 

2770 

2780 

2790 

2800 

281 

2820 

2830 

2840 

2850 

2860 

2870 

2880 

2890 

2900 

2910 

2920 

2930 

294-0 

2950 

2960 

2970 

2980 

2990 

3000 

3010 

3020 

3030 

3040 

3050 



3060 

3070 
3080 



DATA 000001 1 000000000 



DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



00000001 10000000 



0000001 1 10000000 
116 

r 

0000001 1 10000000 

11 



000001 0001 1 00000 



walk 8 



=8 



DATA 00000001 10000000 
DATA 00000001 1 0000000 
DATA 0000000100000000 
DATA 0000001 1 10000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 00000011 1 0000000 
DATA 0000001 1 10000000 
DATA 0000001 110000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000001 1 1 0000000 
DATA 0000000110000000 
DATA 00000001 01 1 00000 
DATA 0000001000010000 
DATA 000001 1000010000 
DATA 00001 0000001 1 000 
DATA 00001 0-0000000000 



'<<< EASY TOOL >>> 
SCREEN 1 

VPOKE &H2006，&H14 

FOR 1=0 TO 7:VPOKE 392+1 ,&HFF :NEXT 
FOR 1=0 TO 9 
： し U=MID$(STR$( 10+1«2)+"00" ,2) 
:L2$ = MID$(STR$(1UI*2)+"90 r ' ,2) 
A$=CHR$(12) 

+ "I_IST + Lm" -" + し 2$ 
+CHR$(13) 
KEY 1+1 iA$ 
NEXT 

PRINT "し 1ST 1000-1 190" 
LIST 1000-1 190 



ぜひ 上に «し ている、 見た目の 長い ハ * 一 ジョン を 入 
力して ほしい もの だが、 どうしても いやな 人 は、 枠内の 
プログラム だけ を ま 了ち こみ、 力 n えて、 下の リスト | と 2 



を 入力 すれば いい (パターン データ を I6ii 数に した も 
の)。 また、 リスト 3 は、 ISit データのチェック サム 用 
だ。 に は 打ち こまなくても いい ■ だが、 どうも 



國 リス 卜 2 

1000 1 MHMMKMWNM pattern data MMHMMWWWMW 

1010 DATA 01 B1 0101 01 01 

01 (308080 0280808080800 00 0(3000000080. 01 
1 020 DATA 01 0101 03030303030301 0101 SUE 10 
108088008080808080808040201 01 01 008. F7 
1030 DATA 01 0101 030303030303030202021 C10 

1 840 DATA 000101010303030303810102020C08 

1050 DATA 0B0101 01 03030303030301 00030C08 

1060 DATA 000101 01 03030303030301 01 010305 
050 08080008080808080800081380000080 .83 
1070 DATA 000101010303030303030101010102 
0300808000806080308080000000000000 , 00 
1080 DATA 010101030303030303030101012302 

1 090 DATA 010101 0303030303030301 01 020204 
0480800080806080608080804-04-0406000 .22 
1 1 00 DATA 0101010303030303030301 01 020608 
088080008080808080a080B06010101800>7E 
1110 ' 



パター ンか f な感 じが するとい うとき に パターン データ 

を チェック する ことができる。 liLb の リストに 力 [] えて、 
リスト 3 を 打ち こみ、 r GOTO 2000」 とすれば、 パターン 
データ ( ニ 打ち こみ ミ ス がな し 、か を 調ぺは じめ る。 ミス を 
見つけた 時点で その » ^を 蘇して ストップ。 修正し 
たら また 1 " GOTO 2000」 として …… 以下 同樣 最終的 
に、 「 …… OK」 と^: されたら チェック 終了。 



園 1 リス 卜 3 

2000 ' *»**tttl+f»*# {\° 5>~；> テ *-タ チ ゥ MK WMMttHWN 

201 RESTORE 1010 
2020 FOR 1=0 TO 9 
:READ AS<CS 
S = I3 

2040 FOR J=0 TO 31 

:B$=MID$(A$,2*J+1 ，2) 
:B = VW&fT + B$) 
:S=B XOR S 
tNEXT 

2050 C = VA しに &H — +CS) 
2060 IF S< >C THEN BEEP 
THEN BEEP 
： PRINT 1B10+I«10" キ 'a ゥ 二 I ス" *=END 
2070 NEXT 

2080 PRINT 9-^ テ 、"S OK" 



騮 1 リス 卜 1 

215 DEFFNL$(AJ 

= MID$C084C2A6E195D3B7F" .A+1 に 1 ) 
220 FOR 1=0 TO P 
238 LOCATE 10>10 

： PRINT USING" アト ## 八リ つ"： P- I 
240 DIM R$( 1 ) . L$( 1 ) 
250 READ R$.SM$ 
260 FOR J=0 TO 1 
270 FOR K=0 TO 1 5 

:A$ = MID$(R$» J*t32 + k*2t1 ,2) 
:A = VA い- &H" + A$) 
:R$(J)=R$(J)+CHR$(A) ' >>>R 
288 BI = '*" 

;FOR L=0 TO 1 

:A-VAL (-&H"+MIDS(A$ ,2 -し ， 1 ) ) 
:B$=B$+FNL$(A) 
:NEXT 

285 B=VA に &H— +B$) 

:L$(J)=L$(J)+CHR$CB) 
290 NEXT 
300 NEXT 
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歩く スブ ライ 卜 短め バ —ジョン 



【面 <s: に バタ I ンが 表ー不 される 



me 



71 



この 作品 は 自分の 音源の 音色 
配列に 合わせた ファイル を 作り、 

それ を曲デ 一夕の 已 AS I C プ 
口 グラムが 読み込んで 鳴らす し 
くみの 脱帽 モノ。 73 ページに 曲 



の リス 卜、 74 ページの M I □ I 
御意 見 番には 彼の コメン 卜 も 載 
せた ので 読んで ほしい。 

使い方 は 右の 写真の 音色 配列 
表で、 上下 カーソルで 音色 名 を 



起動 方法 



RUN"MIDISET.BAS"0 



移動、 左右 カーソルで 自分の 音 
源の 音色 番号に 合わせて 変更し 
て、 スペース キ一 で セーブす る 
だけ。 セーブ された ファイル 1 " M 
I □ I PACK. DAT」 は 曲 
デ 一夕が 読み こんで くれる。 

O 左の ほう COg 色 番号と 音色 名 は GMg 源 用 
なので、 右の ほうの 音色 番号 をい じる 
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■■ : MI'ni ァノ = ムの 乂フ トウ 1 ァ/ (>■• NOTEjS.;598(K)FMJ>~;*RS)、 r fi • NOTEJr.j ' 万 9800 円ズ MSXi. r MlDI サ ウルス ゅせ要））、 "> ' SIOSj 2 万 9800 円 （タ一 ポ. 
ffijg i Ti ic^tZ^ R 用)。. どれ も （株） ピッツ 一よ リ （WSB すべて KS1)„ 良京«6^区«： ケ谷 3— 40— I 林 ビル 2F ^^パレス 跪《)ば103- 3817- 7392„» 'ミ デ' 

S*Hv-y\ir/3a* イコン ょ 38 o(i 円 （^^(？は；ぃ；^圹-卩/^^と-〜^^ゥルス^ォ入雜!^ , 



乍昂の 紹介 S レベルアップ • テク 



「ス 一パー frn? イス クの 使い方 j m 



この H フナ^" は 今回から 投稿 作品の 紹介 を メインに 進 
めて いく。 みんなの おかげで 応募 作品が だんだん 増え、 
^つと このような 形の ページに する ことが でさた。 今 

回 紹介す る 3 作品 は どれ も 便利な ものば かりだ。 




SMF プレイヤー 


ファイル 名 




ラ まび 一 Ver.l，04 


ラまぴ 一 UP-SET .BAT 
UP .COM 
SMF データ 1 — LUQPGM.MID (拡張 子が 1 ".MIDj の もの） 


Egjwi 専用 by 八 ムヒ卜 



上で A>EBfTO(BASIC モードになる） 
已 ASIC 上で RUNTEBIT2301.BAS"O 



骨まで しゃふる 方針で 『バ EB 
Tj を 作って く れ たので、 感想う 
の 他 はぜ ひ 彼のと ころに も 送 •： 



なり、 リ *S I 〔)SW r M I □ 
I サ ウルス j ュ一 ザ 一でなくて も 
使える ようにな つたの だ。 



音色 番号 変更 プログラム 


ファイル 名 


私の 曲 データ を ほぼす ベての 音源で 一応 瞎く 

こと を 可能に する ツール S データ 


ツール M 旧 旧 ET BAS 
音色 ファイル MIDISET .DAT 
曲デ一 夕 DSBATTLE.STE(BASIC プログラム） 


専用 by EGREM 



T 


C 


P 


1 




57( 卜 ラン ぺッ 卜） 




3 


犯 (ス卜 リング ス） 


3 


4 


62( ブラス 1 ： 


4 


5 


61 ( フレンチ ホルン） 


5 


B 


61 


-。 


7 


59( チューバ: 1 


7 


8 


58( 卜 13ン ボーン） 


8 


9 


49 


3 


11 


74( フル一 卜） 


10 


1£ 


47( 八 ープ） 



ついに 出た SMF (ス タンダー 
ド M I □ I ファイル） プレイヤ 
一./ うれしい な あ、 こういう 
の。 作者の 八ムヒ 卜の コメン 卜 
によると、 SMF の フォー マツ 



卜 は 1 と に 対応し、 ロードで 
きる ファイルの 大さ さは 50K バ 
ィ卜 程度、 卜 ラック 数 は 33 卜ラ 
ック まで だそラ だ。 これ さえ あ 
れぱ、 とりあえず ソフ卜 を 持つ 



起動 方法 

上で A〉UP — SETO 

A>UP データファイル 名 O 



MT — 32(CM — 32 し) サゥン K エディタ 


ファイル 名 




/iEBIT Ver.8.30 


wEBIT EBIT .BAT 
EBIT2301. 已 AS 
EBIT2302.BAS 


専用 by えび ちん ソフ卜 


三た び 登場の えび ちん ソフ卜 プ版。 初めての 人が いるか もし 
は 去年の 10— 11 月 号で 紹介した れな いので、 かんたんに 説明す 

「バ EB 1 T_i のバ一 ジョン アツ ると、 この ソフ卜 は ローランド 


社の 音源 MT-32(CM- 321_) の て ほしい (住所 は 付属の ド キュメ 

ェクス クルー シブ メッセージ を ン卜を 参照 )。 

作る、 音色 作りに は 便利な もの バ一 ジョン アップした ところ 




b -、 
し 操 
要 作 
望 方 
が 法 
あ に 
れつ 
ばい 



付 I 

if 



ていなくても M I □ I ファイル 
を じかに 聴く ことが でさる の だ。 
もうこれ から は M I □ I フ アイ 
ルの 投稿 だって 受け付ける ぞ/ 
じつは M I D I ファイル がな 
かった ので、 今回 は 特別に り レー 
シャォ の 冒険」 の オープニング 
(GM 音源 用） も 付録 ディ スクに 
入れた。 聴いて ね。 



1 -LUOPGM. MICK) レー シャォ の 
冒険 オープニング) の 音 ラち わけ 



rL- -J: 丄： ...-[^. --r-v-,.. 



T= トラック， c = チャンネル」 

p= プログラム ナンパ ー 



「ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説』 戦闘 B GM 



1 ， SAVE"DSBATTLE . STE" 

1 _MUSIC( 1 ,0,1 ,1,1， 1,1， 1,0,0) 

20 CLEAR5000 ： DE FSTRA- J . T ： D I MX (137) ： Q=1 

30 OPEN'WDIPACK. DAT"F0RINPUTAS#1 : FORZ = 

T0137: INPUT#1 ,X(Z) :NEXT:C し OSE 

40 ' G0SUB1 0000 : '««■«■ FM 

50 S=X( 133) :T="T120aC=S; ，64"=PLAY#1 ，丁， T， 
60 _MDR(X( 128J . X( 129) ,XC 130 ) ,XC 131 ) >X( 13 



by EGREM 



© 日本フ アル コム 



-70 PLAY#1 ： 



"SH7" ， 
80 ' 
00 A0 = 



'SHS 



r aH2" ， ' 
" ， "SH9' 



SH3 
. "SH1 



3H4" , "SH5" ， "aiH6" 



110 

120 
1 30 
140 



S) = XC43) ； V1506L16" 
="3=X (48) ； V1406L16" 

= "a=X(33) ； VU03L16" 
: "S = X(91 ) :V10O5 し 16" 



160 H0="3=X(26) ； V1403L16" 
170 I0="SA1 5" 

180 J0 = rr SM1 000L16" : S0UND6 ， 0:SOUND7,49 

190 ， 

200 A1="3C=S ； » 1 10Q5C<B-R16GR16F+R16F8E-R 
16C8 ■ C8"Q85) = X(62) に： A="B -く B - B_>B- く B - B_> 
B-<B-B->B-<B-B->B-<B->B-<B->":A1=A1+A+A 
210 B1= W C<B-R16GR16F+R16FR16E-R16C&C4V13 
" :B = "SC = S ； S 64FR8FR8F8.SC = S ； , 1 0£) = X ( 97 ) ; 〉 
DFDB-FD<B-S = XC48) ； " :C = "SC = S ； , 64DR8DR8D8 . 
SC=S ； » 100S=X(97) ； B->D<B->FD<B-F3=X(48) に 
:C1=B1+C+C:B1=B1+B+B 

220 D1="ac=S ； . 40C<B-R16GR16F+R16F8E-R16C 
CC>C<CV12":D1=D1+A+A 

230 I1="V1 5S16S16B16S16B16S16B16S16S16H1 

6H8BSC8SH16SH16V13BH16B16SH16B16BH16B16S 

H16B16BH16S16BH16B16SH16B16SH16B.16BH16B1 

6SH16B16BH16B16SH16B16V15HS16HS32HS32HM1 

6M16MS16MS32S32BSC32H32BS16V13" 

240 J1="CCCCCCCCCCM1500C8M3000C8ni00 0CCC 

CCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC32C32CC32C32CCC 

C" 

250 ， 

260 A2="S=X(85) ； >C4&CE- GF+&F+8 • D&D8 . E -&E 
HC4.E_GF + &F + 8.B-&B-8.G&G2.R8." 
270 B2 = "ac = S ； > 64G2F+2G2.R8." : 82 = 82 + ^8^ + 
B2 

280 C2 = "S3C = S; .64E-2E-2E-2. R8." : 02=02 + " E- 
&、は 

290 D2="CCE - CFE - DC8CE- CFE - DC8CE-CFE - D く B- 
8B- >D<B->F" :D2 = D2 + "E-DC& r ' + D2 + "<Vl5FG' T 
300 I2="BH8SHeBHl6Bl6SH16Bl6H16B16SH16B1 
6BH8SH16B16" ： I = " H8SHg&H 1 6B1 6SH 1 6B1 6H 1 6B1 
6SH16B16BH8SH16" : I2=I2+I+"B16"+I+"B16"+I 
305 J="M2000C3C8M1 000CCCCCCCCM1 500C8M1 00 
0C" : J2=J+"C"+J+"C"+J+"C"+J 
310 E = "SC = S; ,30CE-GCE-CE-GS)C = S; .64CE-GCE 
-CE-G0C=S; , 110CE-GCR16a=X(100) ； V139C=S; ， 
127CE-GB-R8B-R8B*S=X(91 ) ； V1 0" : E 1 =E+ " R1 6" 
+ E : EE = "R1 R1 . S = X C 116)； >SC = S ； ， 99BB3C = S ；， 70 
EE<SC = S ； ， 50AA3C = S ； .31 FDS = X(91 ) ； . 
320 F= w aC=S ； ,60R8E-GE-GaC=S ； ， 1 00E- GE - GE - 
6SC = S ； , 127E-GE-GE-GR8.£) = X( 100) ； V13E-G>CE 
- R8E - R8E -く 5J = X(91 ) ； VI " : F 1 = F + " R 1 6" + F 
330 G= w ac=S; -70R4CE-CE-aC=S; .90CE-CE-3C= 
S; »110CE-CE-SC=S; »127CR8.R16S=X(100) ;V13 
G>CE-GR8GR8GO = X(91 ) ； V10" : G 1 =6 + "R1 6" + G 
335 ' 

340 A3="fl=X(62) ;C8DE-F86R16B-A-8.B-SB-8. > 
C&C8 バ CDE - FGCXCOCXCCOCSDE-FSGRISB-A-S- 
B-SB-S.GKB^DFQSGSGG >Q8G&G"CGF + FEE_DD-> 
8" 

350 B3 = ' , V15aC=S ； .77C8DE-F8GR16B-A-8.B-&B 
- 8>G&G8-CDE - FGCR8CR8CC8DE - F8GR16B-A - 8.B- 
&B_8.G4HGG<GG>G<G>"CGF + FEE_DD-:>8" 
360 C3 = "VT5S)C = S; » 77< A-8B- >CD8E-R1 6FE-8 . F 
&F8, E- &E - 8バ A - B -〉 CDE-E- £ - E - E -く E - E- >E- A - 8 



B_>CD8E-R16FE- 8-F&F8. D4.D く B -〉 D<B -ぐ B - B - >B 

B->B-<B->" 

370 D3="A-8A->A-<A-8A-A-A-A-A->A-< A-8A-A 
-A->CC>C<C8CCCCC>C<C8CC<A-8A->A-< A-8A-A- 
A-A-A- >A-< A-8A-A-A-GG >G< GG >G< GGG8>G< G8 >G 
R16" 

380 I="H8SH16B16H16B16SH16B16BH8SH16B16H 
16B16S16" : II="H8SH16B16BH8SH16B16H16B16S 
H16B16H16B16S16" : I3 = "B16" + I + "H16' , + II + "H1 
6" + I + ' r H16H8S!Hl6B16BH8S!H16B16C!BIS!8SBM! 
16C!S !B!4" 

385 J="M3 剛 C8C8M1 0CCCCCCCCM20 0C8M1 00 
0C":J3=J+"C"+J+"C"+J+"C"+J 

390 ' 

40 A="3=X(48) ； C8. D8E-8GF+4E-F+G8C8 . D8E- 

8GF+8<S=XC56) ； CCCDC<B->>" : A4=A+A 

410 B = "a^X(18) ； G&G4"B_8. A4"G〉C<B — 8G&G4B — 8. 

A8E-8.F+8.":B4=B+B 

420 C = "a = X(18) ； E — &E — 4G8.E_4"E — GE — 8E — &E — 4G 
8 . E-8C8 . E-8. " : C4=" >"+C+C 

430 D = "C8CDCE-CGF + 8C>C<CCOC<C8CDCE-CGF + 
8C>C<CDC<B->" : D4=D^D 

440 I4="HT6BH8SH8BH16B16S16H8B16SH16B16B 
H8SH16B16H8SH8BHl6B16S16H8S16H16S16Mn6M 
S16SB16H16BH8SH8BH16B16S16H8B16SH16B16B'H 
8SH16B16H8SH8BH16H16S16H8S16S16S16S16MS3 
2MS32SB! 16" 

445 J="M3000C8C8M1 00CCCM2000C8M1000CCCM 

3000C8M1 000C" : J4 = "C" + J + "C:" + J + "C" + J + "C" + J 

450 ' - . 

460 A5="3=X(48) ； C8 . D8E-8G F4E-FG8C8 . D8E-8 

GF+8<SC=S;>80ffl=X(56);CC>S=X(48);C<B-A-B- 

C8<S) = XC56) ； C>D<C>E-<OGF + 8<CCC>F + <OE-C8 

<C>D<C>E-Q5G8ffl = X(48) ； > >B-&B-4B40.8" 

470 B5="G&G4B-8. A4G>C<B-8G&G4B-8. A8E-8 . F 

+8.G&G4B- に A48C-S; »74S=X(4B) ;<GB-AG>C8.D 

R16E-G8FD4D4" 

4-80 C5 = "E- & £-4G8.E - 4E- GE - 8E - &E - 4G8.E- 8C8. 
E-8-E- &E - E - 43C=S ； ,74S=X(48) ;<CE-DCG8. 
DR16E-G8FF4G4" 

490 D5 = fr C8CDCE-CGF8C>C<CCC>C<C8CDCE~CGF + 

8C>C<CDC<B_>C8CDCE_CGF+8C>C<CCC〉C<5)C = S ； , 

55C8CDCE- CC く B - 8B->B -く B-BB>B く B" 

500 I5="H16BH8SH8BH16B16S16H8BT6SH16B16B 

H8SH16B16H8SH8BH16B16S16H8B16M16M16S16S1 

68! 16H J 16BH8SH8BH16B16S16H8B16SH16B16BH8 

SH16B16H8SH8BH16B16S16H8S16S16S16S16S16S 

16S16" 

51 J5 = "C" + J + ,, C" + J + "C' F + J + "CM3000C8C8M1 00 
0CCCM2000C8M1 000CCCCCCC 

520 E2="V15<<R16SR1R1R1R4. .3=X(62) ;B-SB- 

530 F2 = "V15< r, + B5 
54-0 G2 = r, V15<"+C5 



1020 
1 

1 030 
2 

1 040 

1050 
4 

1060 
5 

1070 
9999 
1 0000 ' 

10010 X(43)=6:X(4-8)=0:X(33)=33:X(62)=6:X 

(97)=0:^(91 )=13:X(85)=6:X(18)=2:X(56)=6: 

XC100)=0:XC116)=63:X(26)=13 

10020 ドし六丫#2に丫32，32丫33，32丫；54,32丫36，32丫：5 

7,32" :Q=2 

1 0030 RETURN 
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E0 
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P し AY#Q，A1 ，B1 


C1 


D1 


EE 






D1 


11 


J 


P し AY#Q，A2,B2 


C2 


D2 




F1 


GT 


D2 


12 




Pl_AY#Q，A3，B3 


C3 


D3 








D3 


13 


J 


PLAY#Q，A4，B4 


C4 


04 








D4 
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P し AY#Q，A5，B5 


C5 


D5 


E2 


F2 


62 


D5 


15 
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G0T01 01 


















END 



















Q * く Q〉 プログラム チェンジって 何です か。 く A〉 音色 番号 を题 する こと。 M1D! は 職な 信号 を やりとり する だけな ので、 音色 名 は王辦 できない。 だから、 たとえば ビア 
®/\ ノ だったら I 番、 ギター だったら 5 番 というよ うに、 ひとつひとつの 番号に 音色 を 割り ふること によって 音芭を 歸 里す る。 音色 番号 だけで はなぐ、 舰 や. も 何でも MIDI 

ではす ベて 数値て^ する のた' ' , •:. ■'■W^^^^^^^^^^ 



74 r^ay A く Q〉 コ— ト^_ のしく みに ついて 教えて。 く 众〉コ —ドの アルファ ペット はラの 音から 頫に A〜G と 名付けられ ている。 二 こで は^^な メジャ一 コード— (長 械) と マ イナ 
|JS/\ - ""コ 一ド （培 の 違い: を 説明. しょう c . メジャー コード i ま、 ある 音"〜 G) から ド U ま ファソ と 鳴らした ときの I に i、 5 番自 : め 音て ぜ 成される 明 も V ，きめ r る 和 

^^g^B^fe^: 音に マイナー コードの ほう は、 ある 音から ラシド レミと 鳴らした ときのに 3、 5 番目^て^ £ される 悲しし 鬌 きのす る禾暗 をい う— 



M 「 

8 "― 
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大公 開 パ— 7x ゥト ® 打ち こみ テク 



by 早 坂泰成 厚みの ある ス卜 リンクスの 打ち こみ 




早坂泰 成'' 1961 年生れ。 5 歲 より 始め た オル 
ガン を さっかけ に ミュージシャン となり、 現 
在 コンピュータ * ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数に ィ ベン 卜をキ 
—ポ一 ド 奏者、 プロデューサ一 として こなす。 



クローズ、 オープンの コード 転閣例 



パーフェクト ®J 了ち こみ テクと 
題して やって きた この シリーズ も、 
残す ところ 今回 を 含め あと 2 回と 
なって しまった。 そこて'、 しめく 
< り は オーケストラ HfiTC とても 
重要と される、 ストリングスに 挑 
戦して いきたいと 思う。 

ストリングスと いっても、 音源 
のなかに はいろ いろな 種類の ス ト 
リ ン グスが あ る が、 こ こ では シ ン 
セス ト リ ングス 等の あきらかに 作 
られた 音で はなく、 あくまでも P 
CM の 音 を サン プリ ング した 
もの) のス ト リ ングス を 主体に 話 を 
していきたい。 最近の 音源 はかな 
り 進歩して いて、 P CM の 音な の 
か、 作られた 音な のか 判^?、' つき 
にく く なって いるか も しれない か'、 
P CM に 近い 音色で あれば 問題 は 
ないだろう。 

生 （PCM) ストリングス を 打ち 
こむ うえで、 まず 最初に 考える ベ 
きこと は、 和音の 構成 音 数と P A 
N (ステレオ 定位） の 関係で ある。 
3 音 以内て' 構成 されて いる ■ は 
そ れほ ど 問題で は な し 、が、 4 音以 
上の 場合 は P A N で 左右に 振 り 分 
ける ことによって、 ステレオ 感を 
出す' £要 か" ある。 これ は 実際の 才 
ーケス トラが 左から 第一 バイ オリ 
ン、 第二 バイオリンと いったぐ あ 
いに 並んで いる ケース を ## にし 
たもの だ。 具体的な 数値 は 右の 表 
を 見ても らいたい。 

単音て 1 島ら したいと きの PAN 



は 左から ま ん 中の 間に する の 
がよ いだろう。 ただし 単音と はい 
つても、 同じ 音 を オクターブ 上、 
あるいは 下に 重ねて、 実際に は 2 
音で あるが 単音の よ う に 聴かせ る 
方法 をと る こと も 多い。 とくに メ 
ロディックな フレーズ を 鳴らす 場 
合 は、 この 方法に よって 厚みの あ 
るき れいな サウンドに 仕上げる こ 
とがで きる のた ' このと きの P A 
N の お は • と 同 じょう に 上の 
音 をし （eft) 、下の 音 を R (ight) に 
する か、 辯 MM が 1 オクターブ 以 
内で あれば 2 音と もしに 1^ する 
のが 通常の 方法 とされて いる。 

つ ぎに 重要な こ と は ボイ シ ン グ 
(和音 構成 音) である。 ボイ シン グ 
は聴感 上、 聴き やすい 音の 配列に 
しなければ ならな し、。 たとえば 4 
音て 構成 されて いる 和音の 場合 は、 
上 2 音、 下 2 音に 分けてし、 R に 



振り分ける のか 1^ だが、 この 上 
2 音と 下 2 音の 間の 音域が あま り 
離れす ぎている と 大^ I きづら い 
ものに なって しまう。 そこでよ く 
禾 IJ 用され る ボイ シン グの パターン 
例の ふたつ を あげてお こう。 ひと 
つめ は 和音 内の 音域 間隔が 3 度 く 
らいで あま り 離れて いない もので 
クローズ とよ ばれて いる ボイ シン 
グだ。 クローズ は ほかの 和音 楽器 
(ピアノ、 ギター 等) の 和音 ネ冓 成と 
同じよ う に 打ち こめば よいので そ 
れほ ど 問題で は な し 、が、 ト ッ プの 
音 (いちばん 高い 音) を 縫に 構成 
される ことが 多い ので、 コードの 
展開 形に し ながら 打ち こもう。 
もう ひとつの ほうの パターン は、 
広い 音域に わたって 3 度から 6 度 
< らいの 間隔て 構成され ている も 
ので、 オープンと よばれる。 才ー 
プン はコー ド 進行と 同時に 和音の 



ひとつひとつの 音が' メロ ディ ック 
な フレーズ になって いる ことが' 多 
いため、 ^構成 はわり と 難しい。 
この サウンド は、 クローズ に比べ 
ると コード 感 はない が、 いつの ま 
にか 自然に コー ドが 進行して いる 
ように 聴 こ える のが 難で あ る。 
ス ト リ ングス を 聴かせたい 人に は、 
多少 手間 はか かるが オープン にす 
る こと をす すめる。 もちろん、 ク 
ローズで も オープン のよ う にメ 口 
ディ 的な 要素 を 含ませて コ一 ド進 
行させる ことができ るが、 オーブ 
ン ほど ワイ ドな 感覚 は 得られない 
のた'。 クローズ、 オープンの コー 
ド 展開 例 をい ちばん 下に 載せて お 
いたので、 実際に 打ち こんで みて 
聴き 比べて ほしい。 

このよ う にス ト リ ングス はな か 
なか 奥が 深いので 次回 も 続く ぞ。 
. それで はお 楽しみに/ 



生ス卜 リンクスの PAN (ステレオ 定位） 



\ 定位 

和音^^ 


Left (左） 
20-30 


Center (中） 
64 


Right (右） 


4 音 


上 2 音 

(Hi) 




下 £ 音 

(し OW) 


5 音 


上 2(3) 音 
(Hi) 




下 3 (2) 音 

(し OW) 


B 音 


上 2 音 

(Hi) 


中 2 音 

(Mid) 


下 2 音 

(し OW) 



(例 )4 音の 場合 

c 



-L(Hi) 
-R(Low) 



ス トリ ング スの禾 は 4 音の 場合 
は 上 2 音、 下 2 音 を べつべつの ト 
ラックに 打ち こみ、 それぞれし 
(左)、 R (右) に 振り分ける。 （5 
音、 6 音の 場合 は 表 を 参照） 



《イシン グの 八' ターン 例 



二 こに 示した 4 觀の クロ一 ズ、 才一 プン はた 〈さん ある バリエーション のなかの H?i である。 クローズの 和音 構成 はィ 6 ^が 入らない ケ一ス が 多い の 
で、 ル一ト （ベース 音） を 入れる と 落ち着いた サウンドになる。 6 音 ULh の^はし、 R だけで はなく、 まん 中に も 2 音 入れる ことで より 広がった サゥ 
ン ド になる。 



© 



クローズ 
L 



② 



(D 



オープン 
I 



© 



孿 



七 (Hi) 
-R(Low) 



(4 音） 



—し (Hi) 
-R (し aw) 



i 



(4 音） 



(4 音） 



-し (Hi) 



R(Low) 



拿 



- I —— r-L(Hi) 



5 



-Omtsr 
(Mid) 

-R(Low) 



(s 音） 



E7 Am 
り 」 ^ 」 」 主 



J=100 c , E7 Am 



j r 



> の. 音 sei*^., を 気にせずに MIDI, テ ー 夕 *s 奏させ. わ わるよ-つに： し.. 

も、. 二れ が 使え. るの 议今 のど-ふ， _ろ 私の 曲 だけです〜 — 音源の 壁. ij もい うべ £曰食 の 配列に 対して、 ひとつの 提案で おる 彼の 考えお よびな g は、 今までに なかった もの だ。 $ 

. . .. した 音 照 を ftii めじろ 抨 しに 出して いるけ ど、 1^ にかえれば、 楽器 は 自分 の 好き. S 色が そろって いるもの つべき な 刀 だ。 彼の GM 音源 を もっていながら も、 多くの 人に 作 Pi 



に い、. と 、で 7 二と で 作り ま. した。 とはい. つ 

i の 中 は G W 音源と い- ま曰 色の 互 ftus 

I いても らいたい とい 、if; に 拍手。 



MSX のこ こが 知り fc い/ 園きたい ぞ / 




★ 今回の 特集 z 周辺機器 いろいろ 

プリンタ など、 おもな 周辺機器 に関して はこれ まで 何度か 触れ 

てきた が、 MSX に は それ 以外に も さまざまな 周辺機器が ある。 
具体的に は スキャナ や ビデオ デジ 夕ィ ザな ど だ。 それから、 マ 




Q スキャナ を 入手した いので 
すが、 どのよ ラな 製品が 出て い 
るか 教えて ください。 

(岩 手 waisi 市 上 h.' ？歳） 

A バナソ ニックから 1 " FW — 
RSU1 W」 が 発売中。 

現在 MSX で 使用で きる スキ 
ャナ として は、 パナソ ニックの 
ワープロ U 1 シリーズ 用の 「F 
W-RSU 1 W」 が 発売され て 
いる。 ただし、 この スキャナ を 
MSX に 接続す るに は 「FS — 
I FA1 」 （スキャナ/八 ン ディ 
プリン 夕 イン 夕 一 フェイス） と 
いう カー 卜 リツ ジが 必要と なる 
ので 注意。 価格 は 「 F W — R S U 
1 W」 が 2 万 4B00 円、 「FS — I 
FA 1 」 が昍 0D 円 だ。 
Q ビデオ デジ タイ ザが どラし 
て も 欲しい のです が、 ソニーの 
「HB I _V1」 は 今でも 購入で 
きる のでし ょラ か。 

(福 井 M 井巿 *5T 翻. ？歳） 

A 購入 は 可能。 

「HB I 一 VI」 は、 現在 も購 
入す る こと はでき る。 価格 は 2 
万 980C1 円 だ。 ただし、 在庫が 少 
なくなって きている とのこと な 
ので、 購入 はでぎ る だけ 急ぐ よ 

ラ にしよ ラ 

Q PC — 98 用の マウスが 安 売 
りされ ている の を 見かけ、 購入 
しょろ と 思った のです が、 P 
C 一 昍 用の マウス は MSX で 使 
用で さるので しょろ か。 

県 *S 郡 門口 剛' 15 歳） 

A でさない。 

PC— 昍 用の マウスと MSX 
用の マウス は 接続 コネクタ が 違 



つてお り、 つなぐ ことができな 
い。 したがって、 PC— 98 用の 
マウス は MSX では 使用 不可能。 
Q 昔 買った MSX 兼用 マウス 
が、 いまだに 正しく 動いて くれ 
ません。 マウス は 故障して いな 
いよ ラで すが、 制御 プログラム 
が 必要な よろ です。 リス 卜 は あ 
るので すが、 どろ やって エディ 
タ 等で 使用す るので しょうか。 
使用 MSX は サン ョ 一の 1 " PH 
C 一 70FD」 で、 使用 マウス は 二 
ーズの r TN — 88B」 です。 

(神奈 川 ©fiS 市/伊 夢. ？歳） 
A ジョイスティック ポー 卜が 
故障して いる 可能性が ある。 

ニーズの 「丁 N — 88 巳」 は MS 
X 対応の マウスな ので、 MSX 
の ジョイスティック ポー 卜に つ 
なげば そのまま 使える はず。 制 
御 プログラム も 必要ない。 マウ 
スが 不良品で ある 可能性 も ある 
ので、 まず は 他の マウス を 用意 
して 試して みる こと をお すすめ 
する が、 それでも 動かない 場合 
は ジョイスティック ポー 卜が 故 
障して いる ことが 考えられる。 
ちし そ ろ なら、 でさる だけ はや 
く MSX を 修理に 出そう。 
Q 私の 持って いる ソニーの 力 
ラープ リン 夕 1 " HBP — FICj 
を 使って GT の 内蔵 ワープロで 
作成した 文章 を 印刷し ようとす 
ると、 1 "PC "I 以外の プリン 夕で 
は カラー 印刷で さません」 と 表 
示されます。 「HBP — FICj 
で 内蔵 ワープロの カラー 印刷 は 
できない のでし ようか。 

mmmm-m/mx-^ - is 歳） 



ウス も 立派な 周辺機器 といえるだろう。 また、 あいかわらず プ 
リン 夕 や 増設 ドライブに ついての 質問 や 意見 は 多い。 今回 はこ 
ういった 周辺機器 について 特集して みよ ラと 思う。 

A でさない。 

GT の 内蔵 ワープロで カラー 
印刷に 対応して いる プリンタ は 
パナソ ニックの 「FS — PC 1 」 
のみ。 残念ながら、 「HBP — F 
1 C」 に は 対応して いない。 
Q MSX(GT) に 増設 ドライ 
ブ (ソニー 1 "H 巳 D — F1」） をつ 
けました。 しかし、 2 ドライブ 
必要な ゲームな どで 動かない 場 
合が あります。 どう すれば よい 
のでし よろ か。 

(あ 京 者 S=9S 巿 /，崖 • ？ 歳） 

A "コン 卜 ロール 立ち上げ" を 
すれば よい。 

柴崎 くん はお そらく、 増設 ド 
ライブ をつ けて MSX を 立ち上 
ける ときに" コン卜 ロール 立ち 
上げ" をして いないの ではない 
だろう か。 というの は、 MSX 
に は 仮想 ドライブ 機能と いう も 
のが あり、 1 つの ドライブに 2 
つの ドライブ 名 を 割り当てる こ 
とがで きる ようになつ ている。 
この 機能のお かげで MSX では 
ファイルの コピーな どが 1 ドラ 



イブで も 行える ようにな つてい 
るの だが、 増設 ドライブ を 接続 
して そのまま MSX を 立ち上げ 
ると、 増設 ドライブに ドライブ 
"A ： "および ドライブ" B ： "、 
内蔵 ドライブに ドライブ" G ： " 
および ドライブ "□ ： "が 割り 当 
てられて しまう の だ。 こうなら 
ないた めに は、 コン卜 口一 ルキ 
一 を 押しながら MSX を 立ち上 
ける" コン卜 ロール 立ち上げ" を 
する 必要が ある。 コン卜 ロール 
立ち あげ を すれば 仮想 ドライブ 
機能が 中止され、 増設 ドライブ 
が ドライブ" A ： "、 内蔵 ドライ 
ブが ドライブ" B ： "となって 2 
ドライブ 対応の ゲームな どもき 
ちんと 動作す るよう になる。 ち 
なみに、 コン卜 ロール 立ち上げ 
をす ると、 仮想 ドライブ 機能が 
使えな く なる かわ りに メモリの 
空き 容量が 増える。 1 ドライブ 
用の ゲームで メモリ 容量が 足 り 
ない 場合な ど、 コン卜 ロール 立 
ち 上げに よって メモリ を 確保で 
きる ので 覚えて おこう。 



耳寄り 情報 交換 コーナー 



10 — 11 月 号の 本文で、 プリンタで 

ド キュメ ン ト を 印刷す る 方法 を紹 
介した が、 それにつ いてつつ こみ 
が 寄せ ら れ たのて' 紹介 しょう。 

參 10— 11 月 号の GT フォーラムで、 
ドキュメント を プリ ンタで 印刷す 
る 方法に 

COPY く ファイル 名〉 PRNO 
と 書いて あつたか'、 それで はすべ 
ての 字が つ まって しまう ので、 正 
しく は 

TYPE く ファイル 名 > >PRNO 



としな けれ ar ならない。 プリンタ 
て 試して ください z 

(埼玉県 富士見 市/山 本 力 世 *1 7 歳） 
※ミ丁 と r FS — PC 1 j て 1* した か'、 
1 — 1 1 月 号で 紹介 し た 方法で も 文 
字が つまって 印刷され ると いう こ 
とはなかった。 ただ、 MSX と プリ 
ンタの 組み合わせ によって は 山 本 
くんの よう な ケース も あるよう だ。 
そういった 場合、 山 本 くんか 15 介 
し て く れた 方法 を 実行 してみ ると 
よいだろう。 



お便り、 つっこみ 
待って ます 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下までお 便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区新植 4—10 — 7 瑭間害 店 インター メディア MSX • FAN r GT フォーラム j 係 



(ffi 力:.'' 松 T1 器 ワープ。 事業 乱 アスキー シス チム き 




曰 本が W 杯に 出場で きない 1994 年 だが、 あけまして おめでとう。 今年 もな にかと コンピュータ 業界が' 
騒がしい 年に なりそう だが、 この リーダー ズ • ベクトル も 世間に 負けず 騸 がしい コーナーに する ぞ。 



読者と ソフ卜 八 ウスと 編集部の ホッ卜 ライン 
ユーザーの 主張 ： 




いや あ、 前回 こな 
いこない つて ボャ 
いたら くるわく る 
わ、 『私の 名作 ソフ 
卜』。 とい ラ こと 
で、 次回 は みんな 
の 名作 ソフ卜 を 
大々 的に 発表 (の 
予定）/ こころ 
して 待て/ 



ゲームい 一たい ほ 一 だい 



と、 上で も 書いた ように、 私の 名作 
ソフ 卜に かなりの 八 ガキが あつまりつ 
つ ある。 こちらの ほう は 次号で バーン 
と 紹介す るつ もり。 でも、 今から も 遅 
く はない ので、 バ シバシ おたより 待つ 
ている ぞ。 

これと は 別に、 ゲームい いたい ほ 一 
だい も、 これ 以上 はない くらい ョ イシ 
ョ から、 憤慨 激怒の けなし まくりまで、 
バラ エティに とんだ 批評が あると、 選 
ぶ ほうとしても 楽しい。 とても 採用で 
ぎなくて 困つ ちゃ ラ かもしれ ない けど、 
まあ それ は それ (おいおい)。 この 号が 

出て いる ころに は、 期待の 新作 1 " RON 
A 地 母 神の 審判 j も 発売され ている 
だろう から、 こちらの レビュー も大募 
集と いきたい けど …… 。 ※欄外 参照 

前 フリが 長くな つてし まった が、 そ 
ろ そろ 本題に 入ろう。 ひさしぶり のい 
いたい ほ 一 だい は、 ちょい 辛口 だ。 
き笑ゥ せえ るすまん 
(コンパイル • 3,980 円） 
知っての とおり、 マン ガ© アニメから 
の ゲーム 化です が、 その 雰囲気 • らし 
さは かなり 再現され ています。 しかし、 
再現した からといって ゲームと してお 
もしろ いかと いえば …… 、 残念ながら 
No としかい えません。 この ゲーム は 
S 択肢を 選んで 行動す るので すが、 ほ 



とん どが 悪い ほう に 進む ので (原作 も 
そうだけ ど …… )、 プレイヤーに はいい 
感情 を 与えません (人 それぞれ かな 7) 
し、 ゲームと しての 達成 感も 得られ ま 
せん。 でも これ は ゲームと してで あつ 

て、 1 "笑ゥ せえ るすまん _! の 世界が 好 さ 
な 人 は それな りに 楽しめる でしよ ラ。 
ゲームの 点数 は、 



シナリオ 
グラフィック 
サウンド 
操作 性 

ディスク アクセス 



と、 少し さびしい かもしれ ません。 

(千葉県 • 佐 藤 一俊） 

前回 同様、 佐 藤 くんの 八 ガキを 採用 
したが、 彼のよう に 細かい 点数 評価が 
あると なかなか 読みやすい ぞ。 




O 同名 マン ガのケ 'ーム ィ匕 3 つの シナリオが 
楽しめる コ マン ド^ 式ァ ド ベン チヤ一 



幻の ソフ卜 探検隊 



さいきん ちょっと 寂 L 
れ でも こんな 情報が 寄せられ ている。 
參 愛知県 名古羼 市 1 " 卜ップ カメラ J 

(Tel 052-971-0111 TAKERUK 
飄店 S 月 22 曰 調べ） 

ソ ーサリ アン (激 安)/ ソ ーサリ アン S 
ビラ ミツ ドソー サリ アン (2 本セッ 卜。 
半額 以下) ノ キャンペーン 版 大戦 略 II 
/^よぶ よ/ サーク / サーク n /ザ 一 
クー ガゼル の 塔/フレイ/ザ' タワー 
(7) ォブ • キャビン/ロー ドス 島 戦記 
ノブ ライ 上下 巻/らんま ョ 一口 ッ 
パ 戦線/元朝 秘史/ ェメ ラル ド ドラゴ 
ン /プリンセス メーカー/三国志 II/ 
ドラゴン • クイズ/ど しふん スぺ シャ 
ル / 大 航海 時代/ドラゴン ス レイヤ一 
Z グラフ サ ウルス Ver.2.1 
最初の 2 つ を 除けば、 販売価格 は 定価 
の 1 ~2 割引 o ほかに tAl — GT や 
マウス、 ジョイ パッド、 ディスク クリ 
—ニン グ、 キーボード カバーな ども 置 
いてあります。 （愛知県 • 八 木 誠 二） 

また、 情報 もふくめ て、 こんな 手紙 
も 寄せられ ている。 

このあいだ、 三宮 の 1 "JSPj へ 行つ 
て さました が、 MSX の コーナ一 がな 
くな つてお り、 とても 残念でした。 が、 
その 帰りに 1 " せいでん j に 寄って みると、 
新作 を はじめ、 まだまだ たくさんの M 
SX ソフ 卜が 置いて ありました。 その 
リス 卜 を 同封し ます。 あと 近 « 周辺の 



人 は 、日本 橋へ いくべき です。 rjSPj 
だけで も 3 店 あり、 その 品 描え も 3 店 
それぞれ 違う ので 要 チェックです。 

それで は 同封され た 「せし 、でん」 の 発 
売 リス 卜 を 見て みよ ラ。 
• 三宮 1 "せいでん」 （JR、 阪神、 阪急 
三宮 IR 近く 33 年 9 月 12 曰 調べ） 
• 多数 あり 

ブライ 下巻/幻影 都市/ドラス レ 英雄 
伝説/ MSX 卜 レイン/プリンセス メ 
一力 一/元朝 秘史 ノ SD ガン ダム 
• 各"!〜 2 本づっ 

^よぶ よ/ウル ティ マ I —111/ どし ふ 
ん スペシャル/アーク ス / サ ウルス ラ 
ンチ Vol.1 、 Vol. S/ グラフ サ ウル 
ス ユーティリティ/ DC コネクション 
/提督の 決断/ ロイヤル ブラッド/ 
大 航海 時代/べんぎん くん WARS2 
(兵庫県 • 井関 昌彦） 
もちろん、 まだまだ ィキ のい い 情報 
を 待って いる ぞ。 

I 華 \\Z\_\M H ！ 



國 [=][ 





藝^ 












m 









D I % 

Q B B 

8 ？ ！ 

ii> 4 t )f 

t t \ t 

« 9 !« P 

3 T <； c9 

B • ? fi 
アイコン？ I 



O あ なんだ 二 の ソフト は？ と 思つ 
は 下 を 見るべし 



探して ます 



私 は 3 年 ほど 前に r HALNO 
TE』 を 買って、 いまだに 使って い 
るので すが、 以前に r Lab Let 
terj(7)#« を 知り、 f^fgS の 1 "H 
Al_ 研 j (現在 は、 '、ル 'コーポ 
レー ショ ン） に 間 L ^"わせた ので 
すか'、 わか リ ません。 この ソフ 
ト について 入手 方; frt^ カ^つ 
ている AA 、'いたら、 ぜひ 教えて 
ください o 

P. S. r HALNOTEj«V< ッ クァ 
ッ 7"5jtfeO 交換 はノ 、ル . コーポ 
レー シ ヨン ユーザー サボ一 ト係 



(OD3-3846- 483D) で 行って く 
れ るそう です。 

(SSlft • 早 川 健一) 
8-9 月 号に ゲーム 十字軍て H 
載され ていた 『ラスタ ン サーガ 』 
を 探して いるので すが、 発売元 
の メーカ一や 値段な ど 全然 わか 
りません。 そこ "C 入手 方法 もま 
めて 詳しく 教えて ください。 

• 木口 麵） 
元は タイト 一、 値段 は 5 , 80 
円。 入手 方法 をえ〜 と …… 、とい 
う 二 とで みんな C を 待つ。 



JQ !8S r RONA JfeS 神 (7*1^ は^^ 2 月に 翻されました 



やさしい よい 子の ための 心 あたたま るお 話 




鲁 おそらく、 我が 敬愛の バポ様 は 赤字 

の M ファンの 口減らしに 出された の だ 
ろう。 不遇の MSX が 1 " ふぐう〜 j と库 
を あげてい るの が 聞こえる。 

(北海道 • 新居 智之） 
參 やっぱり、 「 バボ さんが 辞める」 とい 
ラ のが ショックです。 
すまん。 旅に 出た の だが、 道に 迷って 
もどって きて しまった。 （八'） 
とか 載って いたらい いな あ …… 。 

(佐 » 県 , 岡田裕 介） 
暴 バボは 態度が 悪くて きらいだ つたが、 
やめる となると さびしい ちの だ。 思え 
ぱ劃刊 から NOP とかち ぜ らんと かい 
ろい ろ 去って いったな あ。 

(岡山県 • 辻 川 信 平） 
譬バボ 様が M ファン を 引 遇して しまう 
なんて、 あの シュールな 文章 をもラ 2 
度と 読めない と 思う と …… 。 

(北海道 • 森 本 R 史) 
♦ おはこん が 終わって しまう なんて 
…… 。 バボ様 以外に あの コーナー を 盛 
り 上げる ことので きる 方が いらっしゃ 
るので しょうか。 いや、 いない (反語)。 
バボ 様と ぜんぜん 性格の ちが ラ方 でも 
いいから、 とにかく 強烈な 人 を あとが 
まに お願いします。 （宮城県 • 浅 野 慎 一） 



• バボ 様が やめて しま ラ なんて …… 。 

フ アミ マガの 八 イス コア ルームの とき 
から 銃んで いたのに 残念です。 

(長崎県 • 本 田毅） 
• バボ 様い ままで ど ラ も ありが とラ。 

ああ、 これで M ファン を g う 目的の 50 
パー セン 卜が なくなって しま ラ。 

(広島県 • 新田 隆之） 
秦バボ 死ね/ 終わりぐ らい 正体 を あ 
ら わせ〃 （宮城県 • 鈴木秀 一） 

バボが 去って いったお はこん に、 「バ 
ボ様 やめないで」、 「カン パック/」、 「お 
疲れさまで した」 等々 のメ ッ セージが 
届いた。 バボ あってのお はこんだ つた 
ことが、 ひしひしと 感じられる。 それ 
に、 読者の みんなが バボ のお はこん を、 
どれ だけ 楽しみにし ていたの かも。 

今回のお はこん の メイン は 、顔の作り 
がバボ に似てい るお さ だが 書いた もの 
だ 。これ を 期に おさ だに おはこん を 任 
せよ^と 企んで いるの だが …… 。 （ち） 
拳バボ 様の いないお はこん なんてお は 
こんじ やない。 が、 しかし、 彼女が い 
つ 帰って さても いいよ ラに、 おはこん 
は 適当に 縞け といて ください。 

(東京都 • 福 間 光） 

バボが 突然い なくなって、 もラ M フ 



i 急速 報/ 新 MSX 登場! 7 




よく わからん 




川 '潘 貴 之 吋^ a が 起こった。 MSX 「普;^」 が コスト を 抑えて 鮮烈 デビュー だ/ 鄉 趣の プログラム に 
より、 操作 もかん たんだ ぞ / シンプルな 驟 で 立ち りも^ 1； だ. z しかも、 多 弾 穴 あけ、 座ぐ りの パターン も « 

だ …… ？ 全自動 ドリルの 広告 を 日；^ で 見つけ 「緊急 適ん と 鋭 了って 送って きた播 、 夢 を ありがとう （ノ） 



O 愛知 ' 平 木 細 叻突^ OS I 退に り 、'ポ ついに 編 か!？ jUW^ ひ 汶 う 

の も^ 1 はない。 確かに ノ 、'ポ とノ ミヤ マ は どち らカ 洗に 女 (7 ^をつ か 

むか を 競し 、あ つていた 仲で あ る が、 だから と し 、つて^ ^在ノ 、'ポカ^で 

あると いう 事実 はまった くない。 人の 読^ fgg 、安心し なさし、。 お 

はこんで 会えなくても、 みんなの バボは 純潔 を 守って いる そ'。 （ノ） 



O^Q' 井上 ひ^と 吣 すっかり V0WZ になって しまった おはこん に、 とうとう キリ 

ヌ キ mil ま て 堂 場して し ま つた。 テレビ 番組の プロデューサ一 力 でスタ ッ フ 
を • （しった） して、 のた まうよう な 三カ氣 井上 はぜ ひ^^ 人 を 目す ほしな さし、。 ほ 
かの 髓 は 井上の 三カ条 をよ く 学ん て "^しなさい （ノ） 



アン は 買わね えと か、 バボぉ 姉 様の 文 
章 を 読まない と 夜が さびしい とかいう 

八 ガキが 殺到した ので、 今回の M ファ 
ンは 急に 部数が おちる かもしれ ない。 
しかし、 おはこん は 適当に 続く の だ。 
パボ ぬきで。 (ち) 
•「 ルーシャ 才 の画険 j の キャラクタの 
中で は、 ガン ディル さんが 個人的に 気 
に 入って いる。 （神奈川県 '杉 山 直） 
編集部に もお なじ こと をい つた ャッ 
がいる。 そう、 誰 あろ ラシ ゲル だ。 シ 
ゲルと 男の 趣味が 合 ラとは なかなか あ 
などれ ない。 10 年後が たのしみな 人材 
だ。 ちなみに あの キャラ ク夕を デザィ 
ン したの はお さ だ だが、 CG 担当の あ 
じ もけ つこう 楽しんで 描いて いた。 （お) 
鲁北根 編集長の 文章 をと きおり 拝見す 
るが、 言葉 づ かいと、 推定年齢との ギ 
ヤップが 激しす ぎる。 「NORIKOj と 

つづられても 困る し、 八 一 卜 マークが 
混ざって いればな おさらで ある。 ごめ 
ん。 （東京都 • 菅原竜 治） 

ところで いままで この コーナーでば 
ぱ あだと か ヒス テリ一 だと か 書いて さ 
たが、 バボ 以外の 人間に いわれても 編 
集 長 は 笑って ながして くれる のか、 非 
常に 不安 だ。 編集長 は 美しい とか、 こ 



の コーナーに 書かれ だしたら、 もう 終 
わりだ。 （匿名 希望） 

• 名 古 星の 遊 佐 未 森の コンサ 一 卜 に は、 
立って る どころ か 首 ふったり、 とび は 
ねる 奴まで います。 どラ にかして くだ 
さい。 （愛知県 • かたね ゆう） 

「 の 丘 oo の 空 j に 合わせて とびはね 

るャッ と、 r 真夜中の キリン J に 合わせ 
て 腕 を まわす ャッ がと くに キラ ィ。 そ 
れが 前の 列の しかも デブだった りする 

と 怒り 当社 比 5 倍 だ。 伊集院 光 も 苦労 
するな。 （お） 
• J R 新橋 駅の トイレに 「卜 ィ レ 観音」 
の 異名 を 持つ、 お 卜ィレ おばさん がい 
るの は 本当です か 7 

(和歌山県 • 受験生の 柑子） 
編集部から 80 メ一 卜ル ぐらい 離れた 
場所に あった コンビニの ニコ マ一 卜に 
「二 コマ ばばあ」 の 異名 持った 人物が い 
たの は 本当です。 接客態度 はいいと は 
いえず、 ジュース を 買って 1 万円 札 を 
出した 客に、 堂々 と 舌打ち をす る ニコ 
マ ばばあに は 不思議な 魅力が あつたな 
あ。 今 は HOT SPAR に 変わり、 
もさ 会う こと はでき ない。 読者が バボ 
の いないお はこん に 感じて いるのと お 
なじち の を 感じて いる ぞ。 （ち） 



-myimzm ^| 0| K， 




邪 书上ひ 5 こ 



卯 ゆにれ' 一な え 9 は 港ん r 、う.^!. 艇 にも 超れ^ 

'キ き 、き E " お j か 'あ、 まめ 



。いつもれ か-あきわけ t u な、、 * ネタ棵 し は ^爭ミ 

智 13 ^め ゆ 者^も^ t-f ほ もっけ は 一ら 為 
凡つ け 左不ク は^ 、か-'^^. 



1 ヒぃ うわ ヴ' 
がのお 





えんぴつけ すり 

五 年 東 あかり 

えんぴつ を 入れる と 

グリグリ グリ とま わる . 

^を 人れ たら 

どろなる のかな 

■ii 小) 
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リーダー ズ' ベクトルへ' 
お便り 大 • 大 募集 




ときには 楽しぐ ときには まじめな 意見 箱 1 


あした は 晴れ だ/ 


お 相手 ' 
ちえ 熱 




M~7 で、 ノ 舎 IITll-V 
M ノ J J ノ 7)、 层 U 卞 ■」 ci 

れ てもラ すぐ 8 年 
目。 創刊号から 買 
い 続けて る 読者つ 
ている のかな あ。 
むかしの コーナー 
について 同窓会み 
たいに 話そう よ。 


今回の テーマ ： ここ だけの バックナンバー 



わたしが M ファン 編集部に 入った の 
は 今から 5 年 前。 当時、 ぺーぺ 一 だつ 
た わたしが 担当した コーナー は 「サゥ 
ンド フォーラム」。 読者からの 八 ガキに 
書かれた プログラム を 打ち込む のが、 
わたしの メインの 仕事だった。 そして、 
サウンド フォーラム は 1 "AV フ オーラ 
ム」 に 名前 を 変え 今 も 生き 続けて いる。 
連載 開始から 記録して ある 塾生 名簿 は 
245 名に のぼり、 これから も增ぇ 続けて 
いくだろう。 

さて、 生 さ 続けて いる コーナーが あ 
れぱ 消えて いった コーナ一 も ある わけ 
で、 みんな は どの コーナーが 好きだつ 
たの かな 7 

• "ぱ おばお さん' 'といえば、 この 本 を 
読んで いる 人で あれば たいてい 知って 
る はずの 1 " い 一し よ 一く 一 情報」。 あれ 
から もろ 半年 以上が 過ぎたん です ね〜。 
あの 最終回の コメン 卜に は 私 も 涙し ま 
した。 衰退して いる MSX ソフ卜 業界 
に を いれるべく、 また 1 本で も 多く 
ユーザーに 新作 情報 を 提供す るた めに、 
走り まわって くれた 男が いた こと を、 
私たち M ファン 読者 は 忘れない でしよ 
う。 現在ば おばお さん はどうし ている 
んで すか 7 

(栃木県 'ぢ よん 村 小川/ 18 歳） 
DATA: い 一し よ一 く一 情報/' 31 年 10 
月 号〜 ^年 2 月 号 掲載 /「ツー サ リア 
ン j を MSX に 移植 させた の は、 ぱぉぱ 
おの 呼びかけと MSX ユーザ一 のパヮ 
一のお かげ。 移 値 可能性の あると ころ 
に、 ばお ぱ おが 飛び まわる い 一し よ 一 
く 一 情報 は 読者から 熱烈な 支持 を 得て 
いたの だ。 

• おはこん の 「暮らしの 適当 手帖」 は 雑 
学の 宝庫で 毎回た のしみ にして いたが、 
いつの 間に か 消えて しまい 残念に 思つ 
ている。 これ を 機会に ぜひとも 復活 さ 
せて いただきたい。 ところで、 FAN- 
GAL の 北 田 喉 子さん の 消息 は一 体 ど 
ラ なった の だろ ラか 7 

(千 菜 県 • 永 野 幸 一 /2〗 歳) 
• おなじ 意見が 殺到す るだろう が、 や 
はり 今までの 記事で いちばん よかった 



の は 「暮らしの 適当 手帖」 だろう。 猫 じ 
やらし、 安物 グッズな ど インチキ 臭い 
もの を 扱った の は 最高に おもしろ かつ 
た。 カムバック、 バボ。 

(奈良県 • 松 塚 健 19 歳） 
DATA ： おはなし こんにちわつ 内暮 
ら しの 適当 手帖 /88 年 4 月 号〜 90 年 1 1 
月 号 掲載/毎回、 テーマに そった もの 
をお もしろ おかしく とり 扱ラ。 テレビ 
東京 だと か パンダ だと か、 テーマ を 聞 
いただけで ちお かしい。 

あんなと ころ を 雑学の 宝庫に するな 
よ、 まったく。 と、 永 野 クンの 八ガキ 
をバボ さんが 読んだら そういう かもね。 
編集部の どこかに あのと き 撮影に 使つ 
た グッズが、 眠って いるか もしれ ない。 
• 僕 がいちばん 好きだつ たのが、 今の 
AV フォーラムの 前身で ある 1 " サゥン 
ド フォーラム」 でした 。のつ けから いさ 
なり 卜 ニー 谷 ネタで 始まり、 植木 等ネ 
タに 続いて いく。 当時と して はじつ に 
画期的で センセーショナルな もので し 
た。 画期的と いえば、 例の MOTOR 
命令。 あれに はび つくりし ました。 一 
瞬、 こわれた かと 思って しまいました。 
禁じ 手に なって しまったの は 非常に 悲 
しい。 GT でで さな いのは もっと 悲し 
し、。 （兵庫県 • 小 倉伸裕 /7 1 歳） 
DATA ： サウンド フォーラム ノ89 年 
1 月 号〜 89 年 10 月 号 掲載 (89 年 11 月 号 
から は A V フォーラム となる）/ 塾長 
の 軽快な 語り口 調 的 文章と 個性的な 投 
稿 者の 作風が コーナー を 盛り上げる。 
サウンド だけの 作品に、 ビジュアル を 
加えた 作品が 増えて さたので AV フォ 
—ラムに 変わった。 

音 だけの 作品 を 聞いて、 頭の なかで 
自由に イメージして たのしむ。 そんな 
ところに サウンド フォーラムの よさが 
あった。 へつ ぽこな 作品で も 夕 ィ卜ル 
の 付け 方 ゃシチ ユエ ーシ ョ ンでフ ォ 口 
一され ると、 立派な 作品に 聞こえる の 
が 不思議で おかしかった な あ。 

また、 MOTOR 命令 は ディスク 卜 
ライブ をた だ 動かす だけの 命令で、 そ 
のとき ドライブ のなかに 入って いる デ 



イス クに 悪影響 を 与える かもしれ ない 
として、 禁じ 手と されて いる。 
參 私が 切に 復活して 欲しい コーナ一 は、 
ED ファン ダム。 毎回、 なんて こと は 
ない のに、 さりげなく 役立って くれる 
プログラムが 掲載され ていて、 当時、 
次 は どんな プログラムが 載る のか、 と 
たのしみに していた ものです。 さて、 
かなり 前の コーナー なので、 どんな コ 
ーナ 一だった かわからない 人 もい ると 
思う ので、 一例 を あげてみ ます。 たと 
えば、 点滅し ない MSX の カーソル を 
点滅 させ、 見やす くす る プログラム。 
ふだん 使用 しない S E し ECT キーで、 
1 行 だけむ かしに ち どる 「タン ママ シ 
ン」。 ほら、 なんだかお ちしろ そラ でし 
ょラ 7 

(千葉県， び 一助. '17 歳） 

DATA ： ED ファン ダム/ 89 年 曰 月 
号〜 90 年 B 月 号 掲載/毎回 1 本、 マシ 
ン語を 使って 独創的な プログラム を掲 
載。 「どう だ 巳 ASIC じ やで きまい」 と 
ぃラ 高飛車な 態度の 内容 を 目指した コ 
ーナ 一で ある 90 年 曰 月 号 1 "エラー ェデ 
ィ夕」 でい ぎな り 最終回。 短い プロ グラ 
ムで 効果的な もの を 載せよう としてい 
たこと から、 アイデアが 行 きづまり 休 
載に なった 可能性が高い。 また、 ED 
ファン ダムの 末期、 担当 をして いたの 
が 現在 C 言語 講座 を 担当して いる 飯 田 
氏で ある。 

き ああ〜、 過ぎし 曰々 よ、 MSX マガ 

ジンよ 復活して くれ〜、 お願い だ。 僕 
は あの 八一 ドウ i ァ 情報の コーナーが 
好きだつ たんだ。 

(山口県 • 奈古驪 明 

DATA ： MSX マガジン （アスキー） 
/ 83 年 11 月 創刊〜 92 年 夏 号 (現時点で 
は)/ MSX 情報誌と して M ファンの 
よぎ ライバルであった。 M ファンの 弱 
点で ある 八 一 ドウ エア 情報 を 得意と し 
ていたが、 92 年 夏 号 以来、 新刊 は 出版 
されて いない。 あきらめろ 奈古屋 クン。 

ここ だけ^ ED7 ア^タね 

び一 助ク ンがぉ もしろ いと 鲁 いてきて くれ 

た ED フ ァ ン ダムの r 夕 ン ママ シ ン j を 紹介 
しょう。 二れ は、 BASICCO ダイレク トス テ一 
卜 メ ン 卜で 入力して 間違った とき に 「ち よ 
つと 待った」 がで きる プログラム。 SELECT 
キー を 押す と I 行 ぶん^^ を 呼び もどして 
くれる。 といっても、 いろいろ 限界が ある 

のでなんでも • し なし 、で ね 

10 CLEAR300，&HD000:FORI=0 
T072: READD$: D = VAI_ に &H"+D$ 
) :S=S+D:POKE&HD000+I . D:NE 
XT= IFS=8922THENDEFUSR=&HD 
000:A=USR( 0)ELSEPRINT"DAT 
AC= ス =END 

1000 DATA 2A.76.F6.22.A5. 
FD.3E*C3.32.A4.FD,E5»E5. 1 
1 .1D.00.19.22.76.F6.2B.36 
>0&i>23.EBtE1 .21 ,2D,DB，D1 ， 
01 >1C>00.ED>B0>21 >29*O0>C 
3.01 > 46 i3A. 94 >00>00. F5*C5 
.D5.E5,FE»18.20»0F.21.5E. 
F5，7E，23，B7,28,07,E5，CD,A 
2. 00.E1 ，18，F"E1 >D1 ，C1 tF1 
.C9 




リーダー ズ*ぺ ク卜ル では、 それ ぞ 
れの コーナー へのお t より を 首 を 長 
〜くして 待って いる。 下に 霱 いて ある 
応募の きま り を 読んで 投稿よ ろしく// 
撃 あした は 晴れ だ/ (担当/ちえ 熱） 

次回の テーマ は 「意外な ところで、 こ 
ん にち は」。 キミが 意外な ところで、 M 
SX ユーザ一 と 知り 台った ときの こと 
を 書いて きて ほしい。 嫌いな クラス メ 
ィ卜も 実は MS 夂ュ 一ザ一 だった とか、 
なんでち 〇K。 特別お どろく よ ラな出 

来 事でなくて もい い c ；。 締め切り は 1 

月末 曰。 

「あした は 晴れ だ/」 の テーマち 大募 
集して いる。 みんなの 意見 や 考え を 聞 
いてみたい テーマ 案 を 書いて 送って き 
てね。 締め切り は ナジ。 
拳 ユーザーの 主張 (担当 シ ゲル） 

読者と ソフ卜 八 ウスと 編集部 をむ す 

ふ コーナー。 ゲーム O 感想 を 書き つづ 
る 1 " ゲームい 一たい ほ 一 だい」、 入手 困 
難な ソフ卜 や 安売り ショップ 情報 は 
r 幻の ソフ卜 探検隊」、 ソフ卜 八 ウス や 
編集部への 質問 は 「ソ フ卜八 ウスさん 
教えて ね」 などなど、 楽しくて 役立つ 情 
報なら なんでも 可。 締め切り は ナシ。 
参お はなし こんにち つつ 

編集部の 面々 がみん なからの お便り 
を うけたまわります c ば) 街 や 学校、 さ 
まざ まな 場所で 偶然 見つけた おもしろ 
いこと は、 国籍 • 性別 • ジャンル を 問 
わず 1 " パボの 子供達」 係へ。 © 楽しい 絵 
から 気絶す る ほど 難解な コマ マン ガな 
ど、 八ガ キア一 卜 は— ノ ミヤ マ j 係。 ③ 
新作 • 古典 を 問わず イラ ス卜 による 各 

種 遊び 技 や 教養 講座 ま 「ィ ラス 卜 講座 ■! 

係。 @ 悩 みは 「人生 相談」 係まで。 

※各 コーナ一 とも、 八ガキ 採用 者に は 

図書券 500 円 分 を 進呈 (「おはこん」 の①、 
@ の 採用 者に ついては、 とくに 功績の 
あった 八ガキ のみ)。 また、 読者 アン ケ 
一 卜 八 ガキの メッセ一 ジ 欄に 書いて き 
てち かまいません。 

あて 先 はこ ちら 一 

〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX，FAN 編集部 
〇〇 係まで。 

嵌00 に は、 「あした は 唯れ だ！」 「ユー 
ザ一 の 主張」 「おはこん」 など、 各 コ一ナ 
一名 を 入れて ■ してく ださい。 
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8-S 月 期 整理 分^^ 驪雰 より) 



ファン ダム 



• 北海道 

FONT EDITOR. 浦 野 高 広 
T0MCAMP ' 菊 地 友 則 
RAINBOW DROP 楝本 勇？ I 
マイアミの 風 他①, '二階 堂 功一 
MM M 他 © 高 楝基容 



RUIA// 他 佐 藤; 歩 

THE WORLD WORRIYER, 田 中敏裕 

き 宮城県 

麻雀 回転 台 三文 字 役 編 其 之弍. 小 野 寺 f 
參 栃木県 

G — テニス/ 沼 尾弘志 

数 当て 運試し ゲーム • 松葉 直 也 

• 埼玉県 

悲しき 運命/沢 田 広 正 
• 千葉県 

組長 を ねらえ./ 他② Z 守 田淳平 

STEP '立 神 元 

FS タ一ポ 他 ®/ 小名 弘幸 

コア アース/竹 谷 竜 生 

エマ スター， 有 働龍郎 

鲁 東京都 

力一 他 伊蔣直 輝 

池の ポー ト で 勝負 だ/ . 斉 藤大輔 

NATURE, 平 松隔児 

IT'S CHASE/ 岸間航 

パラ 才の秘 石 Z 阿 部将 人 

• 神奈川県 

蚊/三 好智暢 

SATOX QUIZ IV y 佐藤修 

全日 本 ポタン 早 押し 選手権 z 吉 川忠彦 

DOT • DRIVE,. 槽 山尚史 
DINA MANIAZ 広 瀬 良 行 
• 長野県 

ROBOXWG/ 寺 島永師 
鲁 新潟県 

Memory Drawing • '井上 i 享 
• 富山県 

フル一 ッ マスタ一/ 河原 博 
會 石川県 

AC, 村本賺 



参 枝阜県 

モンキー 回転 - 
• 愛知県 



'荒城の^〜 他②. '谷 ロ晃平 



草野球/ • 山 口 明 
鲁 三重県 

FRIEL 小 林 由 幸 
星 彩ノ界 外年応 
秦^ 賀県 



I、 梶貴弘 



参 京都府 

ちていたん けん/北 川 純 次 
參 大阪府 

PAKO 他の， 萩 上康成 
PUSH&PUSH2., 芝 田稚樹 
攀 兵庫県 

Real Volley'/ 将 視健士 
EASY CITY/ 藤 原宏平 
鲁 奈良県 

いつのまにやら 他①. 伊藤 壮 
參 広島県 

ASTRO FOX/ 岡 田浩ニ 
秦 山口県 

DARK HUMAN 他 ®/ 嶋田満 
• 香川県 

Exa = valley ver.2.0 



攀 高知県 

怪人 爆弾 男/溝 溯 晃生 
鲁 福岡県 

ダッ 一聖 戦記 1 举 浦公統 
TRAVEL BIRD/ 大塚裕 一 
拿 長崎県 

赤い 玉の 伝説/福 島 真 道 
(整理 日 8 月 12 日） 



AV フォーラム 



• 山形県 

壞れる ビル 他 ①，' '佐 藤 正 志 
斬首/半田 和 巳 
• 千葉県 

いいかげん 回って くれよ ゥ.. 川 崎有亮 
THE OKINAWA/ 飯 田秀昭 
參 東京都 

燕 軍 他 ©/ 古川 健太郎 

曹垛 軍出擊 他 ②ノ斉 藤大輔 

攀 神奈川県 

J し EAGUE/ 吉川 忠彦 

歩行者 信号. 赤 嵴和広 

• 静岡県 

ぼう ころがし/松 江 正 幸 
參 愛知県 

深夜の ハイ ゥ ェ ィ 他 ©.パ 村 上 *BSi 
肇 大阪府 

原 風景/ 久保祐 之 

タ一ポ R ユーザーよ./ これ を 聞け./ 黒 田圭一 
戦後 為替相場の 歴史/前 田浩和 
• 兵庫県 

ビラ ミ ッ ド /長 尾隆司 
蝶の 旅立ち/ 柴田祐 介 
參 愛媛県 . 

テ レ ビの ザ一 ザ一 画面 Z 矢 原 潤一 
攀 福岡県 

SI 子 他 ®Z 太 田雅之 
參 熊本県 



(整理 日 8 月 27 日） 



: M 音楽 館 



• 北海道 

Miler 他 ® /平野 正 和 
TATSUJIN r SALLYj 他 ®, 指 田博史 
白鳥の歌. 二階 堂 功一 
參靑森 県 

サーク III r The voice of MoonjZ 石 川一 晃 
參 岩手県 

BLOODY CHART 他④, 大 澤直樹 
參 栃木県 

SPEEDER 他 ③ダ 增浏裕 二 
馬 

HIPPIES EMOTION Ver.5 他の, 柄; 尺 和 明 
鲁 千葉県 

Bitter Memories,, 松 村弘和 
參 東京都 

ィ一ス m 「翼 を 持った 少年」 他 CDZ 岸間航 

「 」 他 ©./ 稲泉 恵 太 

参 神奈川県 

Fin 他③ /川 本 幸 司 

弟 切 草 「 奈 美の ピア ノ 」 ノ '吉 川忠彦 

• 静岡県 

HUNTINGS S 他⑦. ''g 根 辰 也 
• 長野県 

MAGIC REACH 他 ③/ 片貝 太平 
參 三重県 

Bad TIMING 他①/ ： 
攀 滋賀県 

Mistake 他 ©/ 吉岡 E 
木星 Z 五十里 洋行 



下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投攝 応募者の 方の ー黧 です。 今回 は^ 一 "(月 情報 号の 
ために 曰 ー9 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 日 作品の 応募 あり）」 とし、 
実際の 揭載者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



PROLOGUE 他⑧/ 谷 口 洋ー 
• 鳥 根 県 

MEGA 他 ②/ 山上 圭介 
攀愛锾 県 

ファイナル ファンタジー V 「メイ >7 — マ」/ 
攀 高知県 

DEATH OF A TECHNOLOGIST 他 (D/ 岡林大 
(整理 日 8 月 25 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



* ィ ラス ト部鬥 
参 北海道 

くそお〜 逃がした か/ 他 ©Z 

參 青森県 

飛龟 ' 田 嶋孝裕 

French Blue'77Z 小 沢達郎 

拳 岩手県 

Sisters/ 小 林 尚 

• 宮城県 

だ こと 遊ぼう 上野 貴 広 

妖魔 COMBAT 他 © 稲川 千 鶴 
攀 栃木県 



• 埼玉県 

いつもと ちがう 散歩道 他 ② 堀 田 貴 広 
INDULGE IN REMINISCENCES,' '初見 一雄 
M 川 村宜央 
鲁 千葉県 

大 海賊た ま 他 (D 佐 藤 幸 一 
発進./ MSX3 他 ©Z 平 石憲治 
冬ノ 小名 弘幸 
魔法の 炎 他 CDZ 三 留賁史 
• 東京都 

そり ゃムリ だよ， 石川淳 
ひとりじめ/ 他①' 斎 藤大輔 
渡り鳥 他 ® S 楝正人 

LEUWA 他② /藤 山 歩 

WICH of STAR 他 ® /龍;: Kij いづみ 

參 神奈川県 

I 本の 木 他 ® ノ笹川 まや 
哺乳類と 爬虫類.' 高 棟 太 一 

才才 ルリ シジミ 他 (D. 築地 琢郎 
參 長野県 

NE^NE^NE/ , 中 尾 俊 文 
• 岐阜県 

今日 も 雨 だね 他 ©/ 立 川秀樹 
暴 静岡県 

アンド ロイ ドノ'' ェ藤敦 也 
• 愛知県 

夕日 幻想 林拓也 

The Point Of Lover's Night/ 松 尾 峰 昇 

妖精 他⑤ 武田修 治 
• 京都府 
支配 桝 谷良彦 
• 大阪府 

雨 雪 を 背に 他 ®z 服 部 S 

ザ • スーパ— ナース 最終回 . 藤本 直 也 
I： の 思 ひ 出. 後 碟和也 
夕暮れの 中 広 瀬 明 
譬 兵庫県 

秋の 池/小 畑 直 

風の 中の 君、 そして 僕 …… 藤 原秀樹 
• 岡山県 

DDH I 〜胎動〜,' 頼 経 照 仁 
PARADE 他 ③.' 加 S 義人 
天衣無縫/ 片山隆 
秦 山口県 

朝のお はよう 竹内淳 



ぺッ 卜/佐 藤 孝 幸 
• 香川県 

キノ コ狩リ 他 ②' 石 S 邦 子 
秦 福岡県 

参加したい 他 ®Z 浜 地利彦 

必殺 ポ リゴン コンスト ラ クシ ヨン ツール/村 ±^ 太 

• IlLj し 島 ir; 

飛翔 他 CD' 宮 山和久 
よい 旅 を/ ノ下吉 一代 
なぬ りえ 部門 
• 北-海道 

大型 ポ スターの でき がが り ！! / 渡^ IE 明 
肇 岩手県 

ぬう り いえい/船 場圭介 
秦 東京都 

ダウジング シュヮ ちゃん/四 it 孝 文 
• 山口県 

青空の 下で …… '山 本 勇一 

(整理 曰 9 月 I 曰） 



紙芝居 8> 動画 教室 



• 北海道 



參 千葉県 

スタート ポタン を 押してね Z'J 

會 広島県 

植物， ライ フサ一 クル Z 馬場 ま 

• 山口県 

a sad memory. ノ佐站 孝 幸 
(整理 日 9 月 I 日） 



名弘幸 
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* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
» なお、 応募 作品 は 一切 返却で さません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァに: i§ 属する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 3 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 


1 











ゥ 応募 は m —② 



-般 部門へ 



ロ- 〇 



m ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門 ④ ッ- 

H]FM 音楽 館 (① 自作の ォ リ ジナル ② ゲーム ミ ユー ジッ ク 
13 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
回 紙芝居 S 動画 教室 
11 その他 （ 



リレ 部門） 
③ 一般の 楽曲） 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



氏 
名 



住 
所 



リ ガナ 



( ) 歳 
男 • 女 



ぺ 
ン 
ネ 

厶 



リ ガナ 



* 「投稿 あり がと う」 掲載 時 は 本名の みと します。 



フ リガ ナ 



府県 



S 



m 

曰 



199 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ 



はい [雑誌 名 
いいえ 



年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい' いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は そ の 雑誌 名 や 作品 名 な ど を 
教えて く ださい。 

はい [ 雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[書籍 名 • C D 名 ] 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



④ (FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて 〈ださい 
[作曲者 ] [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて 〈ださ' 

ンール 名 
[口一 ドの 方法 



I [screen 



作品 コメン 卜 



投稿 ジャンル 



作品 名 



E ん OS 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲーム プログラム は 係で 付録 ディスクに 収録で さない、 優秀で は あるが 単なる 続編 モノ 的で、 本誌で は 

r ファン ダム」、 音楽 は r FM 音楽 館 j や 1 " M I D I 三度 笠 j など。 各 コーナーの 規 紹介で きない、 など） は TAKERU に 推薦、 などの 可能性 も ある。 ふるって 投稿 

定は 下記 を 参照の こと。 また、 本誌 や 付録 ディスクで 紹介で きない もの （容量の 関 して ほしい。 



ァ ン ダ ム 



ファン ダムと は 1 " アマチュア プログラム 発 
^場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作りに 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 

でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取り上げる 
ことので きる アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

J^m として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
6 ^乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
い 通ね らいの プログラム など、 ジャンル は 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コ一ナ 一を 作って でもす 職し 
ていく ので、 「いい もの 」 が できたら、 とりあ 

えず ま してみ て ほしい。 
★ 募集 と^ b 式 

現在、 m する う えで 的な Sfn と して、 

次の 4 つの I を 用意して いる。 また、 
以下の いずれも、 ^の を 添 
付した テープ または ディスク が彌 にかぎ る。 
(a) I 睡 

創刊号 棘 ずつ と 続いて いる 由緒 ある 部門で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 お I ) のなかに 収まる プ a グラム。 この 制 
なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 

ジ する 精神 を する。 

^ I I と は、 SCREEN ： WIDTH400O 
M モ一 ドで 24^(^11 的な 行) 以内の こ と。 
空行 (前の^^ 4晰 目まで 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「0k」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 2析 の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プログラム^ をき れいに 11®^^ する こと 
はでき ない。 

【^^式】 プログラム リストの; $1^1® とプ 
ログ ラム m を 主体と する。 iklj によって は、 
"^录 ディスク にあえて 4 ^ましない 二と も あり 

うる。 

BAS にり ス 卜の 形で 掲載 可能な プロ グラム 全 
般（ I 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 
ラムの 長さ な ど $ 助、 な^ は 定めな し 、が、 リ 

スト を 多くの 人に 見ても らう 二と を^! にし 
た プログラミング を 望む。 
【^^式】 原 測と して、 プログラム リストの 
と プログラム 皿 ィ Hi ディスク 収 
ま to ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト 胃 を 省1& する 二 とも ありうる。 
(c)D 部門 

D は Disk の D 。グラフ ィ ックフ アイノ^ マシン 
語 ファイル を 呼び出す など、 BAS に リス 卜の 形 
では 掲載^！ 能で、 か Hit ^ィ スクに HSI ま 可 
能な 作品 (£ 縮フ ァ ィ ルの 形式 を 含む）。 
【^B 式】 4 色べ一 ジ での 紹介と、 ィぉ录 ディ 
スク 聰釓 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 
のかん たんな 廳 を赚 する。 また、 作品の 
内容に よって は、 に SiJlkil てズき く 
とりあげる こと も ありうる。 



(め ツー ゾ^ 門 

ゲーム 以夕め 実用的な プログラム。 「ツール」 

と は、 ここで は 「なに か をす るた めに 使う m 
と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
夕、 ミュージック エディタ はもと より、 家計 

簿 プログラム、 成績表 15 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【^^式】 「ツール/」 て # し 、方な ど を 紹介 
し、 イポ^ イス クに収 倉钆 
(e) ノ ン セクション 靴1 
(aHd めいずれ にも 収ま らな いと 思える 作品 
の^ A れ部 は 

【^^式】 作品の 内容に 応じて 掲載 . 職 录の 

形を考 丈る。 

★ 応^ ^貝の 殿 

(Di^*^ を 記入 し た 応募用紙 (何枚で も コ 
ピ —可)。 I つの ディスク （テープ) に 複数の 

作品 を 入れて)^ する き は、 ffe n g I つに 付 

き/^^紙 I 枚 を;^ る こと （この^、 以 
下の SIM も 作品 ごとに 分ける） 
(DfF 品の 紹介、 遊ひズ '使い方に ついて くわし 
く わかり 付く 書レ 、ぱ IJ 紙 (形式、 胃ま 自 由 ） 
③ プログラムの^ (效 2) 
辦品の 魁 解法 （炎 3) 
糸 2 プログラムの 解説 は、 使用 変数、 スプ 
ライ 卜お よび パターン 定義 キャラクタ (7>f 吏 用 
^ VRAMM 吏 用:! お 兄 の プロ グラ 
ム 舰 マシン 語 m と メモリ マップな ど。 
不 # なき は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい^！ 兑を 求める こと も ある 



《 3 RPG な どは^ ri« マ ッ プ、 シミュ レ一 
シ ヨン ゲーム は データ 一覧、 科学 もの は 参考 
ilM. 公式な ど 

★iK ^にあたっての 

'応^ 門 を 封筒の 表に 赤て ョ 月 震 & さらに 「フ 
口 ッ ピー ディ スク （テープ) 在中」 「二 ッ折缑 

禁 」 の お も 赤て "te^ 

• ディ スク （テープ) は 中で 礎 員し ない 

よ う に ダン ポ一 氏な どで 包む, 

※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 

るので、 かならず バックアップ をと つてお く 

こと。 

★ 採用 

採用され た 作品の f ^に は、 コメント を 求め、 

掲載 後、 ^およ u^: の 謝礼 (内容 '禾 魏 

に応じて I 万円〜 5 万円。 ^tg 号 カ^され 
た 翌月 始め ごろ に规 い） を 隨 ムッ ク な ど 
で^された き は、 ^c?>^ ^と冑 の 
ネしを itM。 また、 ■ ソフト 化な どの 
齢 は、 別鎩れ 

特ず つに わけた 期間 内で、 湖され た 作品 
のなかから 驗部 t 鍵に おいて I f^S ひ'、 擾 
秀賞嘆 励 金 5 万円） を 授与。 春 夏 優秀 赏は、 

4 一 5、 6 — 7、 8 — 9 月 胃^ 封 乍が 
文^と なります c 

• ファン ダム • 才ブ • ザ • ィ ヤー 

I 年間に 収錄 された 作品の なかから I つ 選び、 
ファン ダム' 才ブ .ザ. ィャ一 （|§«：20 万 
円） を 授与。 



F M 音楽 館 



ほほ 梅 層の C G コン 



F M 音源 （MSX— MUSIC) お ま 用 した プロ グ 
ラム 作 さん B A S 1 C プログラムに 限る。 テ 

—プ または ディスク て寸 の こ と 。 

曲は才 リ ジナル か" M ま しいが、 ゲーム ミ ュ 

—ジ ック、 "^曲 も 可 (ただし、 mmmm<n 
mmx\ ^^式 を 制限され たり、 採用で き 
ないき も ある）。 

の必善 頁 を 言 fiA した 赫用亂 難 同時 応 
^^は、 作品 ごと に 1» 用紙 I 枚 （コ ピ一 



可)。 封筒に I ^する 部門 名 を 赤て 朋雷己 

(Df 乍 品に 関する コメント をつ ける こと （用 I お ま 

自由） 
★ 採用 

キ と雕の 謝礼 (ォ リ ジナル 曲と ゲーム ミ 

ュ一 ジック .HI ま 曲との^、 謝礼 額に ^=F 
の 違いが ある） 

そ m の 注意 下に ある qsm について 
の it; あ 意」 を #m の 二と 



M I D 1 三度 笠 



M I D 【音源 を 鳴らす 演奏 データで あれば 
^ソフト を 使用しても、 新 MSX— MUS 
I C の BAS I C プログラム でも 可。 また、 
M I D I のた めの ッ一ル などの プログラム も 

tssa ディスク、 輔录 テープて 寸 ssi のこと。 

0>j^^ を まれ した mmm^. 
稿の:^ は、 作品 ごとに 応 茶 用紙 i 枚 （コピー 
可） と 作品に 使用した 音色のう ちわけ 表 を 添 
ィ 寸 のこと （用紙 は 自由） 



品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 採用 

採用 者に ま is の 謝礼 （才リ ジナル 曲と ゲ 一ムミ 
ユー ジック '1さ 曲、 また ツールの *t^i ネし 
額に^ 75 違い あり） • 

そ # の'; (^下に ある 「す にっし 、て 

の 意」 を 参照の 二と 



A V フ ォー ラ 厶 



エスプリ のきいた 才 リ ジナル プロ グラム。 

FM き 職 用の もの も 可。 



g 長が 出^ 本 編の 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 gPP， 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
*応> ^頁の 舰 

(Dim - 酶 番号 '氏名' 類 幹） • mi 舌 
番号 • タイ トル 

② プログラム を 作成した ときに にした 本 



や 観な どの 名前 や 翔、 出版者 名 

(D29^x 2听 以内の 短い 作品 は ハガキ でも 
可。 その^ ^竊 吉 めで^ # 号 を 赤て 省 く 妹 
む。 長い もの は テープ、 ディスクで)^ 
★ 採用 

採用 者に す flte^ を^ f 寸。 称 群 | 渡 をと つてお 

り 3 • 用され ると 図 g (500 円)、 5 回で 
希望す る 物 (定価で I 万円で なんでも 可。 希望 

に 添えない 場合 も ある） を 授与。 i 舞 田 (±^<7) 
徴ト にある 「继 J を參照 のこと。 



応^ 品 才 リ ジナル の プロ グラムで も 市販 
の グラフ ィ ック ツールで も 本体に 付属して い 

る C G ツール を 使った もので も かまわない。 
鲁ィ ラス 卜き 
I 枚 ものの 静止画 作品 
• ぬりえ 部門 

^li ディスクに 入って いる ,CG に 着色し 
た 作品 (^月の I 曰し M り） 



碟 用紙に' jz^: 頁 を 言 队 難 同時 応募 力 
# は、 作品 ごとに 応甚 用紙 を 添付 (コピー 
可)。 封筒に 翻した ッ一 ル名を 赤て ョ 月 言 巳 

★PiSIsn に; MSff の ランクと 赏品; ^用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 員に よ 
り^ 面され みごと ま life となると ランク 
別に^: の赏金 .1! (品 を itM。 



紙芝居 s 動画 教室 



糸^^ 3 動画 (アニメーション） ならなん で 
も 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール 本 

体に 付属して いる ッ一ル を 使っても K。 

CD^ffl 紙 を 使用し、 '£^11 を ifiAo m. 

同時 J^C7)%^ は、 作品 ごとに]^ ffi 紙 I 枚 

を^す する こと （コピー 可） 



-を 別紙に 害いて 同 



乍 品に は 必ず スト- 
封す る こと 

舰の 謝礼 



その他の 注意 は 下に ある 「娜 についての^^ 
意」 を # ^のこと 



スーパー 付録 ディ スク 



ディスクに 啦录 可能であれば 何でも » 

• r MSX— View_TC 作った 作品 
• そのほか 

上記の ほ?^ 賴录 ディスク を' 交^ co 場と し 
て mW) に 利用して ほしい。 »W に は t 売 者 
の i 殳 にたつ もので あれば、 何でも 大 

； *4ち の)^ 用紙 を^ ffl して' JZ^*J 頁 を IfiAo 



複数 同時 広^き は、 作品 ごとに 応募 甩牴 

(コ ピー 可） を 翁 寸。 ゲームの ^^堤 法 (RPG 
な ど は マ ッ プゃ テ' 一 タ ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 
★ 採用 

採用 者に は^！^ を itM。 

その他の; は 下に ある 「^^についての 

It; 達」 を のこと。 



i 月 24 日 消印の ものから 郵便 ネ抬 か^: わるの て—; 镇 



• 作品 を 送る 際に は 以下の^ を 守る 二と e の コーナ一 名 を 封筒に ^ 

TS 月 記す る。 さらに r フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」 「ニン 折 厳禁」 の 2 つ 

-uvrm の 表示 も 赤て" ^ 月 記 'き 'ディスク、 テープカ^^ 中で 驸員 しないよ うに ダン 
di2^, UJ ポづ US などて イ^ i してお く （D^fft の コーナ —に^^する とき は、 フ ロ ノ 
BH/i'i& ピー ディ スク も それぞれ 別の ディ スクに iisirr る の コーナー あて • 女 
. 作品 を， 枚の ディスクに まとめない） なお^ a は 蹈！] しません。 



表 1 ソフ卜 



プ レゼ ン卜 リス 卜 




表 2 今回の 記事 



表 3 今回の スーパー 付録 ディスク 



表 4 雑誌 



本誌で は 読者の 方に 充実した 誌面 提 
供の ため アン ケ一 卜 を 実施して います。 
回答 は 本誌の アン ケー卜 八 ガキを 使用 
してく ださい。 抽選で リス 卜 内の ソフ 

卜 を 各 3 名に 差し上げます。 しめきり 
は 1 月 30 曰 （必着)。 発表 は 3 月 8 曰 発 
売 予定の 4_5 月 情報 号に て。 
國 記入 上の 注意 

黒の ボールペン、 濃い 鉛筆で 1 マス 
に 1 つの 数字 を 記入して ください。 な 

お' 1 けたの 数字 は ""Olj のように 1 を 
頭に つけて ください。 年齢' プ レゼ ン 
卜 番号 は 数字 を それぞれ 記入 してく だ 

さい。 また 性別 は 男性 「01」、 女性 「02j、 
職業 は 以下の 番号で 該当する もの を 記 
入して ください。 

01 小学校 02 中学校 03 高校 04 大学 
05 専門学校 06 社会人 07 その他 





「 1 j の^は、 まつす 
ぐな^て く 


4 


「4」 は 上の 部分 をつな 
げ ない 


1 


二の ような 場合 は 「7」 
とまちが え やすい 


4 


上部 をつ なげる と 「9 j 
とまちが え やすい 



麗 アン ケ 一卜 

D あなたの 所有す る MSX は 以下の 
どれです か。 2 台 以上 所有して いる 場 
合 は 数字の 大きい ほう を 記入して くだ 
さい。 

©MSX ©MSXS ©MSXS+ 

④ MSX ターボ R(A1 ST) 

©MSX タ 一 tKR(AIGT) 

© どれ も 持って いない 

B 今後 ターボ R(A1 GT) を 買う 予 

定 があります か。 

(D もうす ぐ 買う 予定 © 将来 的に は 買 
いたい 0) 買う つもり はない ® すで 
に 持って いる 

S 次の 周辺機器で 持って いるものす 
ベて を 記入して ください。 
® ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 
O 増設 RAM(MEM-76B ほか） 
@ プリンタ © データ レコーダ (ォ一 
ディ 才用を 兼用して いる 場合 も 含む） 
© アナログ RGB ディスプレイ ⑦モ 
デム @ マウス （©MIDI 音源 
© その他 (具体的に 記入） ® なし 
□ 近々、 何 か 周辺機器 を買ラ 予定が 
あります か。 B の 番号で 1 つ だけ 答え 
てくだ さい。 

m msx で やりたい こと を 次の 中 か 

ら 選んで、 興味の ある 顧に 4 つまで 記 
入して ください。 ® ゲーム ©プ ログ 
ラミング O パソコン通信 @ヮ 一ブ 
口 ©CG © ビデオ 編集 ⑦ コンビ 
ユー タ ミュージック ® ビジネス 
@ 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の 中で つぎに 購入し 
たいちの を 記入して ください。 

B 表 1 のソフ 卜の ろち 本誌で 特集し 
て ほしい ソフ卜 を 3 つまで 記入して く 
ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の 中で、 遊んで たの 



しかった ちの (または 役に たったち の） 

を 3 つまで 順に 記入して ください。 
B 今回の 記事のう ち、 おもしろく 読 
めた （または 役だった） 記 車 を、 表 2 の 
中から 3 つ 順に 記入して ください。 

m 今回の 記事の ラち、 読んで つまら 
なかった (または 役に たたない) 記事 を 

表 2 から 3 つ 順に 記入して ください。 

m 今回の スーパー 付録 ディスクの ラ 
ち 遊んで (見て) おもしろかった (また 

は 役に たった） もの を 表 3 の 中から 3 
つ 順に 記入して ください。 
IQ 今回の スーパー 付録 ディスクの ラ 
ち 遊んで (見て） つまらなかった （また 
は 役に たたなかった） もの を 表 3 の 中 
から 3 つ 願に 記入して ください。 
m あなたの 持って いる MSX2ZM 
SXE+ ターボ R 以外の パソコン、 
ゲーム 機 は どれです か。 すべて 記入し 
てくだ さい。 

① ファミコン • スーパー ファミコン 
© メガ ドライブ (マーク IU を 言む） 
OPC エンジン @PC 昍系 ©PC 
系 （PC や BB 系 も 含む） ©FM T 
OWNS ©X6B000 @ ゲーム ボー 
ィ © ゲーム ギア ® その他 (具体的 
に 記入） ® どれ も 持って いない 

m あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 

4 の 中から 3 つまで 記入して ください。 

m 今回 掲載され た ファン ダム プ ログ 

ラムの なかで 気に入つ たもの を 3 つ 順 
に 番号 を 記入して ください。 
©BLAST— I T ©EAT I NG 
0)SK I -JUMP @ 虫 達の 競走 
©The かく とう 4 ©ILLUSIO 
N WALKER ©HADRON 
® ロープウエイ • ジャンプ （0; 令 戦 
© もとき をとば そう ® どれ も 興味が 
ない 

m 今回 掲載され た fm 音楽 館の 中で 

気に入った 曲 を 以下の 表から 頃に 3 つ 
番号 を 記入して < ださい。 
©LumWalk © 大道芸人 ③ Bit 
te「 Memories @SuPERMAN 
MoN AMOUR V2 ©THE L 
AMP IS LIT I N THE 
SPEED ©ROT TECHNO 
⑦ 妖怪 村 ® r パロディ ウス」 より 幻想 
銷興曲 ®「'3! よ^よ j より 魔 導 音頭 
© r サ一ク mj より The voice of 
Moon ® 今回の BGM/WAR IN 
BLUE ® どれ も興睐 がない 
GQ 業務 用、 ファミコン、 PCB8.98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あれば、 夕 ィ卜ル を 
1 つ だけ 記入して ください。 なお、 シ 
リーズ もの は 何 作め なのか も 明記して 
く ださい。 

DD この 号 を 買った 理由 を 1 つ だけ 選 
んで 記入して ください。 
CD 本誌の 特集記事 © 本誌の 連載 記事 
® ディスクの スペシャル @ ディスク 
の レギュラー 内容 ©MSX の 専門 誌 
はこの 本 だけ だから （g) ひとに すすめ 
られて ⑦ その他 (具体的に） 

m ス一 パー 付録 ディスクに 収録して 
ほしし、 古い ゲームが あれば、 1 つ だけ 
タイ 卜ルと メーカー 名 を 記入して くだ 
さい。 




参 10 — 11 月 情報 号の 当選者の 発表 は 54 ページの 攔外を 参照して ください。 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
'、ガ キに 記入して く ださい (それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

プ レゼ ン卜ソ フ卜名 ページ 



スーパ 一ピンク ソックス '' 

RONA ■ 地 母 神の 審判' 
ビエ 口' ン卜 
スーパー プロ コレ 5 



記事 名 



<FAN ATTACK) 驟 邪の 封印 
ほほ 梅 S の CG コンテ ス卜 
紙芝居 S 動画 教室 
ゲームの 職人 
AV フォー 



(ファン ダム: 
く ファン ダム 
〈ファン ダム 
(ファン タム 
(ファン ダム: 
(ファン タム 



ゲーム プログラム 
ファン タム スクラム 
スーパ 一ビギナー ズ^ 
アル 甲 

おもちゃの マシン 語 



BASIC ピ クニ 



(3T フォーラム 
リーダ— ズ. ベ ク卜ル 

同人 地下 工房 



-厶 十字軍 
-ム 十字軍 



ゲ一ム のぞ さ 穴 
通り抜け できます 
コミュニケーション- 
ゲーム 私説 博物 誌 



internstionsiizstion 
FORE/ 



コーナー 名 

オール テ イーズ 顔 邪の 封印 

ファン ダム "GAMES 

ファン ダム * サンプル プログラム 



AV フス一 ラム 
MIDI 三度 笠 

ほほ 梅^の CG コンテ ス卜 



パソ通 天 H 
MSX —匚 

ォマケ 



雑誌 名 

コンプ ティ一 ク 
テクノポリス 

マイコン BASIC マガジン 

ログイン 

ポプ コム 



ゲ 一メス 卜 

ASAHI パソコン 

パック アップ 活用 テクニック 

その他の パソコン 雜誌 

ファミリ 一コンピュータ マガジン 

ファミコン 通信 

PC Engine FAN 

メガ ドライブ ファン 

その他の ゲーム 雜誌 

どれ も 読んで いない 



Na ソフ卜 名 

g き 狼と 白ぎ 化 鹿 • 元 薪 秘史 
蒼き 狼と 白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 
アレス タ 2 
ィ一ス 
ィ一ス II 
ィ一ス m 
維新の 嵐 

伊 忍 道 ■ 打倒 信 長 
ウイザード リイ 3 
MSX 卜 レイン 
MSX 卜 レイン 2 
MSX-DOSP TOC し S 
F-1 スビ リツ 卜 シリーズ 
エメラルド ■ ドラゴン 
SO スナッチ ャ一 
王家の 谷' エル ギ一 ザ (？: 封印 
キャンペーン 版 大戦 略 n 
キャンペーン 版 大戦 略 II 'かすた ま キツ卜 
ぎ ゆわん ふら あ 自己 中' D ^シリーズ 
銀河 英雄 伝説 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス シ リース 
クリムゾン シリーズ 
激突 ペナ ン卜 レース 2 
幻影 都市 
サーク 
サーク n 

サーク • ガゼル の 塔 

ザ ナック 

ザ ■ タワー (7) ォブ ，キャビン 
三函志 
三國志 II 

THE プロ野球 激突 ペナ ン卜 レース シリーズ 
ジ ーザス 

シュ ヴァル ッシル 卜 シリーズ 
シン セサ ウルス シ リース 
水滸伝 

スナッチ ヤー 

スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 
スーパー 大戦 略 
スペース • マン ボウ 
戦国 ソ一 サリ アン 
ソ ーサリ アン 
ソ! J ッド スネーク 
大 航海 K 代 

ディスク ステーション 各 号 
提餾の 決断 
ティル • ナ ■ ノ一ク 
デッド， ォブ *ザ， プレイン 
テ卜 リス 
ドラゴン ク エス 卜 
K ラ ゴンク エス 卜 I】 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 
ドラゴン スレイヤー シリーズ 
信 長の 野望 〈全国 版 > 
信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 
信 長の 野望 ■ 武将 風雲 録 
八 イド ライド 3 
パロディ ウス 
秘密の 花園 

ピラミッド ソ一 サリ アン 
ピンク ソックス シリーズ 
ファイア一 ホーク 
ファ ミクル パロディ クシ リーズ 
ファイナル ファンタジー 
ファン ダム ライブラリ一 各 号 
ふよ ふよ 
ブライ 上 巷 
ブライ 下 巷 完結 編 
フリー 卜 コマ ンダ 一II 
プリンセス メーカ一 
FRAY 

ほほ 梅逭の CG コレクション 
魔 導 物語 1 一 E — 3 
MIDI サ ウルス 
パ -SIOS (ミュー- シォス ） 
夢 二 • 浅 草奇譚 
ヨーロッパ 戦線 
ラス 卜 • 八 ルマゲ ドン 
ラン ぺ ルール 
らんま 1 /5 

リップスティック アドベンチャー シリーズ 
龍の 花園 

レイ ドック シリーズ 
： ロー ドス S 戦記 
ロイヤル ブラッド 
笑ゥ せえ るすまん 



JJg*p アン J.NI 卜 • 掲載 ソフ卜 を 含む は本プ レゼ ン卜 つき/. き 



MSX'FAN2-3 月 情報 号 アンケート 回答 八ガキ 



年齢 




性別 




職業 


• 


プレゼント 
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MSX-FAN 

キリ 卜リ線 



郵 便 はがき 



41 円 切手 を 

貼って 

ください 

(らん 外 参照） 



東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メディア 

MSX*FAN 編集部 
読者 アンケート 係 行 



住所 



氐名 


番号 


会社 名 
学校 名 


趣味 



編集部への メッセージ 



持って いる MSX の 機種 名 （ 



4 リ ト リ緣 

》 1 月 24 曰より 郵便 八 ガキの 料金が 50 円と なります。 
1 月 24 曰 以降 は 50 円 切手 を 貼って ください。 





トク マ インタ一 メディア ムック 

マルチメディア エンタテインメント Vol.1 
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880 円 (税込） 発売： 徳間 書店 
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白い ソフ卜 を 



代 ゲーム "v p 
てが わかる ガ お 二 



： 一 





TAKERU 同人 ソフトべ ス卜 10 




» "同人 地下 工房』 連載 一周年 




この コーナー も はじまって 1 
年、 毎回い ろい ろな 同人 ソフ卜 
を 紹介して きた。 

今回 は、 TAKERU の 同人 
ソフ 卜の べス卜 10 を 発表す る。 
毎月 たくさんの 同人 ソフ 卜が ど 
ん どん 登録され ていくな かで、 
はたして、 よく 売れて いる 同人 
ソフ卜 は どんな ものだろう か。 



ファン ダ厶、 フリー ソフ 卜ゥェ 
ァ、 同人 ソフ 卜と、 同じ プロ グ 
ラムに も いろいろな 発表の 手段 
が あるな かで、 なぜ 同人 ソフト 
なのか。 「同人ら しさ _) という も 
の を 考えて ソフ卜 を 作って ほし 
いな あ、 と 思って しまう ので あ 
つた。 

コ一 ボー ： よ 一し、 今日は ナベ 



じゃあ。 TAKERU から 金が 
入った からな、 今日は ヮシ がバ 
ツチ リご ちそう してやる ぞ、 は 

つ はつばつ o 

チカ ： そんな ことい つても、 け 
つきよく 私が せっせと 作って， 
ドクターが ひとりで 食べち やう 
んじ やないで すか。 
コーポ一 ： お前が のろのろ 食う 
からい かんの じ や。 なんなら ヮ 



シが 作って やっても いいが の。 
チカ ： いえ、 いいです。 このま 
え は 卜 ーフを 切る とき 力を入れ 
すぎて 卜 ーフが 真っ赤に なり ま 
したつけ。 

コーポ一 ： そうじゃ、 ヮシは 作 
るより 食う ほうが 得意 じ やから 
のお。 ソフ卜 もメシ も、 互いの 
得意 分野で 協力し あわなくて は 
いかんの じ や。 



バヮ ケッ卜 情報 (1 /9〜3/1 3) 

★1 月 9 日 （日） 1 宮パ ソケット 12」— 韩 S 宮 産業 展示 館 「犬 阪パ ソケッ ト 
28」 '大阪 国際 貿易 センタ一 「礼 幌パ ソケッ ト 29」 '礼幌 市民会館 「静 岡パ 
34 ソケット 18j * 静岡 産業 会館 ★〗 月 IS 日 （曰） 「岡 山パ ソケット 20」 'みのる ガ 



一 デンビ ル 「仙 台パ ソケッ ト 28」 一' ト レン ド ホール 「宮 崎パ ソケッ ト 4」 - 
宮崎県 贿 会館 ★! 月 23 日 （日） 「パ ソケッ ト 37」-' 都 錢 業 貿易 センタ一 「広 
島パ ソケット 20」 一広 島 市 東 区民 文化 センタ 一★ 1 月 30 日 （日） 「金 沢パ ソケッ 
ト 14」一 金 沢 市 観光 会館 「小 倉パ ソケット 8」' 西日本 総合 展示場 「高 松パ 
ソケット 12」- ' 四国 新聞 ネ ± ^ホール *2 月 6 日 （日） 1 " 下関パ ソケゥ ト 8 厂' シ一 



2 



シャドウ ヒーロー +R.SYSTEMV.1.2 

by SYNTAX 

MSX2/2+ 1000 円 93 年 S 月 発売 



ファン ダムに 登場した 『シャ 
ド ゥ ヒー ローズ』 の 続編 は、 クラ 
フィック、 音楽な ど を 大幅に パ 
ヮー アップして、 同人 ソフ 卜と 
して 発表され ている。 この ソフ 
卜 は シリーズの 第 3S F シャド 
ゥ ヒーロー 3.』 と、 自分で RPG 
を 作成す るた めの ソフ卜 "R'S 
丫 STEMj がセッ 卜に なって 
いる。 『シャドウ ヒーロー 3.！ の 
ように。 音楽 や グラフィックの 
データ を、 ディスク一 杯に ガン 
ガン 詰め込め 込んだり、 思いつ 



き り 自分の ォ リ ジナル の 世界 を 
展開で きる あたりが 同人 ソフ卜 
の 魅力だろう。 

付属の 1 ' 'R • SYSTEMj で 
は、 キャラクタ、 シナリオ など 
を 自分で 作成し、 自作の RPG 
を 作る ことができる。 ためしに 
'シャドウ ヒ 一 ロー3」 の デ一タ 
をい じる の もよ し. はじめから 
自分で 作り あげる 力 もよ し。 そ 
の ゲーム を 自作 ゲームと して 自 
由に 発表で さると いうの も あり 
がたい。 




キャラクタ を 描 
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MSX" 二 カル ガイドブック 4 版 

by ァ スキャット 

MSX/MSX2 1500 円 92 年 7 月 発売 



パワー ユーザー により、 MS 
X2 テクニカル 八ンド ブック 
(アスキー) の 内容 を 補足、 追加 
する 形で 書かれた 本で ある。 M 
ファンで もファ ン ダムの 解析な 
どで たいへんに お世話になって 
いる。 MSX を 使いこなしたい 
という 中、 上級 者 はぜ ひ 手に入 



れ たい 1 冊と いえる だろう。 A 
5 サイズ、 昍 ページで、 MSX 
1 以上で 動作す る サンプル プロ 
グラム を 収録した ディスク が 付 
属して いる。 

ゲームで なく、 実用 ソフ卜 （ar 
籍) が 1 位 をと ると いうの は 興 
昧 深い 結果 だ。 




94 の ほ. つ は、 さすがに TAKERU から 出て くるの て はなく- 

あとて 都？ s されて くる 



モール 下 関 *2 月 11 日 （祝） 「^ ^宮パ ソケット 13j- 宮 産業 展示 館 「熊 本 
パ ソケット 14 」 一熊 本 市;^ il 情報 会館 ★ 2 月 1 3 日 （日） 「京都 メ く ソケット 1 6 」 一 
大谷 ホール 「福 井パ ソケット 7」 —福 井 ステーション ビル *2 月 20 日 （日） 
「礼 ゆく ソケッ ト 30」 一' 礼幌 市民会館 「博 多パ ソケッ ト 26」一 博 多 スター レー 
ン 女2 月 27 曰 （日） 「パ ソケッ ト 38」 一 東京 文 具 共和 会館 r 清水 パ ソケッ ト 1 」 



'清水 マリン ビル 「富 山パ ソケット 10」 > 富 山 第一 生命 ビル 「豊 橋パ ソケッ 
ト 10」一 豊橋市 総^ 本 育 館 *3 月 6 日 （日） r 水戸パ ソケッ ト 15」— 水 戸市 民魏 
★ 3 月 13 日 （日） 「金 沢パ ソケッ ト 15」一 MRO ホ一ル 
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ちにちに シアター 

MSX2/2+ 50D 円 



この ソフ卜 は 手ち がいで 過去 
に 紹介され ていなかった。 ごめ 
ん なさい。 それでも 堂々 の 3 位 
と は、 M ファンの 立場がない 
…一 いや、 それだけ この ソフ卜 




o タイトル ea. 「もに もに」 の 語 © と はち 
かう イメージ!？ 



by ちにちに 団 
93 年 7 月 発売 



がすば らしい とい ラこ とだ。 

同人 ディスク マガジン 1 ■◦□ 
Sj の 中から、 人気の a かった 已 
GV の 総 集 編で、 ヘン テコ なデ 
モソフ 卜が いっぱい 入って いる, 




O なかなか 燃える ネ 據1! ゲ 一厶' 'お ィモで F 

G H T / 



いちおう アドベンチャー ゲー 
厶 のよう だが、 あれよ あれよ と 
いう 間に 軽快な ノリで ス 卜ーリ 
一が 展開して いく。 ス卜 レスな 
く ス卜ー リーに 熱中で きて しま 
ラゲ ー厶 だ。 




やき 



人 牛 

係 の 
ま や 

で T 

面 や 
で マ 
紹 ン 
介 ガ 
し の 
た キ 
同 ャ 
人 ラ 
ソ ク 
フ タ 
卜 を 
に 使 
は 用 
掲 し 
載 た 
も 
を の 
さ は 
し ダ 
あ メ 
げ / 



タイマー ボール 



MSXE/2+ 



500 円 



by ァス キヤ ッ卜 
92 年 7 月 発売 



TAKERU に はじめて 収録 
された MSX の 同人 ソフ 卜と い 
う、 記念すべき ソフ 卜が これ だ。 
慣性が ついて 動く ボール を 操作 
して、 制限時間 内に 画面 中の 八 



一 卜 を 集める とい ラ 単純 かつ 奧 
の 深い ゲームで、 体験 版 はフリ 
一 ソフ卜 ウェアと して パソコン 
通信で 配布され ており、 過去に 
M ファンに も 収録され ている。 




O シンプルな 1S1 

疾走させる 



K ひたすら ボ一ル を 



o 自分で ステージ を 作る こと もで きる:. 友 

人に あそばせて ニヤ ニヤす るの もよ し 



ビ シャドウ ヒー d—2 



MSX2/E+ 



B00 円 



by SYNTAX 
33 年 6 月 発売 



6 



Dewoman 前編 



ターボ R 専用 



1500 円 



by BLUE-EYES 
93 年 1 月 発売 



[バグん] m ： てま :！--' 見た こご i ない 

き て… それで… それで… n - 
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ほいつ 尽 《る 



MSX2/2+ 



by PASTEL HOPE 
BOO 円 92 年 B 月 発売 



1 ハ テキス 卜 エティ タ 

I I II by ：ノ：：バョ 



1U 



MSX2/2+ 3500 円 33 年 4 月 発売 



こちら もい ま むら 秀樹の 作品。 
ファン ダムの ： 1 j とくらべてみ 
て、 グラフィックが 豪華に なつ 
ている こと は 一目瞭然。 デ イス 
ク 1 枚に たくさん デ 一夕が 入つ 
ている。 



。 


I e 16 
|B01m 2 


ミ も ス t、 つてく 5 よ， は"？ 

fra て <るょ」 


うに 



_ イン ディ アンク エス 卜 123' 

' / by オフィス PASTA 

攀 MSXE/2+ 500 円 33 年 4 月 発売 



^ ぼよ ぼよ らい ふ 

yi by PASTEL HOPE 

^ I MSX2/2+ 800 円 92 年 8 月 発売 



これ また オリジナル ルールの 
ゲームで、 手作りの 雰囲気に 好 
感が 持てる。 ステージ ク リア ご 
とに 表示され る ごちそう CG も、 
いかにも 同人 ソフ 卜ら しくて グ 




MSX ユーザー 必須と もい え 
る 高機能 エディタ。 ス卜 レス を 
感じさせない 高速 処理 はみ ごこ 
だ。 こういう 基本的な ソフ卜 ま 
で 同人に 頼 ら な ければ な ら ない 
あたりが ナン だが …… 。 




スライムの ような 物体 を 使つ 
た陣 とり ゲーム。 ルール は 特殊 
だが、 一度 覚えれば バッチ リ。 
1 人で こっそり プレイから、 最 

大 4 人まで 対戦で きる という あ 
たり も グー。 




前、 中、 後編の 3 部 作と して 
展開す る 壮大な アドベンチャー 
ゲーム。 まだ 後編 は 発表され て 

いないが、 前、 中編 だけで 合計 
ディスク U 枚 組と いう とんでも 
ない スケール だ。 



入 ソフト みなさんの 作った 同人 ソフ卜 を 送って ください。 ① MSX のソフ 卜で ある こと ©通 信販 売 をして いる こと 

3 以上の 3 つの 条件に あてはまる もの を〒 ffi 東京都 港 区 新橋 41^17 _ II M MSX.FANS 集 部 

_ ます。 それから、 質問 もお なじ あて 先の 「チカ ちゃんの.：： お答えし ま ショウ...：」 係まで。 



™-» ■ g 園 S 

m 

■■ 國關豳 ■■■ 豳 

: :| :M —— 



o ケ I 厶 画面 は 左の 四角の 

S0J と は .ffi^st 



ド 

ン 



o_ 一ん な ふうに § に 文 童 



0-S3K - — 一の 画面 产 

くらべ てみ よう 



o ちいさい 画面 だが、 元気 

にァニ メ— シ ョ ン する ぞ 



o_ 一の 指. P 



O たくさんの CG 力つ 





【その他、"! 月 15 曰 登録 予定の 同人 ソフ 卜】 



タイ 卜ル S 価格 


DAWN OF TIME(by • MSX CLUB GHQ)MSX2 ' 1500 円 


MSX フリーウェア コレクション 1—2 — 3(by'ASCAT)MSX2' 600 円 


NDSH(by • MSX CLUB GHQ)MSX2 • 2000 円 


あやしい 薬 (by • Y. FSOFDMSXe • 6G0 円 


FRANTIC(by • MSX CLUB GHQ)MSX2 • 2(M) 円 


PROLOGUE すち やら か DISK(by - FRIEVE S SUND0G)MSX2 • 600 円 


DIX(by ■ MSX CLUB GHQ)MSX2 • 25QDR 


SUPER - X Ver.1.1 ソース 付き (by • Romi)MSX2 • 2B00 円 


TROUBLES IN TOWN(by • MSX CLUB GHQ)MSX2 ■ 8[l0 円 


PICGOLO(by • N-S0FT)MSX2 • 500 円 


TROXX(by ■ MSX CLUB GHQ)MSX2 • 価格 未定 


Superiority Fighters(by ' MUSH ROOM) 夕— ボ Ft 専用 • 600 円 


QOP(by • MSX CLUB GHQ)MSX£ ■ 価格 未定 


BASIC FILER Verl.Kby • Rocksoft)MSX2 • 500 円 


FUNDISKtt 1 (by • MSX CLUB GHQ)MSX2 ' 価格 未定 


シャドウ ヒーロー 2(by • SYNTAX)MSX2 ' 600 円 


MOD PLAYER JAPAN(by • MSX CLUB GHQ) ターボ R 専. 弔 • 価格 未定 


シャドウ ヒーロー 3+R • SS(by ■ SYNTAX) MSX2 • 1000 円 


BATTLE MISSlON£(by • SEQUENCE)MSX2 • 900 円 


シャドウ ヒー 口一 4(by • SYNTAX)MSX2 • 1000 円 


ほえ ほえ (by • プリン ナ一 サ) MSX2 • 翻 




TAKERLM 同 人情 



TAKERU を 知らない 人の 以外に も、 市販 ソフ卜 や、 TA りません。 TAKEALI につい 
ために、 左に 写真 をのせ ました。 KERU だけの オリジナル ソフ てのお 問い合わせ は、 ブ ラザー 
丁 AKERU は パソコン ソフ卜 卜 も 取り扱って います。 通信 を 工業 (052- B24 や 493) までお 願い 
の 自動販売機です。 同人 ソフ卜 利用して いるので、 品切れ も あ します。 



，零 



ENTASIS 




by-White Mouse Soft 



MSX2 
;'00 円 



最近の TAKER U 売 
りの 同人 ソフト は、 大作 
主義と いうより もお 手軽 
感 優先 主義み たいな、 あ 
りきたり な ソフトが 多い。 
まあ、 MSX の 同人 ソフ 
トは 値段 カ吖 也搬 重と く ら 
ベて 安いので、 それ は そ 
れで うれしい の だが （ち 
なみに 値段 は 同人 サーク 
ルの 希望価格 を 元に T A 



箱入り娘 




KERU て' 検討され る）、 「きれい 
な CGZ」、 「熱い 音楽./」、 「おど 
ろき の プログラム 技術/」 という 
パワーの ある ソフ ト がいまいち 少 
ない のか'"? 良 念 だ。 

そんな 中、 今回 紹介す る 『ENT 
AS I Sj は、 「いかにも 同人ら し 
い」 という 分で いい セン をい つて 
いる。 概要 は ディスク マガジンで 
ある。 1 枚の ディスクの 中には、 
ミニ ゲーム 2 本と、 ミュージック 
モード、 スタッフと ユーザーの 交 
流の 場な ど、 いろいろ 入って いる。 
なかで も 音楽 はとても よく できて 
いて 一 聴 が 面 値 あ り だ。 タイトル 
や メニュー、 ミニ ゲームの 最中 も、 
つねに 音楽が 奏で られ ている の も 
気持ちい いので ある。 

CG はいまい ち パワー 不足で は 

三択 おた ぐ大 血戦 





O タイ トル C G をん 

^^聞け るの が: 



あるが、 かんたんな 操作 性な ど、 
プログラム 的な 演出 部分 は 悪くな 
い。 こまかい ところに その 努力が' 
うかが' われる。 さらに TAKER 
U の 売価 も 考慮す ると ひじょうに 
楽しめる 1 本と いえる だろう。 

r 同人ら しさ j を感: じられ る、 そ 
ん なソフ ト なので ある。 



OO ちょっぴりえ つちな 3 択 クイ ズ ゲ— 
なかなか むずかし いの-：^ える. z 






8; 色く 光 フロック を 下の 出口から 

出す という バズ ルゲ I ム なの だ 
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今回 は ァゥ卜 ドア スポーツと パソ 通の 熱 ~ い 関 ^^|LU| 
、 » c n t r m 係に せまって みた。 そして フリーソフトウェア ゾ ^イス 浸 I 

PASO TEN を 作る 立場の 話 を 作者の コメン 卜に よって 特集。 一 —一' 





ネットワーカー ズ' イン 



冬の スポーツと いったら、 ま 
ず スキー./ このお もしろ さは 
滑った ことがある 人 じ やなき や 
わからない、 と はよ くい われる 
話。 そこで 今回 はパソ 通と はま 
るで 関係の なさそう なァゥ 卜 ド 



ァ スポーツの スキー を 取り上げ、 
大手 ネッ 卜で ある ニフ ティ サー 
ブ のなか をの ぞいて みたの だ。 
そしたら、 なんと 盛んな こと。 
前に もい つた ことがある けど、 
大手 ネッ 卜と いうの は 全国に ァ 



^ポ イン 卜 を もっている。 
という こと は どこに 住んで いて 
も、 近所に 電話 を かける ょラな 
料金で パソ 通が できる。 だから、 
距離 をと わず、 いろいろな 地域 
の 人の 書き込み を 読む ことが で 



きる の だ。 ネッ 卜 内の 基本 は 「ギ 
ブ • アンド • テイク」 なんだ け 
ど、 それが これほど 活かされて 
いると ころ は、 いったい あるの 
だろう か 7 このようす を ぜひ 
伝えたい と 思う。 



<1 



パゾ通 T 広がる 白銀^ 世界 



という わけで、 やって まいり 
ました スキー 関連の フォーラム。 

ここ は 1 . スキー、 2. スキー 
ヤー ズ、 3. スキー場 情報、 4. 
スノー ボードの 4 つの フォー ラ 

厶で 構成され ている。 



各 フォーラム 内 

の 会議室 

'スキー 情報 フォ一 ラム 



港 ひ 


発 曾 


(未 銃) 


最新 


2 


27 


( 27) 


11/16 


3 


766 


( 512) 


11/17 


4 


1009 


( 512) 


11/17 




1982 


( 512) 


U/I7 


6 


467 


( 467) 


11/17 




腿 


( 512) 


11/17 


8 


2175 


( 512) 


11/17 


9 


1238 


( 512) 


11/17 




55 


( 55) 


11/17 




32 


( 32) 


11/17 


13 


48 


( 38) 


11/17 


14 


3 


( 0) 


11/06 




8 


( 8) 


11/11 


16 


13 


( 13) 


11/17 




10 


( 10) 


11/14 


13 


76 


( 76) 


11/07 


20 




( 86) 


11/16 


甲ス 》 


—ボ - 


ードフ 才- 


—フム 


港 号 




(未 銃) 


最新 


1 


16 


( 16) 


11/15 


2 


212 


( 212) 


11/12 


3 


132 


( 132) 


lt/17 


4 


78 


( 78) 


11/16 




62 


( 62) 


11/13 


6 


117 


( 117) 


11/17 




585 


( 512) 


11/17 



でも 大きな ところな の だ。 

下の フォーラムと 会議室の 数 
を 見て もらえば、 その 数の 多 さ 
と 活発な 書き込みに 驚く こと だ 
ろ ろ。 なにしろ これ だけの 会議 
室が ありながら、 その ほとんど 

スキー' ス ノーボ一 ド フォーラム PSN0W 

1. スキー フォーラム 

2. スキーヤー ズ フォーラム 

3. スキー場 情報 フォーラム 

4. スノー ボード フォーラム 

F SK I J O 
^^^^ 

« 索引 » ス キ 一場 情報 インデックス 

《北诲 SKIER》 北海道 スキーヤー 談話室 

《東北 SKIER》 おき らく 茶屋 

《関東 SKIER》 関東 娯楽室 

《北陸 SKIER》 北陸 憩の 酒場 

《東海 SKIER》 東海 サポーター ズ サロン 

《関西 SKIER》^ 楽の 殿堂 

《西 国 SKIER》 ぼのぼの 談話室 

< 北海道 》 北海道 スキー場 情報 

< 東北 》 東北 スキー場 情報 

《関東 • 上越》 関東 • 上越 スキー場 情報 

《信越 ■ 妙髙》 信越 • 妙髙 スキー場 情铕 

《白馬 • 北陸》 白馬 * 北陸 スキー場 情 铕 

《中央 ' 束 海》 中央 沿線 • 束 海 スキー場 情報 

《 関西 》閱 西 スキー場 情報 

< 西日本 》 西日本 スキー場 情報 

《海外 スキー》 海外 スキー場 情報 



F S NOWB 
会議室 名 

< 告知 扳 》"FSN0WB Information" 
< 自己紹介 >" Wei cone S.B. World" 
《ボ一 ド 入門》" First Step" 
《エリア 情報》" Where is Wonderland?" 
《シ 3 フフ' 情報》" FSNOWB Buyer's Guide" 
€ Q&A >"FSN0WB Q&A" 

II5> -Back Door's CAFE- 



に 毎 曰 誰かが 書 さ 込み をして い 
るの だ。 これ は 会員 数の 多 さも 
さる ことながら、 アクティブな 
ネッ 卜 ワーカーが 多い というの 
を 物語って いるね。 

スキーの 話 はもち ろん のこと、 



雑談の 書き込み も 活発。 スキー 
初心者で も 楽しめる フォーラム 
だ。 ただ、 悩みと して は 活発 過 
ぎて、 数日 アクセス してない と 
未読 数が 尋常で ない 数になる 会 
議 室が ある ことかな。 



T ス キーフ 


ォ一 ラム 




番号 




(未読) 


最新 


1 


163 


C 20) 


11/10 


1 


351 


( 3) 


11/17 


3 


1201 


( 30) 


11/09 


4 


801 


( 5) 


11/17 





2511 


( 7) 


11/17 


6 


193 


( 3) 


11/17 




50 


( 9) 


11/16 


8 


57 


( 57) 


11/11 


9 


19 


( 19) 


11/16 


11 


723 


( 4) 


11/17 


12 


1942 


( 46) 


11/17 


13 


1448 


( 30) 


11/09 


14 


395 


( 46) 


11/17 


T スキ 


—ャ - 


-ズ フォ- 


- ラム 


ほ巧 


発 曾 


(未読） 


ほ 新 




131 


( 131) 


11/17 


2 


30 


( 30) 


11/16 


3 


961 


( 33) 


11/17 


4 


45 


C 45) 


11/16 





2041 


( 43) 


11/17 


6 


1533 


( 25) 


11/17 


7 


1081 


C 34) 


11/17 


8 


1262 


( 41) 


11/17 


9 


506 


( 31) 


11/16 


10 


872 


C 35) 


11/16 


11 


762 


( 36) 


11/17 


12 


1039 


( 1) 


11/17 


13 


80 


( 80) 


11/15 


14 


146 


( 146) 


11/17 




133 


( 133) 


11/17 


16 


305 


( 305) 


11/17 



F S K I 
会議室 名 

《 会員必 l?i 》SysOp Information 
\ 目 己 紹介 》 Information Desk 
《何でも 質問》 FSKI 質 コーナ一 
《OFF 感想》 オフライン 感想 ' 回想録 
《〇F F 参加》 オフ ラ ィ ン 参加 表明 用 ボー ド 
<0 F F 準備》 オフ ラ ィ ン 打合せ 用 会議室 
《OFF 情報》 オフライン 告知 ボ一 ド 
<FSKI マ ニ ュ アル》 Ho« to FSKI 
《会議室 情報》 FSN0W グループ 情報 
《楽しく 雑談》 Cafe&Bar "FREESTYLE" 
<mW • 専門》 Hackers I 
《蘊蓄 • 專門》 Hackers II (On the TOWNS) 
《翻 • 専門》 Hackers III (FHUG Voices) 

FSKIER 
会お 室 名 

《スキー 入門》 V I RG I N SNOW 

《クラ: T* サ-クル》 クラブハウス 

《プリ -スタイル" -》 BUMP ！ BUMP ！ 



《競技 スキー》 ARMY パラダイス 

《基礎 スキー》 ステップ アップ 

< クロス カン トリ- 》 雪上フ ィ ッ トネ スク ラブ 

《ファミリ一》 PAPA s &. MAMA s 

《スキー 入門》 V • S 用具 館 

< 山 スキー 》"The Outfield" 



ネッ卜 《7 —ゥ 情報 ★ 



ス》 Fair L a d i . 
《 XC 入門 》 ラング ラウフ 
< スキ- スクール 》 バック. トウ. ス ク- 
< スキー場 》 スキー場 研究所 
《スキー 用具》 GEAR ガーデン 

-プ画 入会に '£要 な もの 'オンライン サイン アツ ブ なので パソ 通が できる iflt と I D、 バス ワード、 クレジット 力 
—ド※ アクセス ポイント 数' 全国 161 か 所 アクセス; H^:' I 分 10 円、 早朝 割引時間 帯 （3〜8 時) は I 分 8 円 営 m 間' 24 
時間 S03-547 1-5806 《JCB、 D C, VISA, ミリオン、 U に C F, A ME X, ダイナ一 ス など。 



87 



<1 



キ一^ ことならお まかせ/ 



スキーの ことならなんでも わ 
かると いっていい くらい、 この 
数々 の フォーラム は 利用価値が 
高い。 それほど 情報量が 豊富 だ 
つて こと。 

スキー を するとき に、 いちば 
ん 気になる ことって いうと、 雪 
が あるかな いかだよ ね。 去年 か 
ら 今年に かけて は 暖冬 だとい う 
ことで、 なかなか 雪が 降って く 
れな いみたい。 ニュース は どこ 
かに 雪が 降った というの は 教え 
て くれる けど、 それほど 詳しく 
ないし …… 。 そんなと さは スキ 
一 情報 フォーラム を のぞいてみ 
よう。 きっと、 実際に スキー場 
に 行った レポ 一 卜 なんかが 書ぎ 
込まれて いる はず だ。 そのほか 
各地の スキー場の 情報 も 掲載 さ 



れ ている よ。 もし、 ない 場合 は 
質問 会議室で 質問し ちゃえば、 
誰かが 必ず 答えて くれる ぞ。 

スキーに は 行 さたい けど、 ひ 
とり じ や ィャ、 つてい う 人はォ 
フ 会の スキーツアー を 利用す る 
といい。 頻繁に オフ会の 企画が 
告知され ている ぞ。 スキー ッァ 
一 以外に も、 飲み 会 やお 茶会 も 
開かれて いるから、 それに も 参 
加して みると いい かもね。 

このほか にも スキー フ オーラ 
ム では 掲示板 を 利用して、 個人 
売買 を 行って いるので、 これ か 
ら スキー 用具 を そろえよ うとし 

ている 人 は、 一見の 価値 あり だ, 
本格的に スキーに 取り組もうと 
している 人 は スキーヤー ズフォ 
—ラムに 入る といい ぞ。 



V 



V 



情報 も いっぱいだ 



！ GBC03347 かるう" 
■ 93/11/02 23： 25 



【群 馬】 谷川 岳 天神 苹 スキー場 



'93-11-02 【群 馬】 谷川 岳 天抻平 スキー場 

天 候： 暗れ * • ■ 空に はま だ 秋の S 
% 温 ： 1 て 前後 か？ T シャツ 姿の ボーダーが チラ ホラ 
m 髩： 土 合口 fl (山 発表 値 新雪 3 + 人工 暂 3 7 = 4 c m 
S 車 場 ： 朝 9 時半 過ぎ 駐車場 （第 1 は 既に 満車の ため 第 2 へ） 着。 
有料 ¥ 6 也 

ゲレンデ： 

ロープウエー （ゴンドラ） を a つて 行く 途中に すれ違う 下り 搬 群に は， もう 
スキーヤー. ボーダーの 姿が. ' • ィャな 子感。 案の定 ゲレンデ は 真っ黒け で 
天神 平 ゲレンデ のみ 滑走 可能であった。 

ゲレンデと いっても 幅 2 0~ 3 0m の プラス ノー 上に 人工 f を 散布して いる 
状態で、 コース 全長 2 5 0m の 下半 分 程度に しか 着暂 していなかった。 



： こで 改めて 積雪 情 fS 

r ： コース 上部 Sirrt 
" 下部 新雪 ( 



h 人工^ c 
ト 人工雪 2 ( 



10 < 



1 滑走 スキーヤー 体感 値 



10 券 6 枚 （@300) を BI 人し ^走した。 午前中 はずつ と 敗 布して いたが 
全面 〇K に は 程遠い 状況であった。 （係員さん まい パイプ を 持って ご苦^ 樣） 
上部の プラス ノ一 も 各所に 陥没が あり 要注意で ある。 



感 想 ： 



： 天神^ ペア パラ 左 厠 ュ 基の み スキー 用と I 
天抻^ ペア は 親 光用 



r 営業 



初 滑り という ことで 籾め て 天神^に 行った が、 TV で 放映され た 俊に 降雨が 
あり、 すっかり 解けて しまった とのこと' • '残念！ ！ 

1? の ある コース 下部で 感牲を 確かめる が 人工 晳 のた め- いまいちであった。 
S S AWS と 同じ 暂 質で 滑走で きる の はいつ の 日 か。 

なお， きっぷ 売り場で 1 2/20~4/20 有効の リフ ト • ロープウエー 割引 
莽を 配布して います， ご 希望の 方 は どうぞ， 

明 E3 (1 1/3) 行かれる 方， 頌 張って 下さい。 （意味深長） 
ス ト レスの たまった 方 は J R 土 含？ fi での 筋 ト レ はいかが です か？ 4 6 8 の 階段 
が 待って います， 



まず は 上の 書き込み を 見て ほし 
い。 スキー場から 帰って来た そ 
の 日のう ちに 書き込まれ ている 
のた'。 次の 日が 休日と いう こと 
もあって、 誰かが 行 く ので は な 
いかと 最新の '隨 を 書き込む 心 
遣い。 こういうの がいち ばんう 
れ しいよ: feo でも、 どうやら 満 



足 に 滑走で きる ほ ど じ や な か つ 
たみたい だれ 実際に ゲレンデ 
に 行った 状況 を レポ 一 ト してく 
れた 書き込み 以外に も、 データ 
ライブラリに は、 いろんな ゲレ 
ン デの tpg が 満載 されて いるの 
で、 自分の 行きたい ゲレンデ を 
探して みると いいよ。 



オフ会が 盛んだ ぞ 



1992.3.7 ATTHE TOP OF TAKENOKOYAMA MT. 

ゲレ ：te 気楽 極 楽隊の みなさま 

IW ごん 15ffl¥HR<5 2 




え 

t 石^ f 改。 

o これ は データ ライブラリに アップされ ている もの： 去 ^オフ会 《^K を 取り込ん 

て"1)[]ェ した もの だ- こんなに たくさんの 人と スキーに 行け はた きっと 楽しいだ ろうね 



( 7) 93/11/15 



まっちゃん 



FSH(6) 基礎 スキー 会議室で は、 
(広告 モード） 



広告 > 基礎 オフ in 戸お ！ 



T0GARI を 企 面 中です ！ 



(日時 3/4. 5. 6 (金〜 曰） 2 泊 3 日 （orl.5 泊） 
場所 戸狩 スキー場 
(定員 3 人 （予定） 

【特典 ■ 宿 は， 枋 構お^ な ブライス！ しかも、 ゲレンデまで 2 分！ ！ 
■ お 昼ご飯 は、 な、 な， んと 6 円で バイ キンク' 食べ 放 越！ ！ 

(メニュー ： そば、 力 レー、 五目 ご飯、 おしる こ） おいしい ぞ ！ 
• 戸狩 野 沢 温泉です から、 5 分 歩けば 外港 も ある ぞ！ ！ 
- FSKI ならでは， 宴会つ き。 宴会 g もつ く かな （大笑） 

こんなの た' けじゃなくて え。 。 

☆ 昼間に ビデオ 撮影。 夜に ビデオ を 見ながら. ミ 一ティング。 
^FS K I 自 S の 饞 師陣 （そんなの あつたの か？） による 

的確な ァ ド バイス。 
☆ チューン ナップ 講習 も あるか もしれ ない. . 
☆ とにかく スキーが 上手に なりたい！ ！ 

【粹 事より， 

基 瞠 スキー 会猱窒 主催の ツアーと いう ことで. 敷居が く 感じて 
いらっしゃる 方が 多い ようです が、 そう 難しく 考えない でね。 

「最近 伸び悩み なの j 「あ〜 上手くな りたい ！ 」 r スキ一 が 好き」 

という 方、 みなさん 参加して くた' さいね。 （定員 も 30 人 だし。 。 ） 
刖に， 1 級 目指して る 人た' けの ツアー じ やないで すよ ！ 

宿 幹事 ： けんたろう SDI00723 
メニュー 幹事 ： まっちゃん 

みんな〜、 予定表に 省き 込んで おいてね- 
ご 意見 をお 待ちして おります。 



まっちゃん / QFH00761 ： J«3FXA ==== 



書き込み も 盛んなら ば、 オフ会 
だって 盛んだ。 それだけな らま 
だし も、 通常 集まる 人!^ 勺0 人 
〜30 人に もなる というから 恐れ 
入る。 スキー フォーラムの 会議 
室 を 見て みると、 オフ会に 関す 
る 会議室 だけで 4 つも ある。 こ 
れ だけし つかりと^! している 
フォーラム を 他に 見た 二 と がな 
い。 どれ だけ オフ会に 力を入れ 
ている 力、 がう かがえ る: fee 当然、 
ちゃんと 参加者 を 管理して てく 
れ るし、 オフ会の ちょっとした 
疑問に は、 打^: 会議室で すぐ 
に 答えて くれる。 これなら 安心 
して 参加で きる つて もんだ。 上 



に 掲載した スキ一 ツアーの オフ 
会 告知な ど は、 ほんの 1 例に す 
ぎない。 ほかにら いろいろな 企 
画が いっぱい。 自分の 予定と 照 
ら し 合わせて、 参加で き そ う な 
ものが きっと ある はず。 〗 度 参 
加して みると、 ョ頃 文字 だけで 
し 会えなかった 人た ちが、 身近 
に 感じる ようになる 二と だろう。 
オフ会に 参加す るに はちよ つと 
勇気が' いる けれど、 みんな スキ 
—が 好き （シャ レ ではない） な 気 
持ち は 同じ だから、 きっと 意気 
キ殳 合する と 思うよ。 新たな 交友 
関係 を 広げる き つかけ にな るん 
じ やない かな。 



88 



フ才一 ラム = 同 じ» ゃテ一 マ を 持った 会員 同士が 集まる、 いわば サークルの ような ところて、 ニフ ティ サ- 
そ れぞれ の フォーラム ( お 曷示版 や^ データ ライ ブラ リ な ど、 ぜんぶで 3 個の メニューからで きている： アクセス ホイ 
ン 卜 = バソコ ン通 信用の^ 号 



^j^L 大賞 を 決定す るの はみ なさんで す 

(O^pmsx フリー ソフ卜 ウェア 大賞 開催〃 




M ファンが 初めて 開催す る M 
SX フリー ソフ卜 ウェア 大賞。 
この 企画 は パソコン通信 をして 
いるして いないに かかわらず、 
MSX ユーザーの 投票に よって 



フリー ソフ卜 ウェア 大賞 を 選出 
する ちの だ。 投票 方法 は 下の か 
こみ を 見て ほしい。 

この 企画の いさ さつ は 草ネッ 
卜の シスオペ を 中心と した 有志 



7 人から 提案が あ つたこと から 
始まる。 興味 ある 人 はぜ ひ 前号 
を 読んで ほしい。 彼ら も M ファ 
ン ち 願って いる こと は 同じ だ。 
数々 の フリー ソフ卜 ウェア を 発 



表して いる 作者た ちの 無償の 努 
力に 感謝す る 機会が ほしい こと、 
そして パソ通 をして いない MS 
X ユーザー にもつと こ の 存在 を 
知っても らいたい の だ。 



投票 し « きりは 1 月 13 曰/ 



せっかく のこの 企画 だけど、 
投票の 締め切 りが せまって いる。 
忘れて いた 人 は 急いで 投票して 



ほしい。 ここで ちょっと 中間 報 

告。 11 月 8 曰に ネッ 卜と M ファ 
ンで MSX フリー ソフ卜 ウェア 



大賞のお 知らせ をした 翌日から 
コン スタン 卜に 投票が 送られて 
きている の だ。 パソ 天が 初めて 



V 



行ラ ことなので、 最初 はちよ つ 
と 心配だった けど、 今 は 毎日の 
投票が とてち 楽しみ だ。 



MSX フリー ソ フ卜ゥ i ァ 大賞の 投票 方法 



拳 投票用紙の 書 さ 方 

投票 方法の 形態 は 2 とおりあります が、 用紙の 書ぎ 方 は 共通です。 今まで 
にあな たが 使用した フリー ソフ卜 ウェアの なかで、 大賞に ふさわし いと 思 
う 作品 を 選んで ください。 1 人 5 点の 持ち 点 制と します ので、 選 ふ' ことが 
できる 作品 数 は 1 〜5 作品です。 1 作品に 5 点ぜん^ をつ けても、 ョ つの 
作品に 3 点と 2 点と いうよう に 分けても、 5 点 をす ベて 使って 自由に 決定 
してく ださい。 また、 それら を 選んだ 理由 も かならず 書いて ください。 な 
お、 本誌で 紹介した ことがない 作品の 場合 は、 その 作品の 作者 名、 アップ 
ロードされ ている ネッ卜 名と その アクセス 番号 を かならず 添えて ください。 
これ は その 作品が 賞 をと つたと きに、 こちらが 作者の 方に 連絡で きる よう 
にして ほしいと いう 意昧 です。 
〇 書き方 〇 

1 . 作品 名 （あなたが つけた 点数） （それ を 選んだ 理由） 



二 書 さ、 ボス 卜 
I □ 

VOTE 

MSXFAN 

MFC 

KFH0257P 

ne t 画 7 

NATE6159 
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作品 名 （あなたが つけた 点数） （それ を 選んだ 理由） 
★ 持ち 点 5 点な ので 最高 5 作品になります。 
★ M ファンが 紹介した ことのない 作品の 場合 は、 続けて その 作品の 作 
者 名、 アップロードされ ている ネッ卜 名、 その アクセス 番号 を 書いて 
ください。 

住所 • 郵便番号 • 電話番号 
氏名 （カナ も ふって 下さい） 
年令 • 職業 (学生なら 学年） 
パソコン通信 をして いる していない 
MSX 使用 歴 

所有して いる MSX の 機種 

MSX 以外に 所有して いる パソコンが あったら、 その 機種 
拿 投票 方法と 投票 場所 

以下の 2 とおり の 方法が あ ります。 

①八 ガキで 投票す る ( 1 fi24u から »便 料金が 変 e にな i) ます。 にな） 

上に 載せた 投票用紙の 書き方 どおりに 八 ガキに 書き、 MSX . FAN 編 
集 部へ 郵送して ください。 
'ん 投票 場所 t1[J5 東京都 港 区 新橋 4 — 10 — 7 

徳間 書店 イン 夕 一 メディア （株） K/1SX • FAN 編集部 
「フリー ソフ卜 ウェア 大賞」 係 
© 電子メールで 投票す る 
以下の 6 ネッ 卜の いずれ かに I □ を もっている 人 は、 電子メールで 投票 



B. 
7. 
8. 
9. 
10. 
11. 
1P. 



する ことができます。 上に 載せた 投票用紙の 書き方 どおり | 
となる I □ へ 送って ください。 

-' 二-投票 場所 ネ ッ 卜 名 ポス 卜の 八ン ドル 

あめね つと AIV1E 

FALCON-NET TOMSON 

MAR I O-NET MAR I O 

ニフ ティ サーブ 山 田貞幸 

アスキー ネッ卜 マッティ 一 

ナツメ ネッ卜 づめ太 
鲁 投票 受付 期間 

93 年 11 月 曰 曰〜 94 年 1 月 13 日 （消し印 有効 。メールの 場合 は夕ィ ムス 夕ンプ 
有効） 

暴 大賞 発表 

94 年 3 月 8 曰。 本誌 3 — 4 月 号の パソ通 天国 コーナー および ボス 卜と なつ 
た ネッ卜 上に おいて 発表。 
參 大賞 選定 方法 

投票 を 集計 後、 もっとも 点效の 高かった 作品 を 大賞に 決定。 
參 投票 参加 プ レゼ ン 卜に ついて 

投票者 (八 ガキゃ メール を 問わず) のなかから 抽選で 200 名に 各 メーカー か 
らの グッズ を 差し上げます。 グッズの 内容 は、 テレ 力、 メモ 帳、 胖 創膂、 
FD ケース、 シール セッ 卜な ど fVl ファンからの もの も 含める といろ いろ あ 
ります が、 プ レゼ ン卜 内容の 選択に ついては こちらに まかせて ください。 
會 投票に あたっての 注意点 

® 重複 投票 は 認めません。 © 持ち 点 5 点より 多い 点数 や 少ない 点数の 場合 
は 無効と なります。 （1) 自分の 作品 を 選 ふ' こと も 認めます。 @ パソ通 天国で 
紹介した ことがない 作品 を 投票 するとき は、 かならず その 作者 名、 アップ 
ロードされ ている ネッ卜 名、 その ネッ 卜の アクセス 番号 （連絡先で も 可） を 
書いて ください。 © 投票 は、 用紙の 書き方の とおり、 あなたの 住所 等 を か 
ならず 書いて ください。 投票 参加 プ レゼ ン 卜が 当たっても 宛先が わからな 
いと 贈る ことができません。 © ボス 卜と なる ネッ 卜の | 口に は 投票 以外 は 
送らないで ください。 質問 等 は M ファンへ 送って ください。 
暴 フリー ソフ 卜ゥェ ァの 入手 方法 

フリー ソフ卜 ウェア は パソコン通信 をす る ことによって、 手に入れる こと 
がで きます。 これ を 機会に ぜひ、 パソコン通信 を 始める こと をお すすめし 
ます。 それが 不可能な 場合 は、 パソコン通信 をして いるお 友達 を 探して お 
願い をして みるの も 〗 つの 方法です。 



• 前号の ごめんなさい- 

前号の 12— 1 月 号の この コーナー 

で 間違いが ありました。 みなさん 
ごめんなさい。 



以下の ように 訂正いた します。 
1 メールて 投票す る 場合の 宛て先 
「ナツメ ネッ ト」 のづめ 太さん の I 



D「N A T26156」 はまちが いです。 
正し < は 「NAT26159」 です。 
2 MAR I — NET の アクセス 



番号 「0427- 35-6877」 はまちが い 
です。 正し < は 「0427 - 95-3421」 

です。 



用 S き 解 説 ★ 



オフ会 =ハ ソコン 通信して いる；^ 態 = オンに 対して、 才フ といい、 そとで 実際に 会う 二と を さす.， オフ会 は 会合、 飲み 会、 研 
究会 など 柔らかい ものから 固い ものまで さまざま,： データ ライブラリ = 電子^ 1： の 議事録 ゃフ' ログ ラム 類、 データ 類を蓄 
積して いると 二ろ で、 必要な 人 はいつ でも ダウン 口一 ド （ハ ソコン 通信で 取り込む 二と） する ことができる,. 
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<1 



フリー 



卜 ウェア *& 作 3 立 



2> 



MSX フリーソフトウェア 大 
賞に ちなん で、 作者の 立場に つ 
いて を 今回 は みんな も 考えて ほ 
しい。 たとえば 「こラ い ラツール 
が あったら 便利な のにな あ」 な 
どと 思った 人が いたと する。 し 
かしい つたい、 そう 思った 人の 
なかから、 どのくらいの 人が、 
それ を 作る ことに 挑戦す るの だ 
ろうか 7 これ は M ファンに も 
わからない。 でも、 作って みた 
い 人 は 多い の だ。 ただ、 それに 
は プログラムの 知識 や 多少 また 
はたく さんの 経験が 必要な ので、 
だれに でもで きる という 訳で は 
ない。 とい ラ わけで、 その 作者 
に 直接 コメン 卜 を もらって みた 
の だ。 M ファンで は 何度もお 世 
話に なった Ain さん、 ゆ じさん 
にお 願いして、 彼ら ふたりの ナ 
マの 声 を かこみに 載せた。 プロ 
グラムに これから 挑戦して みよ 
うと 思う 人、 プログラム は 苦手 



M ファン 読者の みなさん 初め ま 
して、 r MGS ドライバー 」 などの 
MGS シリーズ 作者の Ain です。 
こ ラぃラ 形で 文章 を 書く の は 初め 
てな ので 少し 緊張して ます。 

まず 最初に あやまってお きます。 
以前、 掲載され た MGSEL (ドラ 
ィバ も） は、 かなり バグが あつたよ 
ラ です。 ご迷惑 をお かけし ました。 

MGSEL は 見て 分かつ fc かた 
もい るか も 知れません が、 XBBK 
の MCDXS を 参考に して 作った も 



だけど 何 か を やって みたい 人に 
は、 大いに 参考になる に 違いな 
しん 

ふたりの コメン 卜 を 読む とわ 
かるだろう けど、 パソ 天が ここ 
でい ちばんい いたいの は、 彼ら 
は 作品 を 売ろ うと 思って 作って 
いたわけ ではなく、 純粋に 自分 
が ほしいと 思う ちの を 時間 もお 
金 も 惜しまずに 作った という こ 
と。 この 努力 は 何にも かえが た 
し、。 また、 フリー ソフ卜 ウェア 
のそう いう 土壌 を 知っている ネ 
ッ卜 ワーカー たちが、 バグの 報 
告ゃ 感想 を メールす るな ど、 さ 
まざ まな 形で 協力して、 よりよ 
い 作品になる ように 手助け をし 
ていった こと、 さらに それに こ 
たえる 作者。 このす ばらしい ピ 
ンポン は、 けっして 忘れられる 
ことはないだろう。 フリー ソフ 
卜 ウェアと いうの はこうい う 経 
過 を 経て できあがって いくの だ。 



みんなの 感想 を ちょっと 紹介 



前号に 収録した フリー ソフ卜 
ウェア 『水 龍の 宝珠 • 前編』 （ A M 
UES.C 作） に、 たくさんの 感 
想が よせられた。 ここで、 その 
一部 を 紹介しょう。 
「『水 龍の 宝珠' 前編』 はす ばら し 
し、。 ス卜ー リーが しっかりして 
いて、 音楽ち 聴 さ ごた えが あり 
ます。 RAM ディスクに 入れて 
見る と アクセスがなくて、 テレ 
ビを 見て いるよう です。 ぜひ 後 
編 も 収録して くださし^ (愛媛 
県 • 山 内 竜 太郎） 「僕 自身、 本 を 
読む の はきら いではありません 
が、 なかなか 時間が とれません, 
その 点、 このよ ラに 画面が スク 
ロールして くれれば 気楽に 読め 
ます。 これから はこうい う 形態 
の 本が 普及して ほしい もので 
すね」 （千葉県 • 永 野 幸 一） 「僕 は 
3 月 号から 買って いるけ ど、 そ 



とさの フリー ソフ卜 ウェアの ゆ 
じさんの 曲を隨 いて 以来、 ゆ じ 
さんの ファンでした。 ぜひ 後編 
も 収録して ください」 （三重県 • 
奥 田 真 也） 「すげ 一./ ス卜ー リー 
がいい わ、 已 GM がいい わ、 感 
動 モノだった」 （埼玉県 • 上 木 原 
進） 




MGS ドライバー』 作者の Ain さん 



のです。 MDXS を 初めて 見た 頃 
は パソコン通信に 興味がなかった 
ので、 フリー ソフ 卜の 存在 も 知り 
ませんで した。 

MGSDRV はもと もと、 同人 
ソフ 卜で 使おうと 思って いたので 
「FM 音源と PSG が 両方 鳴らせ 
てなる ベく 軽い ドライバ」 を 目指 
した ものでした。 今と なって は、 
その 跡形 もありません が。 

その後、 パソコン ショップ でよ 
く デモって いた MDXS を 見て、 




ヌナ ジ チ"？ 一 マスター ヌァ ツチ マー 1 
■isn メデ： l 一 り ；^」 スーパー？ * レンジ By: 
■i お メ f ニ一 チの § 「-rf」 Sy 一— 

；! (？ .^it» ---:- : .；： ,： ：：.-=: ,■ ョ "に； に.：:； ^[； yj rtin 

• e 滅 s -'"a;-;. 首-. -' , rntw 
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蓽ネツ 卜 情報 ★ 



「ドライバ は あるし、 作って みょう 

かな」 という 感じで MGSEL を 
作り 始めました。 自分で 作りた く 
て 始めた ので 開発 はけつ こラ 順調 
に 進み ましたが、 アルゴリズムの 
知識が あまりなかった ので 新しい 
事 を やろうと する たびに 悩み まし 
た。 

なかで もも つ とも 苦労 し たの は、 
画面 右端に ある スクロール バーで 
す。 今 だと 「なぜ こんな 事に 悩んだ 
のだろう」 とい ラほ どかん たんな 
ことだった のです が、 これに は 1 
週間 以上 悩まされました。 あと、 
レイ ァゥ卜 関連でしょう 力、。 結局、 
Ve「. 3 で 落ち着い ちゃって ます 
が、 最初 は あまり 露骨に 似せない 
ように （今 も そんな に似てないで 
すが） したつ も りだつたん です。 と 
きどき、 保存して ある Ve「. 2 を 起 
動して みると 変な ところに アイコ 
ンがぁ つたり して なかなかお も し 
ろい とか 思ったり します。 

話 変わって、 私が 通信 を 始めた 
の は、 自分の 作った ソフ卜 を 多く 
のかた に 評価しても らいたかった 
からです。 それ を 考えたら、 急に 
通信が したくな つて 勢いで モデム 
カー 卜 リッジ を 購入して しまい ま 



した。 91 年 12 月頃、 MAR ！ ◦ 一 
NET で MGSEL を 初 アップ 口 
—ド しました。 初めてに も かかわ 
らず 大勢の かたから 機能 追加の 要 
望、 バグ 情報な ど をいた だいて と 
ても孃 しかったです。 

それから は、 毎 曰の ょラに バー 
ジョン アップして は アップロード 
をく り 返して ました。 そして 月末 
に 届いた ケ夕 違いの 請求書… 初め 
て 電話 代の 恐ろし さ を 身 を もって 
知りました。 今 考える ととて つも 
ない 金額で したが、 それだけの 価 
値が あつたと 思って いるので 後悔 
はして ません。 

MGSEL を 作り出してから、 
すでに 2 年 半 以上ち たって ます。 
今まで、 同じ プログラム をよ くい 
じって これた な あ、 と 自分で も 半 
分 呆れて ます (笑)。 これ を 作った 
おかげで 人生が 変わったと 言って 
も 過言ではないです' (実際、 変わつ 
てたり する)。 

Ve「. 3 で、 やりたい こと はだい 
たいやって しまった という 感じで、 
最近 は ほとんど 何も 考えて いなか 
つたり します。 何 か ありましたら、 
編集部 経由で 私の ほラ まで 知らせ 
ていた だければ 幸いです。 



北海 il^ 呂君 R 常呂 町の ネッ h「TOKORO— 
1 52-54- 1 050 • 300— 9600bps ' 運^ 間 2辦 間 



： 'が、 才ン ライン サインアップ による 入会が" 能に なった。 アクセス 番号 
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水 龍の 宝珠 制作 グループ 

AMUES. C の リーダーの 

この 「水 龍の 宝珠 (以下 TSW と 
略記)」 の 製作 は 全国に 散らばる ス 
夕 ッフと パソコン通信 のみ を 通じ 
て 行なわれました。 もともと この 
企画 は、 音楽と 1 枚の 絵の みだつ 
た 前 作 （" "百鬼夜行」） を 更に 発展 さ 
せた 音楽 アルバム を 作る ことが メ 
インでした。 つまり 曲の イメージ 
を 補強す るた めに、 曲 ごとに 絵 や 
テキス 卜 を 付随させる ことが 目標 
でした。 しかし、 製作 過程の 紆余 
曲折 を 経て、 最終的に は TSW の 
テキス 卜 は ひとつの 小説と しても 
じゅう^ん 通用す るで きにまで 創 
り 上げられ、 それ を メインに 音楽 
や 絵が 付随す る 形と なりました。 
この 方針 変更 は 監督の わがままに 
よると ころが 大 です。 

スター 卜して まず 最初 は、 ス卜 
ーリ一 を 起こす ことから 始め まし 
た。 内容に ついては ス卜ー リー - 
スタッフに すべてお まかせし、 2 
か 月 後く らいに なんとか 「あらす 
じ」 がで き、 それ を もとに 僕が シ一 
ン 分け をして、 各 シーンの 音楽と 
絵と テキス 卜の 製作が 同時に 始ま 
りました。 まず 音楽に ついて。 こ 
れは 他の パ一 卜と 比べる とずい ふ' 
ん とすん なり 進みました。 製作 開 
始 5 か 月 目く らいに は ほぼす ベて 



ゆ じさん 



の シーンの 曲 は 出そろって いまし 
た。 実際の 曲 作り は ス夕ッ フに自 
分の 好きな シーン を 選んで もらつ 
て、 彼らの イメージで 好きな よう 
に 作っても らうと いうの が 基本で 
した。 前編 収録 分 は、 この 方針が 
そのまま 活かされ てます。 後編で 
は テキス 卜と 同期して 音楽が 展開 
する よう に 方針 を 変更 し たので、 
あまり 好きな よろ にもい かず、 そ 
の 夕 イミ ング 調整 は 結構 苦労し ま 
した。 テキス 卜に ついては、 途中 
まで 出そろつ ていた テキス 卜が 監 
督の 方針 変更で ボッ を くらったり、 
ちょっと 進んで は 数 週間 単位の ブ 
ランク （担当の KOH さんの 筆 も 
ちょっと 重かった りして） で、 すん 
なりと は 進みませんでした。 なに 
せ、 前編 を 公開した 時点で はま だ、 
後編の テキス 卜 は ほとんど どで き 
てない 状態だった のです から。 ス 
卜 一 リー 作り も 担当の KOH さん 
の 自由に 書いても らいました。 僕 
はでき あがって さた 段階で 注文 を 
つけ、 実際に やり直して もらった 
り もし ましたが、 やはり そこ は 物 
書きの プライド もあって そう 簡単 
にろ なず いて くれず、 おおかた は 
KOH さんの 考えが 活かされ てま 
す。 絵に ついて。 やはり これが い 



ジヴ， t ^ブ- ロフ 1 |0|1£ち' ょリ 



飙 画きる f mtmtm, mm 

"ら Ttf 嫌 ifife つ 細^ 0«:| ま 



Hi 二： 623 二. ；1 Q ： ：:：: O ： ヒ a D お 



mm を 修めし ものた ち 



O 



パソ通 山 あり 谷 あり イラ ス卜 レー タ 



「アメリカ では、 1 "八ビ タツ 卜」 と 

か r A I R WORR I 〇Rj かと 
い^ ネッ 卜で 遊^ 架空の 世界が あ 
るんだ つて ノ」 それ を 聞いた 時 か 
ら、 パソコン （ビジュアル) 通信に 
はとても 興味が あった。 

電話回線 を 通して、 知らない 町 
並み を 歩いたり、 空中戦 を やった 
りで きる なんて、 なんて 面白 そラ 
なんだろう …… まさに、 SF だ。 
でも、 ここ は 日本。 その 時 は、 あ 
ぎら める しかなかった …… 。 

実際に、 僕が パソコン通信に 初 
めて 手 を 出した の は、 今から 約 5 
年 前。 とりあえず、 知人に、 ひと 
おおりの こと をデ モンス 卜 レー シ 
ヨンして もらって から、 草 ネット 
に アクセスして みたの だ。 

しかし、 ド キドキ しながらの 初 
アクセス は、 なぜか 期待した ほど 
魅力的ではなかった …… 。 とい ラ 
より、 なんかお もしろ さがよ くわ 
からなかった の だ。 

一連の 話 を 途中から 読んで いる 
ので （「以前の 発言 を 読む」 とい ラ 
コマンド を 知らなかった という こ 
ともあって か)、 会話に 入りに く か 
つた、 という こと も あるか もしれ 
ない。 

という わけで、 情けない ことに 
1 か 月 もしない うちに 挫折 一… 。 
それから だいふ' たった ころ、 な 



ちばん 難航し ました。 各 スタッフ 
の 事情で 全然 進まず、 仕方がない 
ので 新たに ス夕 ッフを 募集して 再 
ス夕ー 卜し たのが 製作 開始 S か 月 
目 あたり。 扱ラ 物が 「絵」 な だけに、 
監督と 作画の イメージが 一致す る 
までに は 何度も 絵 を やりとり する 
八メ になり、 TSW は 最後まで こ 
れに 大部分の 時間 を くって しまい 
ました。 そんな こんなで 結局 完成 
までに 約 18 か 月 （前編） +7 か 月 
(後編） も かかって しまいました。 
でも その ふ' ん 安易な 妥協 はしな か 
つたつ もりです。 



のために とはいえ せっかく 取った 
ニフ ティの I □ なんだ し、 ちょつ 
と 調べたい こと もあった ので、 ほ 
かの ボード もの ぞいて みょうと 思 
つた。 こちら は、 以前 挫折した 草 
ネッ 卜と 同じく 文字の 世界 だ つ た 
が、 その 情報量 は、 まさに 圧倒的 
だった。 アクセス する たびに、 ズ 
ブズブ と 深みに 八 マって いったの 
はいう まで もない。 さらに、 通信 
で 知 り 合つ た 友達まで できて し ま 
つて は 抜けられる 八ズ もな く、 今 
でも その 関係 は 続いて いる。 

その後、 ニフ ティで は、 夢に ま 
で 見た r A I R WORR I ORj 
まで 移植され、 課金 地獄に 陥った 
の は、 記憶に 新しい。 しかし、 パ 
ソコン 通信の 世界 を 知る と、 世の 
中ホ ン 卜 に 便利に な つ たな あと シ 
ミジミ 感じる。 この 原稿 だって、 
こうして 電子メールで 送れて しま 
える の だから。 人間、 長生ぎ はす 
る もの だ。 



こうやって IV！ ファンの 読者の 
方々 にまで この 丁 SW をお 届けす 
る 事が でさた こと は 大変 嬉 し く 思 
つてい ます。 それじゃ、 MSX あ 
るかぎ り また いっかど こかで 何 か 
の 形で、 お会いし ましょうね。 



つ リー、 ク フ トウ エアと は ★ 



南 辰 真さん 

んと、 あの 『八 ビ夕ッ 卜」 が、 FM_ 
TOWNS で' できる という 情報が 
耳に 入った。 

当然の ことながら、 さっそく F 
M — TOWNS を 買い込み、 ほこ 
りの かふ' つた モデム を ひっぱり 出 
し、 r 八 ビ夕ッ 卜」 （ニフ ティ サー 
ブ) に 接続。 

おお、 確かにお もしろ い。 自分 
の マンション があって、 店で 買い 
物までで きる。 

しかし、 ここで 致命的な 問題が 
わいて ぎた。 

「八 ビ夕ッ 卜 」 は、 チヤ ッ 卜で 話 
をし なければ ならない。 しかし、 
チヤ ッ卜 もした こと がな ければ、 
そんなに タイプ スピード も 早くな 
い 通信 初心者の 僕に とって は、 こ 
れは、 けつ こラ たいへんな 作業 だ 
つたの だ。 

当時、 声をかけられても、 しば 
らくして から 答えて た 変 
な 住人に 会った 人が いた 
ら、 どうも ご迷惑 をお か 
けしました （と、 お詫びし 
てお こつと …… ）。 

まあ、 とにかく、 それ 
でもい ちおう 遊 /3; こと は 
でさる。 僕 は、 ひま さえ 
あれば、 八 ビ夕ッ 卜の 世 
界を 散歩した。 

ある 曰、 1 "八 ビ夕ッ 卜 j 



つても らう こと を 目的に 鮮 reitf 共され ている ソフ トの 二と を フリー ソフ トウ エアと 呼んで いる。 最近 は 「パソ 
通 = フリ一 ソフトウェア」 という 図^^:^ して フリ一 ソフトウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多い。 そのせ いか、 使 いっぱ 
なしで 感想 を^^に 返さない 人力: 増えて きた。 fp# にと つて 使用者の^ tg は 大きな 活力な の だ。 慰ぶ ぐら I 者こう ね 
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( はは 
つ W おき 為、 

サ L お、 ぎ-.. 
き^ &ほ ヒ' 



で 収録した 「水 龍の {§ . IU - 〗 ちら もまた また 人 ilg 

高く、 後編の 収録 を のぞむ 声が 多い 



、ヽ 



あ. in や， 



前号 1 回のお やすみ を 経て、 

今回 は 京都の M S X 中心の ネ ッ 
卜 「KONEIVH — Station (コ 
ネミ • ステーション）」 を 紹介す 
る。 まだ 開局 1 年に もなら ない 
ネッ 卜で 会員 数 も 少ない が、 少 



人数なら ではの いさと どいた ケ 
ァと、 快適に すいている 回線が 
魅力。 これから いっしょに ネッ 
卜 を 育てて いこうと いう 関西 在 
住の ユーザー は、 即 アクセス 
する の だ./ 



KONEM 卜 Station 



この KONEMI— Station 
は、 1993 年の 4 月に 開局して、 
会員 数 はま だ 数十 人と いう 小さ 
な ネッ卜 だ。 ボス 卜 マシンに M 
SX の FS — Al ST を 使用し、 
オリジナルの ホス 卜 プログラム 



ま I ほ 欲 

4wr: どん K 一 




翻き お ハ。 Y 逢し よ.'.' IJC 
か 5 の卩ゥ &ス ，"£ 01 も 
れ、 ォ'; / な もの 2"t* 




で 運営して いる。 ホス 卜プ ログ 
ラム はだいたい アスキー ネッ 卜 
や、 他 機種の ホス 卜 プログラム 

『mmm』 に 似た 八ィ パー ノー ッ 
方式。 この 特徴 は、 「ベース ノー 
卜」 と 呼ばれる、 ほかの ホス 卜プ 
ログ ラムの 「ボード」 に 相当す る 
ものが だれに でも 作れる こと。 
気楽に 話が しゃすい のが 特徴 だ。 
だが、 微妙に 操作が ちが 5 ので、 
最初 はと まどう かもしれ ない。 

そのため、 入会して 1 週間 ほ 
どす ると、 ガイド マニュアルが 
家に 送られて くると ぃラ 親切な 
システム になって いる。 これ を 
ひととおり 読めば 操作 は バッチ 
リ なの だ。 

会員の みなさんに、 これから 
入会し ようと 思って いる 人への 
メッセージ、 これからの KON 
EM I —Station への 希望 を 
書いて もらった。 「八ィ パー ノー 
ッの 特徴 をい かして、 固くない、 
かるい 感じの 雰囲気の ネッ 卜に 
してい さたいで すね （元さん）」 
「MSX についての 情報 交換が 
盛んにで さる 場に なって ほしい 
です。 あと、 MS X でも ほかの 
機種で も、 CG 描いて いる 人に 
も 来て ほしいです （TAKAJ 
A さん）」 「気楽な 雰囲気の ネ ッ 
卜が いいです ね。 初心者から パ 
ヮー ユーザーまで、 多くの 人の 
話 を 聞いて みたいです （さよ ラ 
じゅさん）/ 誰に でも 参加し や 
すい 雰囲気 を 維持し つづけて、 
京都での M S X の 拠点に なって 
ほしいです （のおさん）/ マニュ 
アル をよ く 読んで、 アクティブ 
会員に なって く ださい (Q — 
mon さん）」 「アツ 卜 ボームが 




4 さん ィ 乍の 宣伝 CG。 グラフ サ ウルスと、 自作の CG ッ— 
b —ブし たとの こと （MS X • MA G 形式） 



て 作 fit 



いちばんで すね。 八ィ パー ノー 
ッは、 慣れる までつ らいか もし 
れ ません が、 はやぐ 匿れ てくだ 
さい （わたさん）」 

近々 第 1 回の オフ も 企画 中 



(これが 発売の ころに は 終わつ 
ている が） との 二と で、 これ か 
らの 発展が とてもた のしみ だ。 

関西の MSX ユーザーの 交流の 

場と なって ほし ハ。 





アクセス 番号 


075-394-5074 




所在地 


京都府 京都市 




通 15^^ 


300— 9600bps 


ACCESS 


プロ ト コル 

運営 時間 


MNP5 10 LAPM 
24 時間 （メンテナンス 随時） 


GUIDE 


ホスト プログラム 


才 リ ジナル 


シスオペ 


さ ざん た 




ゲスト 1 D 


guest 




入ヌ 力/去 


オンライン サインアップ 



V 



若い MSX ネッ 卜です 



シスオペ • 
ささん たさん 



はじめまして、 シスオペ のさ ざん 
たです。 オリジナル プログラムと 
いう ことで、 他の 優秀な ホス ト プ 
口 グラムに はとう てい 太刀打ちで 
きる もんではありません が'、 自分 
の 子 を 育てる ような、 そんな 気持 
ちで やって います。 どことなく 落 
ち 着いた ネッ 卜に なって く れれば 
な あと、 ぼんやり 思って います。 
今 は ま だま だ 手 探 り 扰 態です が、 



いずれ はネッ 卜で なに カイ 乍れ ない 
かな、 と 大きな 夢 を 抱いて います。 
9 3 年 4 月 1 日に 開局した ばかりの 
ネッ 卜です が、 二う して 少しずつ 
発展して いるの は、 パワー ユーザ 
—の 方々 力、" 盛り上げて く ださる お 
力、 げ といえる でし J う。 オン ライ 
ン サインアップで 登録す ると、 当 
ネッ トの マニュアル を 無^ HM 付し 
ます。 
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パソ 天の コ一ナ 一に対する 質問、 意見 また ネット など を 送って ください。 あて 先 は、 
徳間 書店 インタ一 メディア、 MSX'FAN 瞻咅 K パソ献 国 係まで。 



ほ 京舰隨 橋 4 — 10—7 



PLAYER 

ID ― 



00 000 00 



CHARACTER 






1 日 目 やで。 みんな 顧に スタ- トゃぁ ！ と、 言い;^ ところ や 
けど、 スタ^ 繭 に 何 台 か、 ちょっとし fcr ノジン トラブルが あ 

つたみたい やわ あ。 DARK WITCH, さばい^ f う、 しい 
のがそう なん やけど。 邻 ところ、 大きな 難にば 露され てない 
み； あ。 

えつと、 今の 雕 はやお、 トップが、 しいの。 2 位、 Mag 

人》 •J^^^^^^B^^^fas^::.,^^^^^^^^: や!^^ 丄 



ドナ ュゾ、 ト 雜" V 方, 



など カ嗜 かれて いるの だ。 -; i^BASI07) ある 槲 重なら 以下の ように TYPE コマンド を 使えば 表示す る ことができる。 まず、 MSX Q3 
-DOSLhA 、ら① B A S I C(DC ALL KANJI ③ CALL S Y S T EM@MO D E 80®T Y P E ファイル 名 




フリー ソフ卜 ウェア • ライブラリー 



前号で 紹介した 曰本テ レネ ッ 

卜の 「丁 HE し I NKSjo そ 
の ネッ卜 内で 盛り あがって いる 
ゲーム 『W I LD GEESE 
(ワイルド ギース )』 の 体験 版が 
今回の フ リ ーソ フ卜 ウェア だ。 
ゲー厶 は 自分で エディツ 卜し 



た マシン （車） をネッ 卜に アップ 
ロードして、 レース 結果 を 待つ 
とい ラ もの。 M ファンで ぃラ 1 "ガ 
マック./」 と 同じよ ラな ゲーム 
である。 

この 体験 版 は、 その マシン ェ 
デ イツ 卜と、 実際 おこなわれた 



® 今回の フリー ソフ卜 ウェア 

WILD GEESE 体験 版 



WGE— A. LZH 
WGE— B. LZH 



i 曰 本 テレゃ ン卜 



去年の 10 月の 結果 発表 を 体験で 

きる。 「こんな 感じで やって いる 



ん だよ〜」 とい ラ のが わかって 
ちらえ ると いいな あ。 



O THE LINKS 『WILD GEESE』 体験 版 ◊ 



THE LINKS で ネ* 



マシン エディット を 体験しょう/ 



八 ゥンド プレス を 体験しょう/ 



P 使 




サポート 



I D 
1 D 
I D 






— » 
— » 






■ 






nexr 



は る が 




1で1 ぼ' 、 



が 



？れ 



ま、。 



本物の 
レース 
バ卜ル は、 




タイトル 画面に 続いて 一 〗 の 画面になる。 項目の 選択 ots 

の 移動) は 力 —ソル キ I、 文字 入力の 決定と キャンセル は 

リタ I ンキ I を 使用す る。 1- 取 低で も ID (7 ケタの 数字な 

ら なんでも かまわない) と、 ドライバ I 名、 マシン 名 を 入 

力して おかないと 次の 画面に 進めない ので 注意。 



「ハウンド プレス」 と は、 レ |ス§ の 情 8^ みたい な 

もの。 .S のレ. I ス i 発表 は、 二の ハウンド プレス を 

ダウン 口 I ド すれば わかる。 二の 豸 版に は、 去年の^ 

月の を収 鋒して いる。 コ— ナ ー の 選択に は 数字 キし 

キャンセルに は ESC キ—. 1$ つ。 



IR はこの ような 実况 もあって なかなかお もしろ い。 実 

際 ここで 自分の 出場 させた キャラクタが 出て くると、 思 

わず 顔が にやけ てし まう もの だ。 画面 右下に 星の マ— ク 

が 出て いると き は 次 画两か あると いう ことなので、 力 I 

ソル キ —の 下 をお そう。 終了 は ESC キ— だ。 



- J- 1 て は 自分の マシンの 19? 

たえられ ている 数値 を ふり わ 

の. 車が あるので、 力 I ソル キ 

選ぼう。 数値 も 同 5^ に ふり わ 

を 左右す る、 いちばん 重要な 
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1 



ほ- S 



キ w ほ- ま o ハム 

一， 5- ま^ T 、づ 

つ j ゥ 乂ュ、 ！ 

-パ？ i に 



；リ "か フま ぎ， 

t 5^1 



コ| スは全 3 ステ I ジぁリ 

<s している つ 画面 上部に 

コ|ス<4^ _ r j からどの 

—スと は、 自分の ぺ I ス配 

—， "を 組んで 出 m 




L 
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■* . ふ. 一 



回 
の 




Bi の Sff か TAK SB U て UK したので »3も 
Ki£ します， 

ラプラスの 魔 + — ゃ- 押しながら 立!; あげる 

i グラ 7ィ 》ク と テス トモ 一ド 
アン- デ ノト. ライン ？ に 3 てる よ-, て 巾 
M<» かる， 1 2@-9UE, いか) Ktt9l、 
ダイナマイト， 1 up, ，一 ト， B«, 'w; マ， 1 

'** ル. 

サイコ-な一 ルド ゲーム MteS, キ一 を ff す 9： 
に ルシアの モー ト— が ff わ s, バ ヮ 一 モー ドで 0-9 

+ — t 押す と aayj がバヮ 一 了， プ， エキストラ モ 

—ドで F5+-- を PH' と- - --. 

せ 《タ フレイ を 》 けた 》, smt を； fa ，たま-ま ェ 
リ ベめ v にに •； リスが g る， 

エリア. 1 ■ h の ホ-ズ を s した at 「デ^ 
？ イス タを • ■ - j «ass にな-， たら セレク トキ 一 

モ H(3t<aiOfi る， 
tiTWiaSE スタート デ" （スク から A ディスクに 

えたら 力一 ソル キ 一全 ターン キー を 
し tt ける と PSG 1 & —に 



命 



1' ン セルに &*> せ、 ESC キー を fp"f, 5. ホ 
スが W える， 3~S も 8 り; E せば EflW> キ |>ラ 

来る， 



. に ビープ s«», sh I 
w して a ちあげ， itcAPs オンで « 
かな ォ 'ノで 



'キー を 



シ.， バル' ノ. 
sc キー （ 



ンデ i ングか *S わ-, たら E 
11 ボタン） す ie«A<!E わ 5 一 
ゼォ改 IHEHM 9»« 下と 《jUf$ii(_ ない， 
Sll I PT キ一 を W しな カ< ら カー ゾ と 力 
—'ノ *レ34*«^ ァ —ノブ 

また， TURN か' 0en»S, 「» 埋 コマンド」 を8 
I' HMIT に J の 下に カー ソ MS わ てお fTV る 
と'、 マ,' ノ一 t: モ— ト-, KTF' 、- スヮ— K. 



命 



KNMSC R*. iIIW"Jy9D に り. 

«itta : SNi る， 

PDMAX :£E の が fc 人-に «る， 
SV500 S V 力 <!j に！ £ る * 
DR I LL 全 4KB の 14 プ 'かお 大^ « る， 
B.ONUS <S&. Hflb^Jtr 大に 成る * 
STOCK ；; JfoUBMBWi; NTi>J>«Uifi'SV« 
£C9 され も u 

TY!-li2 2 ；!: iwSiiEKi- ii.m.V li^ftiSE^ 
fi) される， 

AL I EN 2'M)M>>i.^- ',V: リ. ftS が (C'H される。 

RE MOV に llfcV, の iEt': が WH-Wl が 出 米る. 
STEl'y STHI 1 が 2(' に ffii, 1 
ATOMB Bt». . 

um^tsujit 一入 »1で» び. タ 一ン fflft^-i- 山し 
てから sjtflH に セーブ， コマ ン ゲ— ^ 了， 今 

BE はリ 7セ （"せずに k ほど ひ' プレー I； (の «»! の *ft 

でフ ユイ スに 成ったら さ つ ふ と HWDlUSi に セーブ • 
モ して， の k 一 プ"？ 一: 》■* 口— ド すると * のタ 

—ン だけで «« 二 ftfjt-ait" る， キャンべ一 ン モー 

ト-で これ を » り.; ti せば 《R， 
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ゲームの ウル 技 を 紹介す る コーナー。 TAKER 
U で 復活した ソフ 卜の ウル 技 も フォローし てます。 



前号 「ゥ ヮサの 真偽」 で 紹介し 
た f 魔法使い ウイ ズ j の 無敵 S ラ 
ゥンド セレク 卜 (最初の タイ 卜ル 
で， コン 右） だけれ ど、 DOS 2 
だと タメで、 DOS 1 なら 実行 
可能で ある ことが 判明。 しかし 
パワーアップ 技 は ROM 版 専用 
だった みたいだ。 無敵 技の 第一 
発見者、 大阪府' す 〜ば〜 あめ 
と、 真偽 をく わしく 証明して く 
れた 宮城県 • （\1ソ組謎の1\/13ズ 
ユーザーに 賞品 を 贈る。 



TAKERU いろいろ 



★ 名作 を 再び 紹介 

過去の 名作が TAKERU で 
復活した ので 裏技 も 復活 します。 
(群馬県/もっきん • け 歳） 
« なかなか 夕 イムリーに 八ガキ 
が 送られて きたので、 思い切つ 
て 紹介す る。 でも 以後 同様の こ 
と を やっても もう 採用 しないよ。 



ザ 'タワ- (？) ォブ' キャビン 



女ィ ツキに 後半へ 

キャビンの 塔の 3 階で、 デバ 
ッグ モード を 使い、 「じゅ ラ いど 
う ON」 にします (背景に 関係な 
く 移動が 可能になる）。 そして、 
フレイ 人形のと なりの 本棚の 中 
央に 後ろから ふ' つかる と、 なん 
と キヤ ビンの 塔が 乗っ取られて 
しまいます。 

(東京都/死神 • 13 歳） 
☆ デバッグ モード を 知らない 人 
のために やりかた を 説明。 PA 



USE の 文字が 表示 中、 上 右下 
左の 順に カーソル キー を 入力し 
て 最後に 決定 キ 一を 押す。 

さて、 この ウル 技に ついて だ 
けど、 この 「乗っ取り」 は ミニ ゲ 
ーム ゃドキ ュメン 卜 をす ベて 発 
見した ときに 起きる ィ ベン 卜で、 
この ゲームの クライマックスと 
なる できごと。 この ウル 技 は一 
度ク リアして からで もで きる （ま 
た 乗っ取られる。 なんか マヌケ 
だ） ウル 技な ので、 でされば 一度 
ク リアして から やって みた ほう 
がいいと 思うよ。 





. Si j - j- 



OSS 上 中央 をよ く 見て ほしい。 ±A 公が 
顔 を 出して いる 二の 辺から 前進す る 



O すると、 tfii にやれば 別の 場所て 起きる 
はずの ィ ベン ト か して しまう 



H ミ 



ri ま-^ 

乂3ま 



ふ- n や 



^ もつ： きん、 す，， ，ぱ<) あめ- NV 組 謎の Msxr-r ザ—、 佐 保 ゆう ま； J。 H 金 を. Tpsi 和： か 山 SB- 岩 sl^.. , 平 SH 昭 におぐ る。 



<~SI は： ^〈や. は 




通り抜けで きま 



今回 は 「テセ ウス」 への 回答 八 
ガキの 投稿者が ゼロ。 古い ゲー 

厶の 場合 はこ 5 ぃラ ことがある 
の だが、 そこ は 全国 ン 万人の M 
ファン 読者、 頼む ぜ。 



ド ルアー ガの塔 





Q 東京都 • 中 園義和 



フロア 17 と 31 の 宝箱が 出 
せません。 



=Pl し？ "-がめ ±召= . 

さ 1 ^ お なほ 5 に 

ヮーァ マ, しも。 k~.:K9<;M: 

は 1 ^ I： あゆ マ。 

おき 

ト か A"£30 i>>t 

I マえ 



T-fr-Pa °> お タン sw。 し, 、！ j 
g め tfet めみ し £ が 

I まお 丁ち 

？ 1 、 マ。 

〔ぬ ) ゆ麵 （M^fMbM め わお 



O ドル ァ一 力' は シリーズ 4 作 目が; 
ファミコンで 登場： もたせるな あ 



『アル カノ ィ ド II』 に コンテ ィ 
ニュー はない のです か？ 



あじの わたしに きく 力' 

Q 

A ない。 でも 17 面まで なら ラウ 
ンド セレク 卜が ある。 やり か 
たは、 ゲーム 中に ESC キー か TAB 
キー を 押す だけ。 それぞれ 次の R 
面 L 面へ 飛ぶ そ'。 

『中華 大仙』 の 隠し コマンド を 



救えて 〈ださい。 



Q 

A ゲーム 中に ESC キーで ポーズ 
を かけてから F 7 キー を 押す c 
その後 以下の キー を 押す。 …… A = 
空中 前方 弾 パワーアップ B= 法 
術 セレクト C= 無敵 D= 無敵 
解除 F= 人 ， 加 M= 面の 最 
初に 戻る BS キー =面ク リ ァ。 リ 
ターン キーで ゲーム 再開。 
という わけで また 次号。 



"'きき 

O もとは タイ ト一 のァ一 ケー ドに 中華 大 

仙 丄 謙に なって いるの カ ; わ 力、 るかな？ 





サーク n 



教え T<K さい q 

i^&M 、うの だが、 もう 少し 悩ん 

でみ てから Q 係に^ し てみ ない 
か？ あまりに かんたんな ところ 
で ツマって いる 場合、 このく らい 
は 自力で ク リアして ほしい、 とい 
う 気持ち を こめて ボッ にして いる 
ハガキ が 結構 多い。 と く に 『ブライ 
下卷^ 1』 は 誌面で あれ だけ く わ 
し 〈やった ばかりな のに、 質問 も 
意外と 多し 、のて 1 旦当 だった ささや 
は 泣いて いる。 

门 『ク リム ゾン』 てつ ま つてい ま 
W す。 r ラブ ノスの IEIS、 ゴ ライ 
ァの 力」 と r クリムゾン を 倒す ため 
の 装備 j の あると 二ろ がわ かり ませ 

ん。 

(神奈川県/ 吉田儀 人 • ？歳） I 
tV ささや も 昔 ツマった らしい ぞ。 



『ラプラスの 魔』 で 3P 皆の ドク 
口の^ t が 倒せません。 なに 
か アイテムが せ 要 だとい いますが、 
その アイテム も わかりません。 2 
P 皆の 謎 かけ を ほお り だした のがい 

けなかった のでし よ う か (召使 <?>ei 
と 大男の 謎 は 解いた）。 

(東京都/ロー モン' ？歳） 
n 『リバ ィ バ—』 で クリスタル 口 

W ッド をつ くった あと、 4 つの 
洞 くつのと こ ろが わか り ま せん。 

気になって 受験 勉ミ i^' でき ない の 

です。 おかげで 3 年 前 は 失敗した 

ん です。 

(大歸 ZitJII 進 • 15 歳） 
☆ 今年に は 間 にあわなかった け ど、 

大丈夫だった かな？ 

I 『ァグ 二の 石』 て 省 斎に ある 金 
' 庫の 開け かたがわ かり ません。 
メモの 意味 も わかりません。 



(佐賀県/松 雪寿浩 • 

(mum, m 艇 ' 



20 歳） 

？歳） 



□ 



『宝玉 戦記 ライ ディル』 です。 

今、 レベル 9 で、 宝玉 は 8 つ 
すべて そろっていて、 あと^ j 去陣 
か' 通り こせません。 

(兵庫県 Z 田 形紘史 • 14 歳） 
A A 脚 し fi ^刀り は 2 月 8 日。 前々 

号で！^ し た 『テセ ウス』 1 zm<jm 
法 はず 一つと 待って ます。 

■ き: 




O r ラプラスの 魔 j はク トウル フ^ 舌 j^si 材 

にした 異色 RP^ 安田 均 原作 



( 丄 ^ 


球 


9 ^ ト 


^ ト 
焉 


He 1 


^ 《 


Jitli^ 力' M ゆ-に 一 8ん ，て い iJ しょう， 
tl- くんゆ feff に t-t U H-t^^v, 
よく しへ— なが- i 力 WJ1' ，マ • (た-さ 1 i. 




'ーム で 先に 進め なくなって しまったら 症 4 

人 は A 係へ。 A の 採用 者に は 3~4 ヶ月 後に 賞金が 支払われ ■! 



Q 



ペルが 倒せません。 
新潟県 • 丸山晋 



Xak 



ft • # も 二の ホ "ス は \% す：:" い & た i かな 

-. れも クチ すか^々 の ち く 巾が 
'1 ます。 す, ント' -、残" ん て'.ォぉ. コィ 'ゾ. 

えて 、 珑'1 栻 rr です が- 辨き 

伊ち . き金ナ fiLf はお リま t ん。 レ A" 

i レ^,^ な、、 こ. イ^ •£ な" ヒ^- 

、ます。 

が イン ト 【に 最^ すろ 

ゴス へ。' レヒの 軒い に よ，" 7. いか ヒ 

ライフ i 通存 すろ かに お リ ます- 

^tfl もめに ま ォ". み- スシ， 

は 趕' す 7 1= さい。 （スォ —スシ 37 ト 



XakI 



/Vo.l 



も 打っ^ Sh*. 枋辦 力が ^煸 に 

^ぐ れ ^ '^f-.fcj 
すろ^. 穴タ' メ— a- な， マし ま" ii 

礒 重に i^l^t^^-k^z 

きて t い け は"、 ま1£萝4_てづ 皮 
g のコ" ス へ。/ レ！： 科？：: とがて" fit, 
し^ ^ うに. _zgg の:!' 'ズ a / レ 
。科い i --せ 全地 爭ゅ あ 1 j ません， 
しかし 今め よう は 747 r m'^ 

""^つ ： ヒ が' て' そる!^ さ. " まォ。 

i > y r まて'' あ^ rf? ず y。 

^^，マ も" さ、、。 



枚 



Xak 



Ki^Xt t'i LitWrX^^ と、、 7 
のなら. もはや. ザ V ク ド (： か^ 
はお け ま t に V 31 ) 方 一 ムヰは 
[ESC] (*'-^>, Wl.tHAVl ,tU] ,(K], in, 
[SELECT) ,PCUAU K 1,W t KU , 

で や，^ 力 x" i'\ ruMliilA 




ps, Xl k HI が や 'i お一 i 



O この コマンドの 入力 は、 あせらず ゆつ く 
りと^! にいれ る 二と ^ あと 最後の 「2」 は 
テンキー では ダメ なの だ 



秋田県 • 岩渕司 



7 — 9 ll^ り I リ: f えづ， 
- tk- コ、 ん マ/ レ O'fl&K^.- 
^) - コ H り^せ 4 揮& おく E) 赴 

も、. 盾で Ml ？、 X- ジも爱 'MR^3i. し 
^4 5ft , 、'- 力なり t しで. Tx-Tj-^y ト feffi ャ に 
'ざ， D*- フォ-; Uw"fU え ヰ。 たお おは W 

4# 後〜 紐。 ャゃ怖 £ た ト もぶ 5 

l 一- Ki n ザ": 卞 iQoi^i^. 主お： 
<u i>t u has! 3*. レ 

。に 9»,^*ffeffp あ "Zirw 准 flwfi^f: め、." l 

いく or 1 - M^t^f-i し 乙 

〔ト 9>f *r«g)、 ixn Xfi,9^f~i^.^-s\, ) iffj,\ 



O i 枚の ノ 、ガキ では もっとも^^し た 麵 
法で あると いう ことで、 もう ひとつ 採用。 
丸 山 ク ン ので ダメ な 人 は こちら を どうぞ 




2D 面が 解けません。 CD 
S24j に 収録の ゲーム） 

愛媛県 • 平 野国眧 



m ■ 



解 



六— バ'' ン ウル ひ。 lomoMi^ 
上 か si つめの ドア に- 乂れれ は" 

象 0： のて' も-- さて 斛レ 王す. 



1 j> 
® き ト 



新 rfl ナ . く 卜 ユン. ド ル— シャォ の as はかなり H 価され ていたよ うだが、. メ ッド エンド (一 ； こで は リンが^ き 殺される 選 & になつ t 人間； o して はいた^; 

ly ィんレ gwi- .^Bs つかれなかった。 今でも 思い出す おけで. § がす— つえす るよう な不 快感に さいなまれ るつ シナリ ホラ イタ— として .V ああい う 1„ は 主人公 

で. 受け， る？. う。. 0sl*\MIPS.HS.O あれ fr* いたの は ±H*f の； ffi 当で も ある 私、. YADAYO だ。 《- 回 降 はお さ だが 害い-てい るから： I, 
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LAN 



やって まいりました コ ミュラ 
ン です。 どこか、 なに か 変化に 
気づきません か ？ わからない 
かな あ、 （仮称) がないで しょ。 
そうです、 「ガ マック./ j が 正式 



名称に 決定し ました。 ただ それ 
だけです。 八ィ。 
その、 ガ マック/の 締切り を 
ほとんどの 人が 守って くれた。 
北海道 や 九州、 沖 縛の 人 はッラ 



ィ かもしれ ない けれど、 がんば 
つて 投稿して くれ。 
これから 受験生 は 修羅場 を迎 

える この 時期、 息抜き は M ファ 
ン かな 7 ほかの みんな もな に 



で、 そっと 姿 も かえて しま 
う 粉雪。 白銀へ 吸い込まれ そラ にな 
る 心。 冬 本番。 春の 息 ^は キミの 心 
で、 まだ 遠い …一 。 ささや 

かと 忙しい 毎日 を 送って いるん 
だろう な。 こういう ときって 投 
稿が 減つ ちゃうんだ よね。 ま、 
しょうがな いけどね え、 さみし 
いな あ。 



I] る 心。 き 

と 同 | つて 



第 4 回読 者 参加 企画 対戦 型 卜 一 ナメン 卜 ゲーム ガ V^v/ 



応募 総数 433 通。 ラち 無効 票 は 
たったの 17 通。 前回と 較べる ま 
でち なく 激減した。 

これ だけ I D 取得者が 増えて 
くると、 予選で 取得者 同士の 対 
戦 も 増えて きた。 本 戦で' も 同様 



の 現象 は 起きて いる。 大会 もや 
つと 4 回目。 すでに 50 人 以上の 
I □ 取得者が 誕生して いる わけ 
だ。 単純な 競争率 は 4 倍に も満 
たない なかで、 I □ 取得者の 割 
合が かな り大 さくな つて さた 証 



拠だろう。 

その I □ 取得までの 倍率 だつ 
て 30 倍 程度。 これ はかなり 低い 
倍率ではないだろう か。 しかし、 
2 回 以上 入賞した 人 は、 ほんの 
わずかし かいない。 
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&勝 

マ八ラ （北海道/たらこ マン • 17 歲 • 男） 
体 16 攻 12 防 10 素 9 運 3 武器： 剣 



fig 勝 



準 儷 勝 



リュー ン （岡 山/レイン'？ 歲 '男） 
体 is 攻 n 防 10 素 n 運 [i 武器： 剣 
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田;:！ 01 勝弘 






大阪 


ssrs 田裕平 


うり ほ一 和 泉 


10 




兵 « 


ろつ く 力、 つと 


電 石の 優者ろ つく 






和歌 山 


前 田 奥 友 子 


テレビ 才 レンジ 






描 島 


佐 藤尚樹 


タック コンゥ 






宮嵴 


松 尾荘紘 










えつぐ 


班 困 精舎 




17 


mm 


シェ 一 つ 7— 


ヒュ 一ム' シ一ダ 


64 




神奈川 


田 中 倫太郎 


コロン ブスの の 


70 




神奈川 


和式 便所 


和式 便所 F X 






埼玉 


竹 下哲朗 


レイズ ナ一 


87 




香 川 


横 山宏行 


レ クイ ム 


89 




愛知 


タム ローン 


カイト' マン 


101 




鹿 児 島 


下石 奈 * 子 


ひ ぼぐ リ ばす 






珠玉 


天神 北 斗 


平成の 格閼王 


1 18 




山 梨 


斉蓰作 也 


飛翔 龍王 丸 


128 



：; や n 


注 所 




キャラ 名 


No. 


33 


東京 


高 楝良太 


世界 征服 兄弟 -兄 






神奈川 


安倍 満 


かかし 15 18 


S 


33 


岩 手 


歩く 蓄音機 


音 SNt 死え す ひい 


1 1 




埼玉 


石 井 純一 


北 斗 前 鬼 






静岡 


極悪人 


消費税 アップ 


18 


33 


» 岡 


S 永 真奈央 


クァ一 ル 




33 


愛知 


森 田 利 接 


ホ パイ 




33 


滋賀 


長 勝 俊 


ビクトル 


30 


33 


富 山 


国沢晃 


二 条良基 


35 




神奈川 


いつべ 


ァ 一 シュ 


35 




mm 


竹 世 


葉月 綠羽 






嶂山 


前 田祐志 


ほち 




33 


北海道 


白い コポ ルド 


ネィ 'アトラス 


二 9 




北海道 


W ダブリン 


ミ一 ァ，シ ルナ 


53 




鹿 児 A 


白 沢 守 


バイ キーン 








瀬 川! R 実 


カイト • レイ ァス 






大阪 


竹 村宗典 


クレア =ラ ヒッド 






和敏山 


玉 直直 人 


キヤ フ テン ナオト 




33 


愛知 


佐 波 健太郎 


ライ 才ス 




33 


東京 


山 嵴花衣 文 円 


かべ あり 


78 


33 


秋 田 


小 松 真 也 


村一 番 


81 


33 


大阪 


徒手 空荦 


エジプト ロポ 


85 






宝 来成隆 


ジュビ 口 碧 田 


91 




東京 


石 川 H 良 


ヒッフ 






東'？、 


栗 元 Pi 広 


ホン 太 




33 


神奈川 


須田浩 友 


ば あさ あ 蚊 痛 


104 


33 


群 馬 


中 川 竜 太 


ラグ ナ 


105 


33 


山形 


柴田 伸一 


ャク イチ ドラ 12 






岩 手 


無条院 な 之 $ 


日 下 Ve にし 






東京 


シルフ 


ソ ルシア 




33 


岐阜 


呉 一郎 


呉 一郎 






大阪 


沖 本 啓 一 


ヒ ラフ • キング 





難 


住 所 




キャラ 名 


No 


65 


埼玉 


山 下大輔 


黒子 だ 居る 




65 


埼玉 


ほえ ほえ 中康 


ズ一 マイ レ 


4 




宮城 


森雅洋 


カーリー 




65 


和敏山 


钣島嘉 ほ 


ク レシ エンド 


7 


65 


岐阜 


加 ® 博 司 


マウ マウ 




65 


山 口 


斉 藤隆一 








石 川 


あるす 


瞬 速 君 1 号 




65 




岩 下泰之 


はえ〜 男 




65 


東:?、 


山 崎 幸 夫 








靜岡 


松 本竜彦 


金太郎 


19 


65 


東京 




あすとろ • あくす 


21 


65 


神奈川 


辰 


かほるち やん 




65 


山形 


半田 和 巳 


大森 S 子 


26 




香 川 


ね 二 とら 


アル ティ ック 




65 


愛媛 


松本莫 


ぬ ふ あう えお やゆ 




65 


愛知 


三輪 朋宏 


ティア リーナ 




65 


北海道 


フラック 




33 


65 


埼玉 


ェ ムルヌ 


ヘレナ 


36 


65 


埼玉 


八 木 原 正 港 


プロ一 ク' テラ 






栃木 


小川 智也 


クック 


40 


65 


宮崎 


S 田 碓斗季 


浪漫 






福 岡 


カン バニ一 


多目的 星 人 


44 


65 


静岡 


ギタ リズム 8 


ト クマシ ョ テン 




65 


京都 


北 村 細 


ォ一 ドリ一 


48 


65 


東京 


沢 田 和統規 


十六夜 ft 




65 


東京 


水减 たま 


ルゥ 'メイ リア 




65 


秋 田 


伊吹 S 薰 


ホワイト' ミルク 




65 


千 菜 


守 田圭介 


ラー ディ ス-コ 'ッ 


55 


65 


福 岡 


いすた 


トラ ネコ 娘 




65 




たけの しん 


おばば ナイ ト 


60 


65 


鹿 児 £ 




つたく 




65 


石 川 


清水 健 司 


浪人 • 忠良 


63 



頃 位 


住 所 


オーナ一 


キャラ 名 


rio 


65 


静岡 


島 崎信彦 


ガル シス 




65 


佐賀 


平野 新一 


吉野ガ リバ一 




65 


長 崎 


平 田倫久 




69 


65 


千 葉 


足 if 雷 






65 


三重 


中峴健 一郎 


バン テオン 




65 


大阪 


久保田 新 


戰士 ネス 






京都 


段々 腹 


水 戸泉 ビン 子 




65 


和歌 山 


ガキ 


ファイター 


79 


65 


愛知 


田中弘 S 


飛 龍 




65 




堀 田秀也 


Mr. モグ 


84 




大阪 


炎 狼 あきら 


ティモ ーテ 


86 


65 


群 馬 


;« 部克晃 


さる さる 


88 


65 


北海道 


石 井 政 広 


シ エラ ザ一 ド 






香 川 


綾田 浩志 


パエル 


92 


65 


東京 


ベロ ポン マン 


エクセレント 


94 


65 


岩 手 


小 西政樹 


砂 鬼 


96 


G5 


福 岡 


久留米 文明 


キン チヨ一 ルマン 


98 


65 


東京 


中 山 孝 広 


ソルディ ス 




65 




今 泉 あずさ 


フ アイ ヤー 力 ツバ 


ID2 




福 岡 


中 S まさ あさ 


ジル' ビルヌーブ 


103 


65 


愛媸 


内 升大介 


ラン パス 


ID6 


65 


東京 


天狼星 


ぼ 二 


108 




福 岡 


酒 見良軌 






65 


大阪 


久保田 篤 


へんな 石 




65 




中 田武支 


アイ ェン 








小 笠 原 和 博 


ヒロシ •/ ぃン本 




65 


大阪 


三 痫政雄 


ケン 






北海道 


斉藤大 介 


炎 




65 


峥岡 


水 谷 健 一 


全 経 ェ；！ 1 級 




■'• ：: 


東京 


BtS 正 実 


. .：,. -. ■ - ： 




65 


神奈川 


立 川 真 治 


明大 仮面 


126 


65 


千 菜 


佐 藤 一俊 


山 田一 郎 





CM^ 一 続. M ファン を 救う 法 ① M フ. アン を TAKERU で 每|8 える ように W8。 制に f@ ァスキ I に 圧力 を かけて 「？ SX マガ. ジン. 活 させる。 また ログ 〖ムポ ふ ェヅト N?s XSB」.& 活 させて ラ： TV 

ほ - "^ttiLi 、- よう- 一かん ポる。 ®M^X4+ 1.^7 くる。 ⑤ Msxi の 広告 V 出す。 . (熊 f \KO-u . "歳) *漫09丁<ド£0;リ より 本屋の 数の ほうが 多い V f 屋に そ」 つ 伝えれば 必ず 買える ぞ。 特典 はないけ ど P @0 い！^ に-一 

- タイ. tlN.m:iiir と^. BEEP く Msx」 とか f すれば よ：：。. そ V, いえば-. ハ VKnt ソ.. とが ヌ. ij とかあった な あ。 ④ 「ス— パ 1MSX2」 じゃ^い？. . 「スト n,, の 例から. いく^ ⑤ これ は SB: 体制で お待ちし てます。 




大 会 

「ガ マツ ク Z 」 と は 読者 か ら 送って 

もらった パラメ一 タを もとに、 編 
集 部で 作った プロ グラムて 対戦 し、 
どち ら かの 体力が ゼロ にな る ま で 
勝負す る トーナメント ゲームの こ 

とて" ある。 

• 試合 開始 早々 にリ ュ一ン の 連続 

攻^^' 炸裂した。 これ をなん と 力、 
しのいて マ ハラが 反 氣 車 對1 なが 
ら 確実に ダメージ を 与えた。 一進 
一 退 を 繰り返して、 両者の ダメ一 
ジ が徐々 に大 き な も のにな つてい 
く 。 こ の 時点で は マ/ 、ラが 体力 的 
に 形勢 不利であった。 マ ハラの 攻 
擊をリ ュ一ン がか わす 機会が 多い 
ためだ。 ここまで 互いに 多大な ダ 
メージ を 与える; ^的な 攻^^な 
かった。 g にして リュー ンが' 仕 
掛ける。 これ を マ ハラが かわし 力 
ゥン ターで クリティカル ヒッ トを 
リュー ンに 与える と、 長い 勝負に 
決着が ついた。 

鼴 ライセンス 

取得した ID は 以後、 永久に 使用す 
る ことができ、 以後 ID 所有者 は 基 
本 値 50 に ボーナス ボイ ン ト を 加 
算 し た 値で キ ャ ラ を 作れ るよう に 
なる。 複数 取得した 場合 はすべ て 
の ID を ハガキ に 明記し、 その ボー 
ナス ポイント を 加算して 使用す る 
二と がで きる。 ただし、 作れる キ 
ャラは ひとり 1 キャラ だけ。 ボー 
ナス ポイント は 1 位 '5P、 2 位' 
4P、 3 位 • 3P、 5 位 • 2P、 



内 容 



9 位 • 1 P ： 17 位 以下 はなし。 ID 
は G23 の あとに 順位、 番号 をつ け 
れ ばよ い。 例： 1 位の たらこ マン 
くんなら (3230158。 9 位の 堀 米く 
ん なら G 23091 22 という 具合た'。 
これ を 書き 忘れない ように。 

トーナメント 出場者 1 28 名 を 
決める の も 対戦。 例 ： 300人(7)#加 
者が いたら、 ランダム 対戦で 1 5 人 
にし、 次の 対戦で 75 人に する。 ま 
ず 75 人が'^。 負けた 75 人で 対戦 
をす る、 というよ うに ハン パはシ 
― ド しながら 最後の 1 人 まて 対戦 
を 繰り返し、 ^ トーナメント 出 
場 者 を'^ する。 

(1# 加 者 は 1 人に つき 1 キャラし 
か応每 して はいけ ない。 
③ I D 力 ある 人 は/必ず 害く こ と。 
書いて ない て"、 絲 値 50 を 上 
回る 場合 は 無効と する。 

曆 参加 方法 

^値 50 を 体力 'ij ^力' 防御 力 • 
素早 さ '運の パラメータに ふり わ 
ける。 この) 唄て '害 〈ように。 体力 

だけ は 最低 1 にす る 二と。 攻] «m 
性 を 変え る 攻^^ 段 は 命中率 ァ ッ 
プ' 攻擎カ ダウンの 素手、 その 正 
きの 斧、 中間 ■ の 剣から ひと 

つ 嚴 に。 パラメータと: cjf^ 段、 

キャラの 名前 を わか り やす く 必ず 
ハガキ に 書き、 「ガ マック./」 係 ま 
で 送る 二と。 しめ 切り をす ぎたら 

無効。 



ビック アツ ブガ マック/ 





例え ぱ、 卜 一 ナメン 卜 表で 入竇 
していても、 下の 表で は 1 回戦 
負けだった 場合、 結果 は 1 回戦 
負けと いう ことになります。 

すでに 数人 を 間違えて しまい 
ましたが、 今後 は 細心の 注意 を 
払って いきます ので、 どラ かお 
許しく ださい。 




OtS かに ガン ダムの ディ フ オル メでこ う い 

う のがあった (大 -; . 2 據- 男） 



最近 は カラフルで 見やす しヽ八 
ガキが 増えて きています。 この 
調子で ガンガン 応募 してく ださ 
し)。 しかし、 中には とても じ や 
ありま せんが、 読み取る ことが 
でぎ ないような 八 ガキも ありま 
す。 今回 は 無効 票が 少なかった 
です が、 締め切り をす ぎて 届い 
たもの よりも、 攻撃 手段 を 書い 
てない 人が 多かったです。 

ちなみに、 無効 票 はこの 原稿 
を 書いて いる 時点での 話です。 
じつは、 この 原稿 を 書き終 わつ 
た あとに も 八 ガキが 届いて くる 
のです。 その 数 は 含まれて いま 
せんので、 さらに 多くなる ので 

せ 拳ん の 
ず ひ 1 し , -STATUS- 

^ STRENGTH /7 

f* = 



ノ 




しゅ」 く r" 

おかしす ぎる Z 仕事 人に はとても 見え 
ない ぞ (就, 'feMM. 19 歳， 男） 



中 i ^二 




Z3 

づ' 



(9 



$ ま 




鬼' ち 




ん / 

卞 / 













な 

リ 



す。 また、 連続して 送って くる 
人と そうでない 人が います。 I 
□ 取得者 も 全員 応募して きてい 
ません よ。 今回 はかなり 女性の 
オーナーが 増え ましたね。 

tr,ii: マ" チ" ソ 

■im ^ 
は触 i 
m 16 

運 o 

合^ 5o 

P,N れ v"X くん 

も, t l("-^»«WTt4" 、*■"、。、 
ブ" tg^tsA-i^v^ めで e k. も'' tK,"i 
し3 で . r r,Li' '- --w: け' '\ 

もい, -— t ャ- «t v ^.t.'c!ill»« , 4> T=1L 
if"-- な で 3 »、'••■• 



O もちろん 1611 者はシ ゲル。 さて はねら- 
たな ？ （京都/のび太 くん • 1 5 歳 ■ 男） 




今回 はちよ つと した こちらの 
ミス を あやまり たいと 思います, 
いつも 卜 ーナメ ン 卜 表と 表の 両 
方 を 掲載して いますが、 中には 
双方で 順位が 食い違って しまつ 
た 人が います。 これ はこ ちらの 
完全な ミスです。 では、 どちら 
が 正しい のかと ぃラ と、 卜ーナ 
メ ン 卜 表で はなく 下の 表です。 




\4k\K ひ ぼぐ りば ォ 

やれ W ，"お 





常. 連って 



- 」 Br^lli^^s^ 激増して いる。 調子 こ， いて 変化の ない 絵 を 送って 載って， いる 常連 を、 それ t せる のが a? 熹はゼ るき いして いる 量 アシスタントが いる。 こいつ あいる 限り Mf .FAN. の 質 #が落 

タイ、 レ 424/^" ^"^^^^ の 面白い、」 所 か あれ は、 私 は それでい いんです けどね。 (宮 きぶい と. S ぶ.？ 巌丫 V これって もろに イラスト ナ— への I だろう なに ， それとも ひが. みか 7.. でも イラスト は みん ％ 選んで 

-J ..sssl るし. ^し. <； なら 夕 ツチ 力 似る の はしょう かないと 田 やつの だが。 Ksi 人気の a シュ ラン。 面白くな けり ^.g® ら ない。 人の ふり 見で わ： ふ：： T* せ。， . . ■• 



9H1I の 「わ ひ-さび 赏」。 なんとも いえない この 風流 

な i はいい (茨！ T . • 男) 

わ もる くん 

き：？ A 

棼* す W 



G こんなり さ... 子 力戦って いるなん て …… ^く 見 §t を 武器に している 女の子 もめず らしい。 とても 

える だ tr?(<Hm::i:I . 山番) i の^ S に は …… (佐 §\ さむらい 歳. 男) 




ディー ゥァの フォロー 



「ディ ーヴァ J の反鑾 はものす ご 
く、 本誌の 攻略 は 不十分な ところ 
が あり、 質問 やさら なる 攻略 を 望 
む 八 ガキが 目立った。 

最大の 難関 は 惑星 戦 だろ ラ。 こ 
れは 誰もが どラ にかなら ないかと 
思って いるの だ。 だけど、 これば 
かり はどうし ようちな いのよ。 

前号で 載せた ゥ オーデ一 夕 を 入 
力し、 ゲス 卜で 戦ろ 方法 を 取りつ 
つ、 投資で 収入 を 増やす。 ひとり 
で やる ときの 究極の 技と いえば、 
ジョイスティック を 使って 必ず ゲ 
ス 卜で 攻め込み、 それ を 足で コン 



卜 ロールし 弾 だけ を擎 ち、 もラ片 
方 はまと もに 戦う という もの。 こ 
れを マス 夕 一せ よ。 あと、 レーザ 
一 を 使える ようにし てお くこと。 

当然、 上記の 方法 以外に だって、 
いろいろ コッが ある はず。 それ を 
みんなから 募集す る ことにする。 
また、 ゲームの 疑問、 質問 も 同時 
募集 だ。 次号です ぐ 答える ために、 

締め切り は 1 月 21 曰 編集部 着に す 
る。 「ディ一 ヴァの あちよ〜 j 係に。 
ついでに r "霸 邪の 封印 j も 同様に 募 
集し ちまおう 。これ は 1 " 八ジャ であ 
ちゃ〜」 係まで。 



息 



もう 

ぶ 



丫 1 'い 画 
,1 お 1 



'大阪 鎌 和 

俊， 20 歳 1 男 
※それ は…'" 



ま- i 8 歳' 女 

※かわいい 



れ' 



^/織 喜 終 

■ 一 20 歳. 女- 
※お 題 は？ 

碰 



鉱, 瀬 通 
-月 • 降 女. 

※おいし そゥ 



新；^/ 鹿真紀 
，- id 
おト: キ ドキ/ 

幽 



■ 19 歳-男 
、※ちょうだい 



イラ ス卜 コーナー 一 S ァレに ひとこ 



イラ ス卜 コーナー は 常連の 独 
壇場と なって しまった。 最近 は 
常連 以外の 投稿が 少ない。 松 尾 
くんの ょラな 新規 参入 者が、 い 
さなり 常連に なること だって あ 
りうる の だ。 田 中 くんの ように 



抜群の アイデアで 勝負す るの も 
手 だよ。 そこで、 ィ ラス 卜の 題 
材は 好きな もの を 描いて く れて 
いいこと にしよう。 もともとな 
いに 等しい 状態だった けど。 そ 
して 今回から 次々 回のお 題 も 決 



めて おくので、 じっくりと 時間 
を かけて 描いて くれ。 
『ディー ヴァ』 に対する 質問が 



多数 見受けられ るので、 ァレに 
ひとことで かんたん だけど、 フ 
オローし ておいた。 



次号 (3 月 8 曰 発売) のお 題 「別れと 出会い」 

次々 号 （5 月 8 曰 発売) のお 題 「雨…」 




ん 

神奈き 辰 • 

17 歳， 男 



お/ ヽガキ くださ〜 ひ 



次号に 掲载 できる 作品 は、 絲的 
に 発売 月の 20 日 前後に 届いた もの 
までが^に なる。 1 月 は 21 日 編 
集 部 着 だ。 作品 は し め 切 り をす ぎ 
て 届いた 場合、 次々 号 採用 対象に 
し ペンネーム は 英文 じ やな レ 、簡潔 
な ものの み 有効 (ガマ ッ クを 除く） 



とする。 顿 (〒も）' 氏名 • 年齢' 
稗 (職業） • 傲1] を: 彌 者が どん 
な 人 か を 少しで も 知っても らうた 
めに、 必ず 書いて ほしい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM MSX • FAN 編集部 
「コ ミュラ ン 〇x の 二一 ナ一」 係 



この 後； ^伸 +t.*43 

へいやに . 一 
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ガリ ウスの 迷宮 



ザ 一 ぁ+m 



ゲーム 私説 博物 誌 



d ゲーム ソフ 卜に ついて 読者の みなさまが 八ガ： 

ナ—、 なの だが もうす ぐ TAKERU ソフトの 紹介 スペースになる、 リ 




今回 は 再び読 者の 投稿の 自由 
部門 を 少し 紹介した。 ほんと は 
もっと イカした 八ガキ もき てい 
るの だが、 あまりに も 古い ゲー 
厶の ため 編集部に ちソフ 卜が な 
くて、 確認で さな いんだ。 

『スター コマンド』 （『スター 卜 



マイクロ キャビン 1 昍 g 年の 作 

品。 PC — 98S88SR 版が 先に 
出された アクション RPG の 移 
値で、 シリーズ 化された 人気 作 
品な の は 衆知の 通りで ある。 M 
SX 版 は、 入社した ての 末 永 仁 
志 氏の 思い入れ により、 グラフ 
イツ ク 面に アレンジが 見られる。 



レック 』 もどき シュ ミレー ショ 
ン） の 長 沢 太郎、 『ス一 パー ピエ 
口 j (ユニバーサルの 『ミスター 
ドウ』 シリ ーズ第 4 弾の 移植) の 
小 野 要 一、 『ジュ ノファ 一ス卜 』 
(コ ナミが 移植、 ソニー 販売) の 
、 すまぬ。 




O フ アル コムの , ィ一ス j とちが つて 剣 を 
ふらない と 敵 を ない のが クセ モノ 



キャビン ファン は コレで 倍増した 7 



『サ ーク j は VR システムが 当 
時の ゥリ だが、 みんなの 心に 残 
つたの は 別の 部分に あつたよう。 
一番 指摘の 多い. のが 音楽。 「音楽 
がかつ こいい./ 完成され てい 
る/ 映画 的./ 一番 好 さなの 
は、 オープニングの サーク ロゴ 

登場の 曲。 g 小節し か ありませ 
んが シンプル でかつ 重みと 深み 
を 感じさせ、 私の 冒険心 を かさ 
たてました。 今でもよ く 頭の 中 
で この 曲が 響く ことが ありま 
す」 （香川県 ノ 良) など、 音の 良さ 




OMSX ユーザーに サ ークフ ァ ンが 多い 理 
由 は 仁 志さん の グラフィックの^ S か 



は MSX で 1 番の メーカー とな 
つた。 また 「おかげで グラフ イツ 
クを 見る目が 肥えた と 思い ま 
す」 （岡山県/池 田 和 麿） という 
ていねいな グラフ ィ ック のファ 
ン、 キャラの 末 永 仁 志 ファン も 

もちろん 多い。 

いわゆる 良い ゲーム を 語る と 
き、 見た めよりも 中身が 大事 だ 
とよく いわれる。 ところが 『サー 
ク』 に は、 むしろ それ 以外のと こ 
ろに 支持が 高い （もちろん 演出、 
技術 だって 素晴らしかった の だ 
けれど)。 これ は、 「ぼくら ユー 
ザ 一 をと りこに する おいしい ッ 
ボを ついている」 （埼玉県/碧い 

瞳の R E X) この ゲームが、 映画 
のよ ラに 総合的な 芸術的 味わい 
を 持って いたから こそ 集まった 
支持の カタ チ なのか もしれ ない。 
とい 5 の はボメ すぎ かな 7 



コ ナミ 1984 年の 作品。 ァーケ 
ード 版の 移植。 「未だに 私 はこの 
ゲームの 1 面で 死んで しまう こ 
とがよ く ある。 最近の、 暗記し 
てし まえば こっちの ものと いう 
アクション ではない からだ。 な 
んせ ジャンプ だけなん で、 集中 
してな きやすぐ に タイミング を 
まちがえて やられて しまう。 各 
面で 新しい こと を させて くれる 
から、 同じ ジャンプ でも 新鮮で 



に immu 



O 5 つ （ァ ーケー ド版は 6 つ） の 曲芸 を i 
ヤン プ だけで 二な していく ピエロの 活躍 



し） い」 （大阪府 ノィ ベン 卜 王 西 
川） アーケード 版と 音楽が 違ラ 
のが 非常に 残念だった。 



天才/ ラビア ン大 奮戦 



1986 年 ソフ卜 プロ 制作、 東芝 
EM I 販売の 作品。 主人公 ラビ 
アンが、 数 画面 下にい る 船に 荷 
物 を 落として いく アクション パ 
ズル。 「基本 はいたって シン プ 
ル。 しかし 奥深い 得点 システム 
を 知って しまった らも ラ この ゲ 
ー厶 のと り こ 。『敵 を かわして 荷 
物 を 落とす j 作業が ここまで あ 
つくなる なんて。 まさに アイデ 
ァの 勝利。 ファン ダムに 通じる 



コ ナミ 1987 年の 作品。 『魔 城 伝 
説 j の 続編 だが、 これ はァ クシ ョ 
ン RPG。 「特徴 は、 どで かい ガ 
リウスの 迷宮が 1 つ あり、 その 
中に ワールド という ステージが 
点在して いる ことでしょう。 各 
ワールドに はク リアに 必要な ァ 
ィ テムが 隠されて いるので すが、 
抽象的な ヒン 卜が あったり して、 
多少 考えたり、 歩き まわれば ち 
やん とわ かるよう になって いる 
のがい い」 （愛知県/山 田 進 太 




当時 は、 レン ガとハ シゴと モンス ターク 
登場す る ゲーム 画が 多 (• 'SWT る 

ものが ある。 ごちゃごちゃ いわ 
ずに やって みなさい」 （大阪府/ 
ぁ 見 咲き 问 ノ 




O I 作 目 は ポーズす ると 寝て しま- 
2 作 目の コレは トイ Uf*® になる 

SB) 当時 コ ナミ は 何 を 作らせて 

もう まかった。 ちなみに 主人公 
ポポ ロン は 『シ ヤロム J 『パロ デ 
ィ ウス J などに ち 登場。 
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次々 号より また 変わります 



いよいよ tSffilto!) 、"少なく、 応募 内 
容を 読んでも ゲームの 説明し か し 
ていなかった りする ので、 この コ 
ーナ 一は さ ら に g 変更 を 余儀な 
く された。 具体的 【こ は TAKERU 
て Hi 舌 し た ゲーム を 紹介す るコー 
ナ 一にす るつ もり。 ただし これ ま 
で 通 り 読者の みん な に レビュー さ 
せる のか、 編集部で 紹介して しま 
うの か、 どちらに 力点 をお こうか 



決め かねてい るので、 とりあえず 
今回 は 読者 募集 を 続ける。 お 題 は 
TAKERU て * 再販 さ れた ソフトに 
ついて 害いて くれ （2 月 8 日し め 
切 り ）。 抽選で 1 名に マイクロ キヤ 
ビンの 『ファイナル ファン タジ 

一』 を プレゼント する 转 のプレ 

ゼン ト 当選者 は 良、 碧い 瞳の 

REX、 秋田県の 小 原由 裕、 千 難 
の 飯 島 信隆に 『激 ペナ』 を 贈る。 



參 今回の プ レゼ ン卜 




o あの ff の I 作 目 を キャビン 力、 音楽が 

FM^ 源な のです ごく イイ。 それ 以外 は …… 



aKJ^A ノ. 5 〔サ I グ./ §し メ 二- ュ I。 

根^ N.L ン 4£ を ^圈 く？ もしくは ュ 

博物 誌 -- 



- | r-1 の 口— ドの 下に. 力. I ソル を 合わせ、 .ジ ョィパ ツビの. マ ポタンも^: しながら 上上 下 左右 左 A と 入， R= い つ ぱい。 - II メイ i 

ィに お兄さんの 伝 i を 伝えて， から^ 回 AM する。 また レゃ チルの 父に 「はやく 行け〃：」 と^ i く。 すると 慨 かが 起きる。 1^ しゲ J ム。 一 

！ -、 _VEUS と 入， © パス ヮ Jirlwf 「I LOWE ,NOR.I^O - 



に s!s 説」 か 「Q バ I 卜 j を いれる。 ② コンテ ィニュ I。 スタ —卜 時に F ふキ. I で ポ- 



o- メルへ ンヴ ェ I ル. j はフ ァ ミ n ンも 含め 

各 機種で 55^ れ、 ュ— ザ I からい ろん；：？ S 

味で 大 反響だった (北 ST- 1 智之 ， ^3 




'光栄 モノ」 は 和服の 宝庫 か!？ 










人 を 探せ 




曰 本が 西洋 的に なって しまった 現在、 和服 を 目に する こと は 少ない。 果たして ゲームで は… ？ 


正月から 春先に かけて は 和服 たまに は 着て みたい もの。 まし BE^sjwpjI^^s^c^fSJB! 
の シーズン。 この 時期に はと か て や 和服が 似合う 大和撫子 (や ■ u jr^-afafiaiffiaSis^^JWi 



といえば、 まず コレ でしよ つ 




o オル ド 成功に 




L- 十 ^^を 解い つ 
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く 和服 姿 を 見る 機会が 少なくな 
つた 昨今、 初詣に 始まって 成人 
式、 卒業式… と、 ちら ほらで は 
ある けれども 街 中で 目に する こ 
とがで きる。 やはり 和服 は 日本 
の 民族衣装 であり、 曰 本の 心。 



まず ユーザーの 間で も 人気が あ 
り、 和服が 登場す る ゲームと し 
て あげられる のが 『夢 二' 浅草奇 
譚』 だろ ろ か。 時代が 時代 だ け に 
ゲーム 全面で 和服 を 鑑賞す る こ 
とがで さる。 「華やか さ ナンバー 
1 」 といえ ぱ、 下で 紹介して いる 
写真の 花魁 (おいらん、 だよ） で 
異論はないだろう。 外国人 (特に 

欧米人 か 7) が 見れば 「ォ 一、 ゲ 
イシ ャ ガール〃」 などと 興奮す 
る こと はまちが いないだろ ラ。 
それに 対し、 一番 下の 写真 は 着 



まと なでしこ、 ね） がいれば、 場 
がな ごむ こと 疑いな し…。 とい 
ラ ことで、 今回の 「桃色 図鑑」 は 
「和服が 登場す る ゲーム」 がテー 
マ だ。 新年 を 迎える にあたり、 
「曰 本の 心」 を 考えて みたい。 



ている もの は 普通の 浴衣。 だが、 
その ポーズに 外国人 ならず とも 
「オーク」 と 叫んで しま ラシ ロモ 
ノ なの だ。 




撫 は 
亍 あ 
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『夢 二〜』 は 時代が 時代な ので 
和服が バンバン 登場す るの は 当 
然。 で、 時代に 関係な く （必然性 

はない のに 7) 和服の キャラ ク 

夕が 登場す る ゲーム を チェック 
してみ た。 すると、 これが 少な 
い。 思った 以上に 少ない。 脱衣 
系の 麻雀 ゲームが さほど 発売 さ 
れ ていないから なのか もしれ な 
い。 残念 だ。 




O 1 " らんま' の 右京： 

彼女 力？ ra 、るの は 居 

酒屋の ネェ チャンと い o 「制覇 j からの a®: 麻雀の ゲーム ならでは ヒ いった 感じの グラフ 

つた 感じの; イツ ク： もちろん 二れ だけで は 終わらない… 



時代物の 老舗と もい ラベ さ 光 
栄の ゲーム を チェック だ。 『信 
長』 シリーズ はもち ろん 和服 は 
登場す るが、 そこ は 男の 世界。 



『ジンギスカン』 X) シリーズ を紹 
介す る。 ここの 禾] 服 は 十二 単 （じ 
ゆうに ひとえ)。 近 ごろ はまず お 
目に かかる こと はない が、 日本 





• c は の 宮廷の 華と いえる だろう。 





O 「龍の tisj ょリ。 思った より 和服が 登 sf 

るシ I ンは 少ない" 二の 場面 を 見た ことない 

人 もい るので は？ 



O そして f. 元朝 秘史. 一の 八条。 1 

が かわいい が、 怒り を 買う と 収拾 

力つ 力なくなる 




o 「蒼き 狼〜. -の 北条政 子。 自慢の 

+ー 一-: 早が いまひとつ 見えに くいの 

が 残念 だ 



この ゲームで は 大半が 和服 だ 



ァノ 人の 色紙 プ レゼ；/ 卜 



«• ね。 
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o 民話で 語り継がれ ている 「勢臣」. ： 民話で 
は の ヒロインだった が… 





ゲームで 和服 は 時代^で しか 
登場で きないの か？ 1 と、 思い 
さやそう でもない。 『美姫』 がそ 
れ。 ただ 物語の 大半 は 和服し か 
ない 時代で 進んで いくが。 物語 
は 中学生が 卒業 行事に 民話 を も 
と にした 神楽 を 奉納す る ところ 
から 始まる。 が、 タイ ムス リツ 
プで その 民話の 時代へ…、 とい 
ラ アドベンチャー。 テンポが い 
いので 和服の 鑑賞に は グッド。 



o 王 人 公 • あゆみが 

S を 舞う シーン あ 

どけない 表 ほが、 ま 
1 た 一興と いえる 



モチ ロン 男 も 和服 を 着る 



今回の プレゼント は、 ファミリ 
ーソフ 卜の : —龍の 花園 J 作者、 青 井 
« さんの サイン 色 I 氏 だ./ 

青 井さん はこれ まで 『龍の 花 

園』 や 『MSX ト レイ ン j な ど を 開 
発して きた 人 。その MSX における 
愛情 は すさまじく、 現在 も 数 本の 
MSX 専用 ソフ ト を 構想 中た'。 また 
美少女 マ ンガ家 として も 活躍 中で、 
この 色紙 は MSX ファン 読者の た 



めに 特別に 描いて もらった ものな 
の だ。 

色紙の ィ ラス トは r 龍の 花園 j 
の 人気 キャラ 桜 野 愛、 山 田 里 美、 
桂 木加奈 子の 3 人。 彼女た ち は 
r MSX トレ ィ ン j のなかの 「龍の 
華」 でも 活躍 中た ' 

という わけで こ の 色 St を 3 人の 
読者に プレゼントして しまう。 欲 
しい 色紙の キャラと、 r MSX トレ 



イン j で こんな ゲームが やって み 
たいとい う 希望が あれば 書いて 
「ttfe 図鑑 • « ^主 は »il 王」 係 ま 
て'。 しめ 切り は 2 月 8 曰。 





0« (かみしも） を 着て 舞う 信 舞 は 「IXMj 力 





男 も 和服 を 着る。 鎧 • 兜の 類 
を 含めれば、 前述の 1 "信 長』 シリ 
ーズを 筆頭に 多数の ゲームが あ 
る。 だが、 その 手の 無骨な グラ 
フィ ック はこの コーナーに は 
少々 不似合い だ。 ここで はあく 
まで 「服」 という ことに こだわつ 
てみたい。 その 中で 「シ ブイ」 の 
ひとことに 尽きる の は 『信 長の 




烏帽子 をつ けた 男。 これ は r **gj の 神楽の 
舞台からの I シ一ン 





'へ- 



武将 風雲 録』 の オーブ 二 
ング での 信 長の 舞いだろう。 こ 
れは その 手の 趣味がなくて ち 見 
とれて しまう シロ モノ。 この 舞 
いの 向こうに 「戦国」 という 八 一 
ドな 時代 を 感じて しま ラ、 と 言 
つたら 言いす ぎ か。 



■ 'シ」 姿と いうの も 



忍者が 着 そ う な 衣装 を 着た 男 
の 女。 さて この 2 人 は 誰か？ 



.ィ ラス. t は ココ<:。 しめ 切りが 早い から 気をつけ I, 

5 う は：." フ. f. か ブラ； \ク ディスク、. ②^ rAJ に： 

- 1< ,,itr,s. それぞれの コにナ r 系まで。.. 



G あゆみの 親友， 視。 

彼女と 同名の そつく リ 



©s^ 代の 搵の そっくりさん の楓： 現代の 

楓の 先祖 だ、 という 話 も あるが M やや 




O 『龍の SIJ より MSX おた 

く の加柰 子さん は s T ュ —ザ I 



Q このと きま だ 彼女 は、 これから 自分の 

身に 降リ かかる 不思 H な^ ^ の 予感 すら 

なかった だろう 



i， 





©nn 害 を 決意した 美姫 る あゆみ： その 悲しげ な 表 

情が なかなか 「- - 一れ で 中： CHH と は 信じられな いが… 



Q それにしても、 妙 

にゥ サン 臭 さ を 感じ 

させる ォッ サン だな 
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I* ガマ ック /.. そして、 ァレ ほひと 二と、 

ひィ トル $i 櫊外 何でも ァ：^ 採用 者ホ 

§17, i M . MSX . FAN 一？ P8-J: 



いっち 世界中の MSX 情報 を 募 
集して いる M ファン 国際 課に、 さ 
いさん も、 一時期 ほどの ペースで 
はない が、 外国の MSX ユーザー 
から 手紙が 届く。 が、 その 内容 は 
「フ アル コム ゃコ ナミから 新 ゲーム 
は 出ない の 7」、 「M'SX の 新 八 一 
ド は？」 という ものが 多い。 世界中 



の ユーザーが MS X の 将来に つい 
て 考え、 やはり 曰 本の メーカーに 
いちばん 期待して いると ぃラ こと 
だろ ラか。 そんな わけで、 さいさ 
ん ちょっと 国際 課への 手紙 は 元気 
がない。 海外から も 国内から も、 
もっと コ クサ イカに 関する 意見 質 
問 体験 記な ど を を ガンガン 送って 



ほしい。 

今回 紹介す る： 
ン • マウ リス くん も そのよう なち 
よ つ と 心配な MS X ユーザーの ひ 
とり。 彼 は S3 年 4 一 5 月 号に も 登 
場した ので、 覚えて いる 人 も 多い 
だろう。 MSX を かかえた 姿が あ 
まりに イン パク 卜が 強かった ので、 



過去の M ファン を 調べて 「えつ、 も 
う 1 年 も 前な の I？」 と 思って しまつ 
たくらいだ。 

そして、 もう ) ひとつ、 オランダ 
の サークル MSX — ENG I NE 
発行の ディスク マガジン 1 " OR AG 
ON □ I SKj の、 ID 〜^号 を 一 
気に 紹介す る。 



封筒の 中には、 下の ような 写真 
と、 『Swiss Demcu と 書かれた 
ディスク、 そして 英語の 手紙が 入 
つていた。 手紙の 内容 は …… 、 

こんにちは。 4— 5 月 号の 国際 
化で 手紙 を 紹介 して くれて ありが 
とう。 また 新しい 手紙 を 書いて い 



ます。 なぜかと いうと、 いまの M 
SX はたく さんの 心配 ごと を かか 
えてい るからで す。 去年 (1992 年)、 
僕 は 曰 本に 行 さました。 曰 本 は 僕 
にと つてす ばらしい、 世界一の 国 
です。 僕 は、 曰 本の 人々、 食べ物、 
伝統、 景色、 すべてが 好 さに なり 
ました。 ぜひ、 日本語 を 勉強して、 




O ステ ファン くんの 部屋に て- 日 *| 吾の メッセージ 「MSX ゴ一 /」 もさる ことながら、 阿手から 部 
屋 中に あふれる 大量の アイテムに 注目。 みんな 何だか わかる かな ？ 



また 曰 本に 行 さたいです。 （中略） 

MSX はたく さんの 問題 を 抱えて 
います。 なぜ MSX は 衰退して し 
まう のでしょう 7 

不幸な ことに、 MSX 日 + ゃタ 
_ボ闩 の 性能 をい かした ゲームが 
あまり 登場して いません。 それに、 
コ ナミ や TSE など、 多くの 会社 
が MSX の ソフ卜 開発 を やめて し 
まいました。 MSX ユーザー、 そ 
して MSX • FAN のみな さん、 
がんばって ください/ 

『サ ーク III』 や、 『ドラゴン ス レイ 
ヤー 英雄 伝説 II 』 を ぜひ M S X で 
出して ほしいです。 おそらく、 マ 
イク 口 キャビン は MSX 用の 新作 
を 近々 出して くれる ことと 思い ま 
す。 

パナソ ニック はい ま 3D0 を 開 
発して いる そろです が、 3DO は 
MSX の 後継 機になる のでしょう 
か 7 僕 はい ま、 なに か 新しい マ 
シン を 買おうと 思って います。 ノ\° 
ソ コン、 ゲーム マシン （PC En 



gine)、 3D〔〕、 CD- I 、 いつ 
たいどれ を 買うべき でしよう？ い 
ちばんい い 答え は 「新しい MSX」 
. なんです が、 も ラ 出ない のでし よ 
うか。 僕 は ME3X と は 1985 年から 
のつ さあいで" § ―。 MSX • FAN, 
がんばって ください./ 
や 

MSX で 創作す る 人が いるかぎ 
り M ファン は 存在し つづける し、 
M ファンが ある 限り みんな も MS 
X で 創作す る こと を 続けて ほしい 
な、 などと 思ラ。 

r Swiss Demo』 は、 夕一 ボ R 
専用で、 多重 スクロール やら 自然 
画 やら を 駆使した、 すばらしい デ 
キの デモ ソフ卜 だ。 下の 写真の よ 
ラ な 取 り 込み 画像 を 使つ た デモが 
あつたと 思えば、 宇宙空間 を 文字 
が 流れる デモ、 文字が 『グー ニーズ j 
の テーマに のって うね ラね 動く デ 
モな ども ある c こラ いろ ソフ卜 を 
見る と、 MSX は まだまだ やれる ./ 
と 思えて しまう。 




o 彼の 家の 近所、 スイスの 田舎の 風景:， のど 



o 小麦 畑 (たぶん） の 風景., 遠 
山と いう „ 標高 約 1700 メ一ト 



o 日本と 

国旗 は 日本に 来"! 



バックに 文字が おどる 



"》 、： '*\\ お ^ 
'^き 

ねが 



&れ 



ぉ/ や' 




i ぽ; 











オランダで 活躍して いる サーク 

ル MSX — ENG I NE が 発行し 
ている 『DF1AG0N DISK』 
は、 CG や 音楽、 デモ ソフ 卜が 主 
体の、 異国の センスが あふれる デ 



イス ク マガジン だ。 93 年 1 月 号で 
#9 の 紹介 をして から、 ここし ば 
らく 紹介す る 機会 を 逸して いた ラ 
ちに、 もう #12 まで 発行され てい 
る。 そこで、 ここで は #10 から # 



12 まで を まとめて 紹介す る。 

おなじ オランダの サークル AN 
MA などの 作った ソフ 卜 や デモ も 
収録され ていて、 中にはす でに 紹 
介 し た「0 I X』 や、 ftD.A.S. 



また、 すでに MS' 



GHQ を 介して T ; ： 



S.』 の 体験 版、 
X CLUB 

六1<巳1=11_)で買ぇるソフ卜 ? 7\ I R 
HOCKE 丫』 『SQUEEK』 の £ 
体験 版キ, ある 一 



#10 



タイ トル CG で へんな 銃 (のよう 
な もの） を かかえた ドラゴンが' サイ 
バーな 雰囲気 を かも し 出して いる 
#10。 

内容 は ANMA の メガ デモ 集 
ク RERAX^ 異国情緒 ただよ う CG 
紹介の.' Art gatlery4j, ブロ ッ ク 
が 消え ると き の 船 里が ^ しい テト 
リ ス タイプの ゲームの 宣伝と デモ 
r TROJKA PROMOj, 音楽 ソフ 
トの 宣伝 デモ :i Arranger ふ メガ 
デモ ソフ 卜の 宣伝 デモ 「Rhapso 
dy, 指定 パター ン通 り にブロ ッ ク 



を 並べる と 消える という、 これ ま 
たテ ト リス タイプの ゲーム 『DIX』 
の、 途中まで 遊べる^! 嫩、 とい 
う 内容。 

この 中で も、 目玉 は ANMA の 



RERAXjo 画面 を ひよ この SQU 
EEK か" 走り まわる もの や、 美し く 
回転す る ボール を 打ち返す ゲーム 
など。 ANM A 自慢の メガ デモが た 
つぶり 入って いて、 そのみ ごとな 




ひ タイ トル ca> ドラゴンと sf という 
わせ カ^ f 



OANMAt7) r RERAX.. 

選ぶ の だ 



動きに は ひたすら 感心して しまう。 
また、 Art gallery に, されて い 
る CG も、 日本と は 異なった セン 
ス、 色 使いが 光って いてお もしろ 

い。 



O r Art gallery—; よ り 
トカ 力、 つ こいい 



枚- のシル エツ 



ドラゴン か' へんな バイ クで 宇宙 
旅行 をして いたり して、 なんとも 
わけの わからない タイ トルで はじ 



#12 



タイ トルに ドラゴン がいない 最 
新の: m2 に は、 まず 『D.A.S. 
S.』 の、 1 ステージ ぶんだ け 遊べ 



固 はいつ もの ドラ 二 
^色 は フランス,!〗 



まる # 1 1。 今回から Art gallely の 
コーナ一 がな く なって、 異文化の 
香り ただよ う C G が 見られな く な 
つてし まつ たの は悲 し いか ぎ り だ。 
内容 は、 MSX- ENGINE のシュ 



る 体験 版ソフ KD.A.S.S. 
Playable Demo』、 初期の 『D. 
A.S.S.』 にあった バグ を 直す た 
めの『0.点.5.5. Updaterj, 
お 側 と 左側の 2 人の プレイ ヤーで 



—ティング ゲーム 『D.A.S.S.』 
の、 ストーリ 一 デモ 『D.A.S. 
S . Promoj, TAKERU でも 発売 
されて いる STATION という サーク 
ルの デモ ソフ トの 宣伝 『Dawn of 
time』、 INPACT という バソコ;^! 
信 サークルの 宣伝 デモ 『lnpuct 
promo』、 これ も タケルで 発売に な 
つてい る PSG 音源 用 音楽 ソフ トの 
辦 纖' r PSGtracker』、 要 SCC 
力一 トリ ッジの 音楽 ソフ ト 『SM 



E- 3 Promo . MUS のフ アイ 
ルを 再生す る 音楽 プレイヤー 『FST 
samplekitj, 日本の MSX では 動 
かない 謎の ソフ ト 『Oasistran 
slations』 といった と 二ろ。 

音楽 関係の ソフ トが 3 本 も あり 
音楽 好き に はた ま ら ない 内容で は 
あるが、 自分で 遊べる ソフトが 1 
本 も 入って いないの 力、^^ パヮ 
—ダウンして しまった 力、、 という 
印象 を 受ける。 




協力 し て 遊ぶ という ちょっと かわ 
つた ブロック 崩し ゲーム 
r Not Again Promoj, TAKERU 
て 発売に なった ゲーム ソフト 『AIR 
HOCKEY.— ] の 旧 タイ トル 繊缬 



r SufflePuck』 といった 内容。 タ 
ィ トル 数 こそ 少ない が'、 粒ぞ ろい 
の 内容で、 見る だけでなく 自分で 
遊べ る #1 嫩ソ フ ト が 多 < て 楽 し 

い。 




; 'AIR HOCKEY よ M 

いような する 



おたより は M フア^ 国際 課 へ 



IH 課で は、 ^^の MSX に関する 情報、 ソフト、 

す。 あて 先 は〒 区 M4l^—7 T- 



-、 tt^ 旅行記、 はたまた i 課に 関する Mr in- などなどお 待ちして おります。 誌面で 紹介 させて いただいた #<!Er 掲載. 1-9 を 3 送りし ま 

Esx * FANISf 部 課- OSADA まで 



GPH の タイトル lis- 25><-£203|2:£の^111^作 

「DASS」 の タイトルが でかでかと 出て いる 



噂の ィ ベン 卜 • スポッ 卜 そして ソフ 卜の 話題 を 満載; 




0、 



この コーナー は ゲーム 
に 関係す る 様々 な 話題 
など をた っ^り 揭 載/ 



情報お もちや 箱 



\ 




o 彼女 は ミカち やん 



「年賀状 コンテ ス 卜」 しめ 切り 迫る 



前号の この コーナーで 紹介した 「カラ 
一年 賀状 デザイン コンテ ス 卜」 を 覚えて 
いるだろう か。 もしかすると 読者の 中 
に は 応募す ベ く 「今 最後の 段階 だ」 と し 、 
ラ人 もい るか もしれ ない。 ここで 再度 
内容 や 応募 方法 を 紹介して おこう。 

この コンテ ス卜は インク リボン を 使 
つて 年賀状 を 制作す る。 文字 どおり ィ 

ンク リボン を 使えば OK なので インク 
リボン を 貼り 絵の ように 切り刻んで 貼 
る、 といった 荒技 も 認められ るの だ。 
特 S(l 作品） に 選ばれれば 賞金 20 万円 
と、 記念品と して 応募 作品 を プリン 卜 
した マウス パッドが、 入賞 (3 作品） に 
は 5 万円と 同じく マウス パッドが 贈ら 
れる。 さらに 佳作 は 作品） に はや はり 
同じく マウス パッド が 贈られる の だ。 
なお 団体での 応募 も 可能で、 団体 賞 も 
設けられ ている。 団体 賓は 1 組で フジ 
コピ アンの 製品 を 1 年分 を 贈呈す る予 



定 とのこと 。締め切り は 今月の 15 日 （必 
着の こと）。 つまり あと 1 週間。 気合い 
で 作れば まだ 間に合う （かな…）。 応募 
先 は 〒151 東京都 代々 木 局 止め 「フ 
ジコ ピアンカ ラー 年賀状 デザイン コン 
テス 卜」 MSX'FAN 係まで。 なお プ 
リン 夕 を 持たない 読者に は 本誌 編集部 

O 昨年の 纏 乍 品 か 

ら- I^#fF 品に はや 
や 二し し、 規制 はない 
のが ウレ シィ まだ 
時間 は ある 

！ は 



あてに CG を セーブした フロッ ピ一デ 
イス クを、 プ レゼ ン 卜と 同じ 本誌 編集 
部の 「フジコ ビアン」 係まで 送ろう。 編 
集 部で 代行して ブリ ン トァゥ 卜する。 
編集部 あて 代行 プリン 卜 ァゥ卜 は、 1 
月 12 曰 （必着） まで 受け付け ている。 
ちなみに 応募 作品の 著作権 は、 すべて 
フジコ ビアン (株） に 帰属す るので 返却 
など はでぎ ない とのこと。 



91 I 



r 

や， 
ぶ' 




続報 『SUPER PINK SOX3 



このところ 新作の 発売 や 発表 
い MSX にと つて 期待の 星に なって い 
るの が 『ス 一パー ピンク ソックス 3』だ< 
現在 は銳意 制作 中 だそラ だ。 現時点 （1 1 
月下 旬） では 1 月下 旬 発売 をめ ざす、 と 
いう こと なので 本誌が 発売され る こ ろ 
に は 発売され ている 可能性 も ある。 

では 肝心の ゲームの 内容 だ。 案内 役 
として まなみ • ゆか ■ さやかの 3 人 娘 
が 今回 も 登場す る。 例によって ミニ ゲ 
ーム がふん だんに 盛り込まれて いるの 
が ウレ シィ。 コーナー 
は、 とい ラと 美少女 ァ 
ド ベンチャーと 銘 うた 
れた 「放課後〜 原 宿 物 
語」、 思わず 鼻血 モノの 
世界 名作 童話劇 場 「白 
雪 姫」、 帰って さた 「ど 
しふん」 こと 「どしどし 
ふんどし」、 レース 結果 



J 

を 予想して、 当たれば ごほうび グラフ 
イツ ク が 拝める 「スッ 卜 コジョ ツキ 一」 
などが 予定され ている。 そして ほかに 
も クイズ やお 約束 （7) の 脱衣 パズル ゲ 
ーム など も 収録され るそう だ。 もちろ 
ん一般 向けの ソフ 卜。 「18 禁」 ソフ 卜で 
はない ので、 誰でも 購入す る ことが で 
きる。 

価格 は 4800 円 (税込) で、 3〜4 枚 組 
になる という。 もっとも 昨年の は 月 20 
曰に 発売す る 予定と いう ことだった の 




で、 開発が 順調なら ば、 すでに 全国の 
TAKERU で 発売され ている はず だ。 
國 問い合わせ ブ ラザー 工業 
a05e-B24-?493 




譬ィ ベン 卜 • ソフ卜 情報 •GMSV 

ファ し ファン 




ボ^ ウス 




今回の FFB は GMSV がスぺ 

シャル 版と して ar へ —ジ に。 ま 

た 注目の 新作 2 タイ 卜ルの 続報 

も、 しっかり チェック している 

とい-つ わけで、 さあめ し 上がれ。 



o 二れ がいつ ものお 約束 画面 や 

つばり- 一れ がな くち ゃ張リ 合い つ 

て もんがない よね 



応 A も 

FFBi-1 
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エディ ト リアル' デザ イナ一 募集のお 知らせ 現在、 徳間 書店 インタ一 メディアで! ^'発行して いる フ アミ リ 一コンビ ュ一タ マガジン • PC エンジン FAN' ス一 バ一 ファミコン マガジンの 即 
戦力と なる エディ トリ アル 'デザ イナ一 を 募集して います。 応募 方法 はデザ イナ一 としての 繊が わかる プロ フィ 一ル' 違紘 そして 作品 を 同封して 〒I05 あ 京都 港隨橋 4 — 10— 7 徳 
間 書店 インタ一 メ ディ ァ; ^對土 メ ディ ァ節 デザイナー 応募 jMF 係 まて 養隨 して く ださし、。 締め切り は I 月 18 日 （必着の こ と ） です。 （以下 次 ページに 続く ） 



CD-ROM マガジン 1 "TIVj 



コンビ ユー 夕 を 使う ディスク マガ ジ 
ン もこのと ころす つかり 定着した 感が 

ある。 ここで 紹介す る 「丁 OK YO I 
NJTERAC 丁 I VE VO I CEj 
もそラ した ディスク マガジンの 1 つ だ 
が、 最近の GD — ROM の 普及 を 踏ま 
えて マツ キン 卜 ッシュ に 対応した CD 
—ROM マガジン となって いると ころ 
がポ イン 卜。 

内容 は ART ■ WOMAN ■ GAM 
E - CLUB ■ COM I C • I NFO 
RMAT I 〇N からな つてい る。 AR 
T では 石 川 賢 治 を はじめと した アーチ 
ス卜 たちの 作品 を 紹介。 WOMAN で 
は 空間 プロデューサー • 山本コ テツが 
要 チェックの 女の子 を コメン 卜 付きで 
紹介。 GAME では = ペルゼ リオ」 ゃ「!\^ 
ANGANZENSEK しな ど 6 夕 
ィ卜ル の デモ を 収録。 GLUB は 東京 



ブを 店の 女の子と ともに 
紹介。 COM I C は 「まぼろし 遊撃隊」 
など 3 作品 を 収録。 INFORMAT 
I ONJ では 制作 スタッフ を 紹介。 さら 
に オリジナルの ゲーム 付き。 (mac 版)。 
と、 なかなか 盛り だくさん の 内容に 
なって いる。 価格 は 8800 円 （税別）。 
園 問い合わせ デザイン ェコノ ミクス 
研究所 £?03-3584-7879 株式会社 フ 
アンプ ロジェ ク卜 1030 




O 同 CD の醒 



NEW MEDIA 



新 世代の メディア となる のが 1 1 j 



近頃 「マルチメディア」 をうた つた 八 
ード ゃソフ 卜が 多い。 「CD — ROM が 
動く もの」 イコール 「マルチメディア」 か 
ど ラかは ともかく、 パソコン 以外で も 
CD- R 〇M をゥ リ に した ものが 発表 • 
発売され ている。 「GD — 
I 」 も 昨年の^ 月に 新 機 - -- 
種 を 発売、 ラインナップ 
が 充実。 新 機種 フィ リツ 
ブスの 「CD I や 05DV」 
は デジ 夕ル ビデオに も 対 
応じてい る。 これにより 
12cm の CD という メデ 
ィァ について マルチに 対 
応 する 八ード となった。 
八 ードの 普及に はソフ 
卜が 充実して いるか、 が 
重要な 要素 だ。 それに 対 
して は 音楽 や ゲーム、 教 
育な ど 多岐に わたる ジャ 
ンルを 用意。 さらに 各レ 



コード 会社 や ソフ卜 メーカーから 夕ィ 
卜ルが 発表され る 予定。 昨年 は 世界で 
約^ 万 台 を 販売した という CD — I 。 
マルチメディアの 時代に 乗る ことが で 
さるだろう か。 




O 新発売の 「CDI 
2D5DV」:. 麵は 9 



© 「インタ ラク ティ 
ブ性」 が 二の 機種 
の 最大の ゥリ にな 




画 発売が 予定され ている ソフ 卜 

1 月下 旬 SUPER PINK S〇X3, TAKERU/ 4800 円 
2 月 予定 RONA 地 母 神の 審判.. Dixie. ' 価格 未定 
発売 曰 未定. べス卜 プレー ベース ボール アスキー., 価格 未定 

◎ 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （ROM 版） Z シ ヤノ アール . 昍00 円 
プロの 碁パ一 卜 5 マイ ティ マイコン システム/ 昍 00 円 
倉庫番 リベンジ • ユーザ一 の 逆襲 z 発売元 未定.., 価格 未定 

※と くにこと わりの ない ソフ ト はすべ て MS X 2 用 DD ディスク 服 * 印の つい 
た ソフト は 夕一 ボ R 専用、 ◎ 印 は MS X 2 用で あるが ターボ R の 高速 モ一 ドに対 
応 した ソフト 。 な お TA K E R U で 販売 の ソフト はきの 価格です c 



TAKERU 情報 



前号で も 予告して し 、た 大物 メ一 カー 
の 大物 ソフ 卜 力り いに^され たの 
で、 まず それから 紹介して いこう。 

ま ず は シ ミ ュ レー シ ョ ンの 雄、 光 架 
の ソフトから一 気に 紹介 だ。 m¥f- 
定 なの は 『水;' 許 伝 天命の 誓い/三 
國志 11/ ジンギスカン 蒼き 狼と 白 
き牝 鹿/伊 忍 道 打倒 信 長/信 長 
の 野望 戦国 群跑 云/ロイヤル ブラ 
ッ ド』 『ョ一 口 ッノ、 =|ぁ線」 と 7 タイ トル 
力 ^ ^された。 これらの タイトル は 



諸事 情の ため、 すぐに 登録され るか 
ど う かは^^な ところ だが、 微サ 
ィ ドの 承認、 は 取れて いるので 間 もな 
く 登録され るだろう、 とのこと。 他 
社で は システム ソフ 卜の 「マスタ一 ォ 
ブ モンス タ 一 ズ」 『紙 可』 も 登録され る 

予定。 二の 2 夕ィ トル は I 月 20 日に 
登録され ると いう。 

今後 も 大物 メ一 力一 ゃ夕ィ トルの 
登 i 录も 予想され る TAKERU。 リク ェ 
ス ト してみ るの も 手だろう。 



RON A 地 母 神の S 判』 その後 



残念ながら 新たな 情報が ほ とん ど 得 
られ ず、 発売 も 2 月まで 延期され てし 
まって、 ファン を やきもき させて いる 



『RONA〜』。 今回 は ビジュアル シー 
ンを 入手した ので その 画面 を 公開。 ク 
ラフィック を 見たら ショップに 走れ./ 




え-しし 1' 晕しぃ き 
た 女神 锾は、 ― 



<5 この 他に も ふんだんに このよう 
な ビジュアル シーン を 4ぉ ま 



■ .■ ■■■■ 



なお 扭用 条件 は、 U) レイ ァゥ トの 受け渡し を 当社 貌扁 集 部でして いただける 方 （魏 鶴 志な どの ページ 物 デザイン ^1 緒 を ®g ③デ ザイン ネ後は 当社の^: により 設定され ています。 
■ 問い合わせ先 当社 メディア t^M S03-3578-0291 担当 杉 山 



さあ 応蓽 しなさい 



今回の プ レゼ ン卜は 2 点。 まず 前号 
で 紹介した ビデオ 版 「スーパー マリオ」 
の 「スーパ一' プロモーション' ビデオ」 



だ。 これ は 昨年の 夏に 公開され 好評 だ 
つた 映画 版 「スーパー マリオ」 の メイ キ 
-ンと 予告編 を 収録した プ レミ 



アム もの。 つまり 非売品と ぃラ わけ。 
これ をのが すと 手に は 入らない の だ。 
この 貴重な ビデオ を 3 名に プ レゼ ン卜 
する。 さて ふたつめ は ステッカー。 そ 
れも今 をと きめく J リーグの ガンバ 大 
阪 のちの。 ガンバ 大阪 といえば、 言ラ 
まで もな く パナソ ニックが スポンサー 
になって いる。 MSX ユーザ一 なら、 
その 動向が 気になる ので はない かな 7 
チームの 方 は、 どラも 本来の 力が 出し 



されない のか、 元気がない のがさび し 
いところ だ。 MSX ユーザーなら ここ 
は、 この ステッカー を 体に でも 貼って 
応援せ ねば./ という わけで、 ドーン 
と 5 枚 1 組で 10 名に プ レゼ ン卜 だ。 応 
募 方法 は 例によって 下記のと おり。 こ 
のと ころ 応募 券の 貼り 忘れが 多い よう 
だ。 もちろん 応募 券がない もの は 無効 
となる ので、 くれぐれも 注意 をして ほ 
しい。 



^募 方法 

官製 ハガキ に 左下の 応募 券 を はり、 （D ほしい プレゼントの 番号と 名前、 （Dfi^f (必ず 亍 

も） • 氏名 '年令' 觀錄 号、 龄 回の f f b でお も しろかった もの.. '©な にかお もしろ 

い 二と、 を 明記のう え 下記の ィ娥 まで 送って く ださい。 

〒105 東京都 港 区 新橋 4— 10 — 7 T I M 

MSX • FAN 編集部 1 "2 — 3 月 情報 号 • さあ 応募しなさい」 係 

しめ 切り は I 月末 日 （必着)。 ，は 3 月 発売の 本誌で。 



© ガンバ 大阪ス テツ 力 I 




① 映画 「ス— パ— マリオ」 

プロ モ— シ ヨン. ビデオ 



売 

発 



--、 



最新 ゲーム ミュージック S ビデオ 情報 




HOPE/ 矩形 波 倶楽部 発売中 




葉 山 • 兄貴 番外 地/葉 山宏治 



再び 兄貴が 帰って くる。 しかも、 元 
旦の 平穏 を 切り裂いて …… 。 という わ 
けで、 元旦 発売と いうお 染 ブラザーズ 
なみのお めでた さで 兄貴の ニュー アル 
バムが 発売され た。 横綱 • 曙ぱ りの 怒 
瀑の 突き 押しで 展開され るァ ニキな サ 
ゥンド はもち ろん 健在。 もラ 元旦に 買 
つて 聴き まくって いる 奴が いたら、 今 
頃 血液が ま騰 している ので は 1? 旧年 
中に 聴け た 私 は 幸せ だ。 これ は 正月で 
萎えた 体に は テンション 高す ぎる ぜ… 
…。 とにかく、 売り切れ 必至だ 急げ/ 
この アルバムで 気合 を 入れ 直せ.// 




a 



Virtua Racing & Out Runners/B-univ 発売中 



S.S.T. 巳 AND が 事実上の 解散 
をと げた こと は、 もう 知っている 人 も 
多い と 思ラ。 しかし、 その 元 メンバー 
並木 晃 一氏と 光吉 猛修 氏が 新 グループ 
を 結成した とい ラ 話が 早く も 伝わって 
きた。 その 名 も、 B — univ。 そして、 
その 記念 すべさ デ ビ ュ 一作が 今回の £ 
大 ドライ ビング • ゲームの カップ リン 
グ • アルバム なの だ。 また、 同夕ィ 卜 
ルの オリジナル 音源 アルバム も 同時 発 
売と なって いる。 

今回の 已一 univ の 作品に は、 鮮明 
に フュージョン 色が 浮かび上が つてい 
る。 ギタ一 (並木） と キーボード (光吉） 
という バンドで は あるが、 もちろん ド 
ラム や ベース も 参加して いるので 念の 
ため。 曲調 をみ ると、 主導権 は ほぼ ギ 
ターに あると いって 良い 感じ。 もちろ 
ん、 シン セが 際立つ 部分ち あるが、 流 
れ るよ ラな ギター • ソロ を 中心に 他の 

, カブ コンと ソニーが 共同 展開/ 

今年から 力 プコン のす ベての C 
D& ビデオ は、 ソニー • ミュー ジ 
ッ クェン タティ ンメン ト 発売の 
r 力 プコン 'サウンド 'シリーズ」 
として 統 一する ことにな つた。 内 
容は 多岐に わたる。 1 つ は ァ一ケ 
一 ドの Q サゥン ドを 4X1 录 した もの。 
2 つ 目 は オール • アレンジ。 演奏 
は 力 プコン サウンド チーム や、 お 
なじみ アル フ ライラの ほか、 ソニ 
一が' 持つ 有名 ァ一テ ィ ス ト の 起用 
も ある。 そ (7M 也 ドラマ CD などの 
企画 も あると 力、。 まず は 1 /21 の 
『スパ II』CD に 期待./ 



音色が 取り巻い ている とい ラ 印象 だ。 
運転 モノと いうと アップ * テンポと い 
う イメージが 強いが、 ミドル' テンポ 
も 多く、 それほど せわしい 印象 はない。 
『ァゥ 卜 ランナー ズ j で、 パッシング ブ 
リーズな どの 名曲 を ニュー アレンジで 
聴け るの がポ イン 卜だろう。 



TYGY-5365~6(2 枚 組） 
円 (税込） 




か〜 つ、 さわやか あ./ 何の 力み も 
なく 背伸び もない、 自然 体の サウンド 
が 小気味よ く 気分 を リフレッシュして 
く れる （超 葉 山の 後に 試聴 した こと も 
手伝った かな …… 7)。 そんな 矩形 波俱 
楽 部の ニュー • アルバム は 季節 がら、 
雪 や 高い 空 を イメージさせる 穏やかで 
淡い 卜 ーンの 作品 だ。 古川 もと あき 氏 
のギ夕 一はます ます 冴え、 スピーカー 
から フィ 卜ンチ ッドが 振り まかれて し、 
るよう な爽 快感 さえ 覚える。 この アル 
バムで、 ついに 矩形 波 サウンド は 1 つ 
二な つた …… 。 



キング レコード 
KICA-7625 
30DO 円 (税込） 




a 



ドラゴン ボール Z 超 武闘伝 2 



発売中 



派手な アクション、 空中 バ卜ル で 超 

絶の 人気 を ほこる r ドラゴン ボール Z 
超 武闘伝 の フル アレンジ' アルバム 
だ。 曲 は TV アニメの 挿入 曲で はなく、 
ゲーム 用に 新たに 作曲され たもの。 ァ 
レンジち、 おざなりな ワン メイク 'シ 
ンセ ではなく、 かなり 本格的に 作り こ 
ん であり、 踗ら せる ものが ある。 作曲、 
指揮の 山 本 健 司 氏 を 始め、 羽田 健太郎 
氏 も ピアノ を 披露す るな ど、 アーティ 
ス卜も 実力者 ぞろ いのよう だ。 コンセ 
プ卜 はや や 不透明 だが、 その 完成 度 は 
高く、 プレイヤ 一は 買いだ ぞ。 



フォルテ ミュージック ェンタ ティン メン卜 
FMCC-"' 
關円は 




a 



オ^ス 卜ラ による r ゲーム 音楽 コ: せ 一 卜 3」 発売中 



この 作品 は、 昨年 10 月 17 曰に 渋 谷 公 
会堂で 開催され た 同 タイ 卜ルの ライブ 
を 録音した もの だ。 フ ルオー ケ ス卜ラ 
のみが 出せる スケールの 大 さな サゥン 
ドは 録音 状態 も 良く、 クラシカル 'ァ 
レンジ • ファン は必 聴/ しかも、 ォ 
ムニ バスで 人気 曲 を セレク 卜して いる 
のが うれしい。 収録 は、 ス夕一 フォッ 
クス、 ゼルダ の 伝説、 卜ル ネコの 大冒 
険、 樹帝 戦記、 ドラ クェ V、 聖剣 伝説 
2、 アル バー 卜 ォデッ セィ、 天外 魔境' 
風雲 カブ キ伝、 信 長の 野望 '霸 王 伝、 
エルフェ リアな ど 全 14 夕ィ 卜ル。 



ソニー レコ一 ト 
SRCL-2732 
2800 円 （税込） 




メーカーさん からのお 年玉 ブ レゼ ン卜 である 



久 しぶ りに 2 ベー ジで おくる GM 
&V。 記念に 大 プレゼント を 行う。 
①ソニ 一レコードより 『ォ ーケス 

トラに よる 「ゲーム 音楽 コン サ一 

ト 3」』 の CD をなん と 3 名に。 
d)NEC アベニューよ り |: 超 葉 山」. 

を 2 人で 買 う と 抽選で 当 た る 「兄 
貴の/ くン ダナ」 に 特製 ステッカー 

まで 付けて、 特別に 2 組 4 名に。 

③ キング レコ一 ド 特製 1 " フ アル コ 
ム キャラ &コ ナミの ウィン ビー • 
カレンダー」 (全 7 枚） を 10 名に。 

④ 東芝 EM はり、 セガの 二 ュ一' 



バン ド 結成 記念 『 Virtua Figh 
ter』 の 宣伝 用 ポスター を 1 名 に。 
(D フォルテより 1 2 月 発売の OVA 『ブ 
ラック ジャック』 の テレカ を 5 名に 



秦 官製 ノ 、ガ キ に 住所 ，氏名 • 年齢' 

欲しい 賞品の 名前と、 G M & V の感 
想 ^# いて 「GM&V SPECIALj 
ィ 系へ。 しめ 切り は 1 月末 日。 




【GM ライフ 被々 r 开豫! 门 ♦ 葉 山宏治 一… 〔鲁2ズ25' 渋 谷 ON AIR 攀 開場 18 時/開演 19 畴 3800 円 (キ ※全 立ち見き チケッ トニ ステ一 ジ フライ ト 5489- チケッ トぴぁ S03- 5237 
10fi -9999/ 丸 井 チケット ぴぁ S03- 5385-9390/ チケッ トセ ゾ>003-5990-9999ズ 二 ツボン;^ M C な 03-3213- 4444〕 〔參 3/4 '大阪 ゥ才一 ホ一リ 1^9#間 '半 检 等 は^ K と 同じ 像 チケつ ' 



' ドク リニ 



-タ 一 357- 9900〕Z^!r'— マ デリ ック …一 1/21 発売 「デ リシ ヤス セレ クシ ョ ン」 ィ寸属 の応慕 g 寸の 方で、 先着 250 名 を 2 / 5 原 宿 ルイ 一ドの ライフに 二 1S 待つ 



Falcom SPECIAL BOX*94 発売中 



サム ヌ スピリッツ 〜十二 剣士 烈伝 ~/SNK 発売中 




※文き 頁の 記号 は、 #=CD 
■= ビデオ、 LD です。 
M の ^ は 発売 SS^。 
： ポ 二一 キヤ 二 オン 

キング レコード 
： 日本 コロ厶 ビア 
ビクター ェン夕 ティン 





GM 界の 年末のお 楽しみと いえば、 

この スペシャル 日 〇x をお いて ほかに 
ない。 ちゃんと、 おこづか いは 貯めて 

あるかな 7 さて、 今年 は 3 枚 組。 す 
ベて が アレンジ となって いる。 

ディスク 1 は r ィース IV〜PC ェン 
ジン 版〜」。 GM 界 にこの 人 ありとう た 
われる 腕利き アレンジャー、 米 光亮 氏 
による アレンジ だ。 ヘッド ボン を 通し 
て、 重厚 かつ 歯切れの良い 音が 身体の 
中に グイ グイと 押し入り 満ちて ゆく。 
やがて、 陶酔 感と爽 快感に 足元 をす く 
われそう になる。 フュージョン 系で は 
あるが テク ノ チックな 部分 も 垣間見え 
る ディテールが 秀逸 だ。 

ディスク 2 は r 風の 伝説 ザナ ドウ」 そ 
して、 ディスク 3 は 3 " ぽっぷ る メイル』 
だ。 演奏 は J.ED.K. 巳 ANID、 J.D. 
K.E. ォ一 ケス ドラ、 ディスク 2 のみ 
M.FUJ I SAWA が これに 加わる。 



J.D.K.E の 優美で 繊細な 交響 ァレ 
ンジ、 J.D.K . BAND の 神経 を 直接 
揺 さ ふ' る サウンド、 そして、 優しげで 
寂しげ な M.FUJ I SAWA の 奏で 
る 音色。 語り 尽くせぬ 充足 感を 与えて 
くれる、 非常に 贅沢な 作品が ここに 完 
成した。 



キング レコード 
KICA-90 四〜 P(3 枚 組） 
7印0 円 （税込） 




a 



GRADIUS IN CLASSIC IJ 



発売中 



- ベル 5 周年の 記念 アル 
二、 グラディウスが ロンド 
、一 モニック • ォー ケス卜 
ラの 演奏で 再び 姿 を 見せた。 フ ルオー 
ケ ス卜ラ 演奏の I、 アンサンブル (小 
編成) の II と、 2 枚 同時の リリース だ。 
複雑な 織物の ように、 オーケストラの 
すべての 楽器が 幾重に も 重なり、 すば 
らしい 音の 模様 を 紡ぎ 出して いく。 G 
M 史に、 また 新たな 名盤が 加わった。 
※この 2 枚 + コナミ ■ シュ一 ティング 
バ卜ル を 購入の 人に オルゴール をプレ 
ゼン卜 中 (詳細 は 各 商品 に 記載) 。 



キング レコード 

KICA-7624U) KICA-1135CH) 
各 300D 円 （税込） 



KONAMi 



CLASSIC! 

rtiillnr r>,iiiiv 1 \\\ |ii'>ir.i jl 



a 



一際の 異彩 を 放つ 純 和風 格闘 ァ クシ 
ョ ン 「サ厶 ライス ピ リツ ッ」 の 攻略 ビデ 
才だ。 職人 ゲーマーの 手元 を ウィンド 
ゥ 表示して 技の 指南 をす るな ど 攻略 色 
も 強いが、 ドラマ 部分に は 常に キャラ 
ク 夕の 声が あてられ ス卜ー リー も 存分 
に 楽しめる 内容と なって いる。 大河 ド 
ラマ ばりの ナレーション も 雰囲気 を 盛 
り 上げる 中、 覇王 丸、 橘 右京な ど 魅力 
ある キャラ ク夕 1? 人が 個別に 紹介され 
ていく。 もちろん、 天草 四 郎時貞 を 倒 
し、 エンディングの 場面まで を 完全 収 
錄。 細部にまで こだわった 逸品 だ。 



a 



餓狼 伝説 SPECIAL~ 超絶 武闘会 ~/SNK 発売中 



戦国時代に 突入し fc 感の ある 格闘 ァ 
クシ ヨンに おいて、 着実に ファン を 獲 
得して いる ビッグ • タイ 卜ル、 それが 
『餓狼 伝説 SPEC I AL』 だ。 これ は、 
その 攻略 ビデオ というわけだが、 「餓狼 
伝説 j 『餓狼 伝説 2』 のェ ピソ-- ドをォ 
ープ ニンクに 配したり、 各 キャラ ク夕 
が 声の 出演 をす るな ど、 サイ ドス 卜 一 
リー も 追える 構成と なって いる。 もち 
ろん、 60 分と いろ ゆったりした 収録 時 
間 も 手伝って、 キャラクタ ごとの 技の 
解析 も 充分に 行われて いるので 安心 を。 
紹介す る キャラクタ は、 テリ一 と アン 



ディの ボガード 兄弟 を 始めと し、 不知 
火 舞、 東 丈な ど 全 キャラクタ 16 人す ベ 
て。 それぞれの 必殺 技、 連続 攻撃、 ェ 
ンデ イングまで を 惜しげ もな く 収録し 
ている。 しかも、 ポ イン 卜で は スロー 
にす る 親切 設計 だ。 そして、 時には 笑 
いちとる ぞぉ。 




発売中./ 秦 ナム コ • ビデオゲーム グラフ ィ ティ 104〇D3SCK1 円 ZV/ 写 CD 
• ネオ セレクション /SNK • ADK ゆ 円ノ PC 
• ナイ 卜ス ラッシャー ズ' フラワー バスター ズ ZDATA EAST- 
GAMADELIC ゆ アレンジ 1 曲 収録。 CD ほ 00 円/ PC 

國ス卜 リー 卜フ アイ 夕 一 n' 夕一 ボ 画 ワールド ヒー ローズ s ワール 

ド ヒー ローズ 2^VHS、 LD とも 各 SO 分 4800 円ノ PC 
參セー ラー ムーン R〜SFC 版〜 円/フォルテ ノ写 © 
參ァ ルディ ライ 卜フッ 卜 力、 イノ 《一サウンド W •ARETHA the 
SHINING LAND (写 O)^ 各 CD ^叩 円 ZNC 
• 光栄 ヴォーカル' コレクション 円 ノ 光栄 
暴 提督の 決断 II ゆ 光栄 サウンド ウェア。 CD お 00 円/光栄 ズ写@ 
参 パ一 フエ ク卜 セレクション コ ナミ • シ ユー ティング バ卜 ル岣コ 
ナミ ■ レーベル 初の 八ード ロック • アレンジ 集。 CD3000 円/ K 
國 ィース スペシャル コレクション All about Falcom ペア 二 
メ S 音楽 S 新作 情報。 VHS、 L 口と も 60 分 S800 円/ K 
1 月^ 曰 き SFC 版 すぎ やまこう いち 交饔 組曲 「ドラゴン ク エス 卜 
月^日に は II も 発売。 GD2800 円 Z ソニー レコード Z 写 © 
1 月 19 曰 參ヴ アーチ ヤファイ ター/ セガ —CDS1000 円 Z 東芝 EMI 
1 月 21 曰 攀 デリシャス セレクション/ DATA EAST4CD2500 円 ZPC 



1 月^日 鲁豪血 寺一 族/ ATRUS^ ボイス、 SE も 有。 CD ほ 0D 円 ZPG 
• ツイン ビー PARADISE VdI. 1 ^>CD^aO 円 
書 究極 戦隊 ダ ダン ダーン ゆ 子 門 真人が 歌う ./ 円 /K 

參 FFVI STARS Vol. I S II ^CDS 各 i000 円/ NTT 
参 ナム コ 'ゲーム サウンド 'エクスプレス 10、 11 ^10 が 「サイ バース 
レッド」、 11 が 「リッジ レーサー」。 CD 各 ほ []0 円/ V 
參 スーパ一' ス卜 リー 卜 ファイター IT つ オリジナル 音源の Q サゥン 
ド による 音楽。 CD2000 円/ソニー レコード/写 © 

2 月 5 曰 • ツイン ビー レイン ボー ベル アドベンチャー 円 ZK 

2 月 18 日 • サム ライ スピリッツ〜 イメージ アルバム〜 4CD2500 円/ PG 
• 龍 虎の 拳 2/SNK ゆ ネオ ジォ超 最新 作。 CD ほ 00 円 ZPC 
秦 ミラクル アドベンチャー • 戦え 原始人 3 ゆ CD ほ 00 円 ZPC 

2 月 21 曰 きうる 星 やつら ディア 'マイ' フレンズ ゆ CD2B00 円/ NC 
秦 ロック マン アレンジ 版。 CD30[)(] 円/ソニー レコード 

2 月 23 曰 鲁 パー フエ ク卜 セレクション ィ一ス IV 14CD3000 円/ K 
秦 ツイン ビー PARADISE VDl.2<CD2800 円 ZK 
翁コ ナミ • アミ ユー ズメン 卜 • サゥ ンズ' 94 …春 さ CD3 印 □ 円 /K 

已月 予定 會コ ッ卜ン 10EI96 ゆ 価格 未定 Z デ 一夕 厶 • ポリス ター 

P 月下 旬 攀 ロマン シン グ • サ • ガ 2 アレンジ バージョン ^ 詳細 未定 ZNTT 



その他の 新 譜. ひとこと プ レビ ュ I 




OS 我れ るよう な 技の 応妍、 

そして 必殺 鴨 か 放 たれる/ 
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ス 一パ一 付録 ディスク FEB. -MAR. 1994 DISK#E4 


ディスク No."! 収録 作品 

① ファン ダム GAMES © ツール./ ォマケ ④ FM 音楽 館 
©MSXView (© 表紙 CG OMOI 三度 笠 
©CG コンテ ス卜 

@ 紙芝居 S 動画 教室 ©パソ 通 天国 © ファン ダム 'サンプル 
©AV フォーラム © アル 甲 7 ® システム 関係 
© タイ 卜ル CGSBGM 
ディスク ND.2 収録 作品 
⑩ォ一 ルディ一 ズ 


媒 体 


[2DOI X c_ 


VRAM 


12BK 


対応 機種 


ES32/2+^S 


ターボ R の 高速 モードに 対応 


ディスク Nd,1 実質 収録 バイ 卜 数 :1 ,90D,544bytes 
ディスク Nd,2 実質 収録 バイ ト数 ： 730 , 1 kbytes 



ディスク 2 枚 じ やたり ない よ 



あけまして おめでと ラ ござい 
ます。 今年 も 変わらぬ ご 愛顧よ 
ろしく お願い 申し上げます。 

今回の 目玉 はなん といっても 
『覇 邪の 封印 J ではない でしよう 
か。 編集部で プレイして いると、 
周囲から 「なつかしい./」 の 歓声 
が あがる ほど。 このような 作品 
を 提供して くれた ェ画堂 スタジ 
ォ さんに は 感謝の 気持ちで いつ 
ばいです。 ディスク まるまる 1 
枚 を 使って しまい ましたが、 そ 



今回のお 八ガキ 



れ だけの 価値が ある ゲームです 
よ。 ただ、 少々 難しい のがた ま 
に キズ。 ちょっと 苦労して プレ 
ィ してみ てくだ さいな。 

そのかわり といって はなんで 
すが、 解凍 作品の 数 を 減らす こ 
とがで さません でした。 今回 も 
前回 ほどで はない に しろ 解凍が 
多い のです。 多い とい ラ より ほ 
とん どです。 つまり、 ファン ダ 

ムの S 本と 今回の 表紙、 メニュ 



一から 読み ださない もの 以外の 
コ ーナ 一は 全部 解凍が 必要と な 
りました。 すいませ〜 ん。 

まさに 「かっぱえ びせん」 状態 
です ね。 解凍 作業 を 始めたら、 
やめられない 次号 はなん とかし 
ます。 とかいいつつ、 オール デ 
イーズの 収録 作品に よって、 ど 
ラな るか わからない ですからね 
え。 暖かく 見守って いてく ださ 
し^ 






C. まい ま 3 

き 戈觀 くお'' /ふ A ヽト 

〜續 

o かわいい/ 全員が 戌年に ちなん て ザの かつ 
) をして ますね (大阪 大 石^!) 

■IfH 录 ディスク 芾 IH 乍 スタッフ SYSTEM PR〇GRAMMER=_b [^啓 二 (UKP)/"HTLE CG DESIGNER=#P 月弘 （ライト スタッフ）/ MAIN MENU 
"|08 =SHI-NYA/DISK MAKER = 化成 バ一 べィ タム/ SPECIAL THANKS TO コ ナミ + コンパイル + マイクロ キャビン + ェ画堂 スタジオ + ァスキ 



タイ 卜ル BGM 作って， 

ジャ ン ルは才 リ ジナル のみで 
形態 は MSX の BAS に、 または 
内蔵 OPLL ドライバ 用の デー 
夕で & H 0000 番地 か らセー 
ブ した もの。 投稿 時 は ソース 
MML も 一緒に つけて く ださい。 
音楽の 形式 は FI719 声、 FM6 
声 + リ ズム （これらの 場合、 
PSG3 声で なら したい チャン 
ネル を 明記して く ださい)、 
PSG3 声のう ちから ひとつで、 
BAS にの MML 中で は、 PSG の 
M、 S、 FM 音源の @63、 @Vn. 
や Yr，d などが 使用で きません。 
また、 最後 は 省略し ない 
でく ださい。 なお、 拡 冑 色 は 
音 変わって しまう ことがあ 
ります。 

投稿 方法 は 基本的に 『FM 音 
楽 館』 と 同じです (付録 デ イス 
ク BGM 用の 作品で あ る こと を 
明記して ください)。 翻 者に は 
翻 号 と 號 の謝ネ 送られ ま 
すので、 どうか どしどし ネ殳 稿し 
てくだ さいね。 



DESIGNER =0rc/T!TLE BGM COMPOSER 
+ ゲーム アーツ + ビッ ッ 一 + 松下電器 



I 1 





»★ 今回の バックス 卜 一 リー ★ 

戦乱 を 駆け抜け、 数え きれない 敵 を 倒して いた。 次から 次 
へと 現れる 敵の 軍勢の 中に シルクの 姿 を 見つけた。 さすが 
なの は 傷 ひとつな いこと。 シニ リア は 数 か 所に かすり 傷 を 
負って いた。 敵の 軍勢に 対し、 優勢に 展開して いる。 しか 
し、 本拠地の 基地に 到達しながら、 その 入口 を 敵の 必死の 
抵抗で なかなか 崩せない でいた。 時 は 流れ …… 、 シニ リア 
たちの 前方で ょラ やく 城門が 陥落した。 いっきに 軍勢が 入 
口に 集中す る。 すでに 基地 内で は 敵が 待ち構え ていた。 だ 
が、 それ も 時間の問題。 シニ リアた ちが 基地 内に 進入した 
ときには、 すでに まともな 敵の 姿はなかった。 味方に まじ 
り 内部へ と 突き進んで 行く。 階段 を 昇り、 上へ と 進んで 行 
つた。 階段 を 昇りき ると 多数の 味方の 無残な 姿が 広がった。 
どラ やら それ は、 目の前に いる ただならぬ 雰囲気 を 漂わせ 
た、 ひとりの 男の 仕業の ようだった。 



M ファレに 

いいたい 放題/. 



複写/解凍 作業に ついての 説明です 



いつもの ように 2DD フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 
しん 必要な DSKF の 値 は □〇 
S や PMext 用の 空 さ 容量 も 含 
めた ものな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使ラ場 
合 は、 DSKF は 44 少なくても 
だいじよ ぅぷ です。 

作業に 入ったら 画面 下の メッ 
セージに 従って ディスク を 入れ 
換えて いけば、 ファイルの 複写 



から 解凍まで を 自動的に 進めて 
くれます。 解凍が 始まる 前まで 
は大 メニューへ 戻る ことができ 
ますが、 解凍が 始まったら リセ 
ッ 卜して 戻って ください。 

また、 作業 を 途中までで 中断 
して、 あとから 解; 専 だけ をす る 
こと もで さます。 複写され たフ 
アイ ルが 入って いる ディスクが 
あれ ぱ (必要 CDSKF をク リア 
している こと）、 メニューから 再 
びその コーナー を 選んで ディ ス 



クを 入れる だけで、 複写 は パス 
して 解凍 作業に 移行し ますので、 
従来の よ ラ なやり 方 をし なくて 
も 大丈夫です。 

どうしても、 何が何でも □◦ 
S 上から やりたい とい ラ 頑固な 



人 は、 ど ラぞご 自分で バッチ フ 
アイ ルを 調べて みて ください。 
再起動 をしたい ときには、 そ 
れぞれ 別の 方法が あるので、 各 
コーナーに 書いて ある 方法 を 参 
照して 行って ください。 



CG コンテストの 

ター ゲッ ト ディスク を 作成し ます 

まず、. あなたの 用意した ディスク を チェック 



解凍す る も 

©ILLUSION WAKERCDSKF77) 
©HADRON(DSKFllO) 
OSK 卜 vJUNP(DSKF91) 
@The カペ とう 4(DSKF327) 
©FM 音楽 館 (DSKF204) 
©CG コンテ ス卜 (DSKF385) 
® 紙芝居 S 動画 (DSKF233) 
® パソ通 天国 (DSKF533) 



のの 一 

®MSXView(DSKF137) 
® ツール./ (DSKF117) 
©MIDI 三度 笠 (DSKF は 0) 
® ォマケ (DSKF112) 
® AV7 ォ一 ラム (DSKF1 7E) 



[ ドライ フ : 'A] 


—用意した ディスク 




大 メニュー' 


スペース キー 


=311? 



O 画 WT 段に 

れ てくだ さい 



：' す!^ メ ッ H 
C キーて ^メ 二 



-ジを 表示,， 写真の 例 は 「ドライブ A に 用意した ディスク を 入 
l 一に 戻り、 スべ一 スキーで 先へ 進みます」 を^^し ます 




o 



まず 最初に 鶴す る ファイル 力 表示され ます。 複写し 
ない ファイル は 薄い 緑色になります,： 上の: のフ 7 
ィ ) レの ％*く コ ピーす るフ アイ ■) レの 色です。 



次 は 読み出す ファイル を 水色て 表示し ます。 i 回て i 売 
み 込めない ものが ある と き に は、 その フ アイ ルの色 は 
緑色の ままて' す。 



読み出された ファイル は, も胞 で 表示され、 現 招 売み 出 
し 実行中の ファイル は 赤くな つてます。 現在、 ィ樣 中 
のフ アイ ル はすべ てこの よ う にな ります。 •> 






！ に'" 
ち 

にリ | 
力 ,： 


しています 


： 




1 "2 '- 


に |':- ト'' 
< つ: ■: . 


Jl. CO f- 



o 



すべて 読み出し 終わる と、 さっき 水色だった ファイル 
はすべ て SitfE になって いる はずです。 ここで ディスク 
を 入れ換えます。 




まえと 同じように 害き 込む ファイル は sta になって ま 
す。 害き 込み 條 に 移ります ので、 ここで また 実行 用 
ディ スクに 入れ換えて く ださい。 



e 



害 き 込み 力 嗨冬 わ つた フ アイ ルは 薄し 、緑色 ( 二 な リ ま す。 
こ 二て 1 売み 込み きれなかった ファイルが ある ±給、 再 
度 複写 を 行し 、 ま すの て ィぉ录 ディ ス ク に 入れ かえ ま す。 



そして 害き 込みです。 例によって 害き 込み 実行中の フ 
アイ ルは 赤く、 それ ^ め « 終了 ファイル は 目立た 
ない 薄い 緑色の ままて す。 



すでに 複写 カ饿 了して いる ファイル は パスし、 残りの 

ファイル のみ を 言 売み 出します。 0XD と 同じ 手順の 作 
業 を $喿 り 返します。 



£ した つき— は かいと 5 て" す 



お疲れさ までした。 二れ で 複写 は 終了です。 中断す る 
^に は ニニで 止めて くださし、。 このまま 稱 東に 移る 
クを 抜かずに スぺ一 スキー を 押す こと。 



解凍 作業に 入る まえの 準備と ディスクの 残り 容量 (DSKF) について 



• 複写 先の ディスク をつ ぐる 

解 東 作業に は 複写 • 解 東 先と し 
て 2 DD フォー マツ 卜の ディスク 
力、"' M です。 作成 に は 新 しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を 使用 
します。 決して ィぉ 录 ディスク を 使 
用し ないで 〈ださい。 
®BAS I C 画面で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
—を 押す。 2 出て く る メニューの 
中で 一番 数の 大きい キ一 ( 2 キー ま 
た は 4 の 場合 も ある） を 押す。 (1 最 
後に どの キーで もい いのて ォ 甲す。 



④デ イス ク ドライ ブが動 き だす。 
D 画面に k と 表示 されれば でき 
あがり。 

• 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モー ドで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入:^ 
PR I NT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リタ一 ンキ一 を 押せ 
ばいい のです。 すると、 
7 1 3 

な どのよ う に 数字 を 表示、 します。 
二の 数字 は 残り 容量 を 1 " K バイ ト 」 
単位で 表して います。 こ の 「7 



1 3」 は 7UK バイ ト （7301 12 バイ 
ト ）<7)？ 曳り 容&^ あ る 二と を 表して 
います。 これ は 2 DD フ才一 マツ 
ト 直後の 容量です。 

•DSKF について 
複写 • 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 

DSKF を チェック します。 この 
D S K F と はさき ほどの ディ スク 
の 残り 容量 を 調べる D S K F 関数 
で 調べた 値の ことです。 

複写 ■ 解凍の 必要な コーナ一 を 
還 尺す る 前に、 この 方法て 解 東 先 



ディスクの 残り 容量 （DSKF) を 
調べて おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略です。 

また ディスクに 残 り 容量が -h^ 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない 場合、 解 東 時間が^ F 
長く なります。 





この マークの ある コーナ一 は 


□ SKF 
713 


插定 された DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して < ださい。 



く一 ジの 11®：!^ は 4 - 5 月 ime^ ものです。 
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M ファ、 ビ 」 一 さ香マ 発売 を 架し みに しています。 「大 圧縮」 のこと です が、 ガンガン やってく ださい。 MSX の $ のために も、 無理して でも いろいろな ッ I ルゃゲ I 厶等を つめこんで ください。 解凍の 時間 は M ファンの 記事 4 れんで いれ 

、、た、^ 題/! "ししの てす 力ら。 (茨 驚-高 § 也-^ 歳- FS-A-WX)* ひえ S 解 S ^か 多い S/. でも ボリ ュ— ム いっぱいで うれしいです。 これから もがん ばって ください。 (香川県，. 秋 山 雄 治-^ 歳- PH? 冗 FD2)* い ゃ丄， 

^..^!.- 回 は 圧縮 モノが 多かった けれど 楽しかったです よ-,。 ファン ダムの， FRIE [-」 なんて 今まで やった 落ち もの ゲ ー. ^ の 中で いちばん 楽しかったです。 橋 ^歳， FS-A — ST) 



:: -=-'^k-i た、; て- 




r ィ 



ト if- 




□ I d 



e s 



i 邪の 封印』 はじゃの' 3 、 ういん 



この ゲームの 操作 は、 コ マン 
ドを アルファべ ッ 卜で 入力す る 
ことになるので、 ジョイ ス ティ 
ック では 操作で きない。 各 コマ 
ンドは 必ず 画面 右に 表示され る 
ので、 迷う こと はない と 思う が、 
ビデオ 出力で ゲーム をして いる 
人 は、 非常に 文字が 見に くく、 



わかり づら いだろ 5。 なれない 
うち は、 この ページの コマンド 
説明 を 見ながら ゲーム をす る こ 
とになる んじ やない かな。 

通常 画面 は 左下に ある 移動 画 
面 を 見ながら、 メイン 画面で 何 
か 近寄って 来る の を 確認す る こ 
とになる。 敵 は 移動 画面 上に は 



'： &ェ画 堂 スタジオ /アスキー 
表示され ない ので、 メイン 画面 
を 注意して いる こと。 ときには 
しせな り 戦闘に 突入して しまう 
とさ も あるが。 

マップ は 基本的に すべて 移動 
可能 だが、 川 だけ はァ ルゴの 船 
がない と 流されて しまう。 森、 
山、 砂漠に も 条件な しで 立ち入 



る こと はで さるが、 強力な 敵が 
出現す るた め、 うかつに 入る こ 
と はでさない はず だ。 

メ ィ ン 画面 上で 近づいた 建造 
物の 種類が 確認で きる。 5 ベー 
ジの マップに すべて 記入して あ 
るので、 たとえ 迷った としても 
現在 位置 はすぐ つかる だろう。 



この ゲームで は、 呪文の 入力 
など を 除く と、 ほとんどの 場合 
フェアリーの メッセージ を 読ん 
で、 メニューの 中から コマンド 
を 選択し、 入力す る ことで 進行 
させて いきます。 
★ 通常 移動 時 

移動 は カーソル キー、 または 
テンキーで 行ラ。 已が 北、 4 が 
西、 6 が 東、 曰が 南。 
(M) r 作戦」 を 入力す ると 次の コ 
マンドが 出て くる。 
〔0〕 もとの 通常 画面に 戻る。 
(F〕 仲間が いると きに、 装備の 
持ち かえ をす る。 



〔H〕 薬 を 持って いると さに、 傷 

の 手当て をす る。 
( I 〕 持ち物 や 能力 値 を 見る。 
(右上の 説明 を 参照） 
〔R〕 古文書 を 手に入れた ときに 

読む コマンド。 
(G) セーブ や ゲームの 中断 をす 

る。 

メイン 画面に 何 かが 見えた と 
きに、 （N) コマンドで 近づく こ 
とがで さる。 
★ 接触 時 

(N) コマンドで 敵に 近づいた 
とき は 以下の 接触 コマンドが 表 
示される。 



(R) 出会った 相手 力、 ら 逃げ出す。 
必ず 逃げ だす こと はでぎ る 
が、 追撃 を 受けて しまう 場 
合が ある。 

(丁〕 相手に 話しかける。 情報 や 
ヒン卜 を 教えて くれる。 攻 
撃され たり、 無視され たり 
する こと も ある。 相手に よ 
つて は 話しかけても ムダな 
の もい る。 

〔M) 相手 を 脅す。 これ は 話す よ 
り も、 情報 を 教えて くれる 
確率と 攻撃 を 受ける 確率 か 
高くなる。 

(F〕 相手 を 攻撃す る。 次に 誰が 



攻撃す るか を 番号で 入力す 
る。 指定され た 戦士が 突進 
し、 お 互いに ダメージ を受 
ける。 （0〕 で 戻る。 一度で 
も 攻撃した 相手と は 〔丁） コ 
マンドが なくなり、 話 かけ 
る ことが でさなくなる。 
(W) 魔術 品 を 使ラ。 次に 何 を 使 

うか 入力す る。 相手からの 
反撃 はない。 使用す る 前に 
どこかの r や 村の 長老に 見 
せて、 使い方 を 教えて ちら 
つてお く 必要が ある。 そう 
しないと 使う ことが でぎ な 
い。 (0) で 戻る。 




本 



メ ィ ン 画面の 左に 敵が 表示され る。 
複数の 敵が 襲って くる こと はない。 フ 
エアり 一は 必ず 敵の 名前 を 教えて く れ 
る。 戦利品 やその ぼかの 情報 も フェア 
リ一 が 教えて くれる。 

画面 右端が 魔術 品 （アイ テム) の リ ス 
卜に なって いる。 そのと なりが コ マン 
ドス ペース。 戦闘に 突入す ると、 コマ 
ンドも それに 合わせて 変わる （コ マン 
ドの 説明 は 下 を 参照)。 

メイン 画面 内の 下に 表示され ている 
緑色の バーが 敵の 体力 だ。 その 下に は、 



左から お金 （ゴル ダ)、 薬の 数、 キバの 
数が 表示され て、 その 右側に は 同行者 
と 所持品が 表示され ている。 

戦闘 は 直接 戦ラ 方法と 魔術 品 を 使つ 
て 攻撃 をす る 方法の £ 種類が ある。 魔 

術 品に よる 攻撃 は 反撃 を 食らう こと は 
ない。 ただし、 使用 回数 や 所持 数に 限 
りが あるた め、 強敵 以外に 使って しま 
ラの はもった いない。 戦略 的に 戦闘の 
最初で 使ラ のが 効率的 だ。 敵の 体力 を 
ある 程度 消耗 させてから、 直接 攻撃 を 
するとい う もの だ。 



面 解 



チバ に' t99 & 8 
！! 1159/2328/2829 

！ 1153/2928/202S 
m フ^ カフ" ト 

し n<7rA^ 



463/305 ？なバ 
fimH'j リ卜 J リラ テ WjM 

ノ わ ラパ f n?J3[ 

432/339 75^/99 15'/.A 
お WWj シ Q ノ マキ ユウ 

mnn tm ] ノシ 255 



mm 

？テ ネノョ a 丫 

mm 




パラメ一 タは (M)4( I ) コマンドの 
順で 表示され る。 

知名度： 十が 善人 を 表し、— が 悪人 を 
表す。 数が 大 さい ほど、 その 
度合い は 強くなる。 
キャラの 名前の 下に は、 左から 攻擎 
力/防御 力/体力の 順にな つてい る。 
最大 体力-防御 力で ある。 その 右が、 
武器の 攻搫 力/耐久力、 楣の 防御 力/ 
耐久力、 鎧の 防御 力 z 耐久力と なって 
いる。 防御 力 は 96 で 表され、 敵の 攻撃 
をまず 循で その ％ 分 カツ 卜する。 そし 



て さらに そこから 鎧の ％ 分 を 力 ッ 卜し 
て 求められ たのが ダメージ となる。 下 
に は 現在 所持して いる 魔術 品が 表示 さ 
れ ている。 

画面 下の パラメ 一夕 は、 いちばん 上 
から、 水色の バーが 経験 値、 攻撃力 （線 
より 先 は 武器の 攻擊 力が 加算され てい 
る)、 防御 力 (線より 先 は楣、 鎧の 防御 
力が 加算され ている）， その 防御 力と 同 
じ バーで 体力 を 表示。 赤い 部分が ダメ 
ージ となる。 この 左側に は 現在 装備し 
ている 武器、 防具 を 表示。 



M っァ、 ソに 

いいたい 放題/. 



★ ファノ ダム ま 「 ままう つ.，、， コ ツビ I」 と rASTRO Fox- にす ごく 燃えました。 動く ようにな つた^^の 「モンス タ ー ズ モナ— ク」 もお もしろ かった。 (至乐 都 安達 良 寛.^ 歳. HB-F — XD)*7 アン ダムの メッセ- 

ジゃ イラスト は 大きい ほうがいい。 FM 音楽 館の コメント は 短 かすぎ る。 FM 音楽 館 は、 リスト を 数 本し か 載せない のなら 卬曲 ぐらい 載せても いいと 思ケ. SS 岡 林大. け 歳- FS-AIST)*FM 音楽 館と AV フ才丄 f 

ムょ、 号 を 重ねる ごとに おもしろく なって いる。 4 — 51 ラ あたりが さびしい くらいだ/, (埼玉県 荒木 91. ^ 歳. FS-A — GT) 



※画面の デ I タ は 撮影 用 の ものです。 




、 
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フカ SaGAMES 



□ 部門 収録 本数に 規制が 入つ 
ての 今回の ファン ダム は、 リ作 

品 を 収録 (その 5 ち ツール 作品 
1 本)。 まあ、 「普通」 の ファン ダ 
厶の 状態へ と 戻った 感じ だ。 そ 
れ にしても、 ファン ダ厶 GAM 
ES の 解凍 モノ は 3 本になる 予 
定 だった が、 いつの 間に か 4 本 
に 増えて いる。 どうに も 付録 デ 
イス クの 容量が 足りなくて、 
わずか 19K バイ 卜の 『ILLUS 
ION WALKERj を 圧縮す 
る ことにな つて しまったの だ。 
オールディーズの 収録 作品が 大 
さすぎ るん じ やない か？ 1 付録 
ディスク 担当の ささや、 なんと 
かしてよ。 

國 『虫 達の 競走』 の 遊び 方 

『虫 達の 競走』 



ラム ファイル （ファイル 名 ： M 
US I TAT I .FDS) と八ィ 
スコアな どの データファイル 
(ファイル 名 ： MUSH I .DA 
T) の 2 本から 成ります。 八 イス 
コア を 出す と 自動的に データの 
セーブ を行ラ ので、 常に ディ ス 
クを書 さ 込み 可の 状態で 遊 ふ' 必 
要が あります。 そ 5 なると、 付 
録 ディスク を 使って 遊 ふ' と 危険 
なので、 『虫 達の 競走』 は 先の 2 
ファイル を 別の ディスクに コピ 
一し、 その ディスク を 使って 遊 
んで < ださい。 

■ r The かくとう 4』 の 解凍 
後の 注意 

ターボ r 専用の 『丁 he かく 
とう 4』 は 圧縮 ファイルで 収録。 
解凍 後 そのまま 実行す ると、 圧 
縮した プログラム や 解凍 用 プロ 
グラムの 都合 上、 解凍して でき 



た プログラムに ゴミが 付 さ 
Out of memory などの エラ 
一が 出て しまいます。 その 対処 
法と して、 以下の 作業 を 行って 
ください。 

① 解凍した 直後、 ディスクから 
ファイル 名 r l P. 已 AS」 を 口 
ード する 

© リス 卜を表 示し、 どれ かの 行 
番号に カーソル を あわせ、 その 
まま （なにもし ないで） リターン 
キー を 押す 

O 上の 作業が 終わ つた プロ グラ 
ムを、 ファイル 名 「1 P. BAS」 
で セーブ (元の ファイルに 上書 
きする） 

これで 0K。 
國 起動 ファイル 

解凍 モノの 作品 を 起動させる 
に は、 ©BASIC 上で ©DOS 
上の 「A>」 の 状態から、 以下の 



命令、 コマンド を 実行して くだ 
さい。 

0『SK I 一 JUMP』 
① RUNTSK ト JUMP. 已 AS" 
©SK I »2S ページ 

© r The かくとう 4』 
©RUN"KAKUT0U4.FD2" 
©KAKUTOU4W28 ページ 
が ILLUSION WALKERj 
©RUN" I W. FD2" 
© I W a>30 ページ 

O r HADRONj 
©RUN"HADRON. FD2" 
©HADRON B"31 ページ 

『丁 he かくとう 4』 を 遊 ふ 
人 は、 先の 対処 方法 を 行って か 
ら 遊んで くださいね。 

それで はこれ にて 矢 o[M 
礼おば。 l3£ 



ファン タム， ジ：/ フ 1 レフ □ クラね 


ウェイ 卜な ので、 調節して くだ 
-' fV \ さい。 起動 後 は システム ロード 


今回 は メモリの 都合で、 BA から は 起動で きないので、 已 A 
ピク、 SB 講座の 3 ファイル を S 1 C から 起動して ください。 
収録で きませんでした。 内容の また、 おもちゃの マシン 語の 
ほう はお もちやの マシン 語 （《• サンプル は、 ディスクへの 書き 
44 ページ） より 3 ファイル、 スー 込み を行ラ ので、 フォー マツ 卜 
パー ビギナー ズ 講座 （》42 ぺー 済みの ディスク を あらかじめ 用 
ジ) から 1 ファイル を 収録して 意して、 必要な ファイル をコピ 
います。 どちらも メニュー 画面 一して から 起動して ください。 


スクリーン 1 ( 実は 1 2 も 扱え はあり ません ので 画像 データの 
る) 用の グラフィック エディタ、 ディスク を 入れ っぱなしで かま 
『OuT— SeT』 の 登場。 いません。 

MSX2 十 以降で、 要 マウス 再起動 は DOS の 場合 「0U 
です が、 快適に 使用す るに は 夕 T 一 SE 丁」。 巳 ASIC の 場合 
ーボ R 推奨です。 マウス は ポー r RUN"OUT — SET. BA 
卜 1 に 接続して ください。 MS S"j です。 
X 2+ ユーザー は 行 5800 が キー w32 ページ 



AV フ オーラ ひ 



採用 本数が 多かった せいか、 
容量の 大きい 作品が あつたせ い 

せ、 今回の AV フォーラム は 圧 
縮 ファイルで 収録され ています。 
解凍 後、 自由 部門と その他の 作 
品に わけた 小 メニューが 表示 さ 
れ るので、 選択して 見て ね。 ま 
た、 小 メニューに もどる こと は 



できない ので、 見 終わった あと 
は リセ ッ 卜して ください。 

BAS I C 上から 自由 部門の 
作品 集 を 見る に は、 
RUN7W2 - 3 - B.BAS" 
規定 部門 や 今月の 1 本の 作品 を 
見る に は、 

RUNVW2 - 3 - A. 已 AS" 
を 実行し ます。 [Ml 

crffi ページ l D ^ F 



パソ通 天国 



MSX 専用 ネッ 卜、 日本 テレ 
ネッ 卜の THE LINKS から、 
今ネッ 卜 内で もりあがつ ている 
ゲーム 『WILD GEESE 
(ワイルド ギース )」 の 体験 版 を 
収録して います。 じっさいに ゲ 
ー厶 はで さません が、 マシン ェ 
ディ 夕と、 結果 発表の 八 ゥンド 



フ レス を 見る ことが でさます。 
これで だいたい どんな 感 じ で 遊 
ふ' か を 感じと つてく ださい。 解 
凍 後の 操作 方法 は、 本誌 93 ベー 
ジを 見て くださいね。 この ディ 
スクを 再起動し たいとき は、 M 
SX — DOS なら 「WGED」、 
巳 ASIC なら 「闩 UN "WG 
E、 已 AS"」 としてく [W| 
ださい。 》93 ページ しり認1 



アル 甲 



10— n 月 号で 募集して いた、 
卜 ランプ ゲーム 『ド ボン』 の アル 
ゴ' リズム。 その 優秀 アル ゴ リス 
厶を 搭載した 完成 版 プロ グラ 

厶 "ロロ已ロ〜. AL8" を 収録 
しています。 操作 方法 や ルール 
について は 本誌 41 ページで 紹介 
しています。 なお、 メニュー 画面 



から は 起動で きないので、 已 
ASIC から 起動して ください。 
また、 同時 収録され た ァスキ 
一 セーブ 形式の ファイル' 'DE 
BUG. ALB" は、 完成 版 プロ 
グラム を ロードした あと、 
MERGE"DEBUG. AL 
8" を 実行して RUN すると、 相 
手の カード を 見る ことが でさる 
ょラ になります。 》39 ページ 



MIDI 三度 笠 



前回に ちょっとお 知らせした 

とおり、 これからの MIDI 三度 
笠 は 変身して、 投稿 作品 メイン 
の 記事 作りで いさたい と 思い ま 
す。 みなさん どうか よろしくね。 
そこで 今回 はとても 便利な もの 
ばかりの 3 作品 を 紹介し ます。 
スタンダード MIDI ファイル プ 



レイヤー 『うまび 一 Ve 「丄 04』、 
MT-32(CM- 32L) サウンド ェ 
ディ 夕 『バ EBIT Ve「.2.30』、 音 
色 番号 変更 プログラム とそれ を 
使用した データ 『私の 曲デ 一夕 
を ほぼす ベての 音源で 一応 聴く 
こと を 可能に する ツール S デー 
夕』 です。 くわしく は 本 
誌 を 見て ね。 

w 72 ページ 



M フ つ/、 レに *付録 ディスク について です が、 CG コンテストと FM 音楽 館の 作品 を もっと 多くして ください。 (岩 Is .Hls-!e 歳 -1-5-<;—<:.!|)*丁<ドビ8リ で Hg された ゲ —ムを もっとく わしく 紹介して ください。 できれ.. HFA 

いいたい 放題/: N ^け A"Kg くれれ。 はい つれし いです それと、 同人 ソフト も- もっとく わしく 紹介して くれれば うれしいです。 (長 K ■ 高 山泰. ：： 歳 .HB,F—mkn).？7 ジル、 そして I のュ I ザ— の 手紙 を 見て、 やっぱり M 

SX1 てす こしと ました 今 L る ュ—： P — の 人た ち も- みんなす ごく MSX が 好きな 人た ちなん だな つて 思って、 なんだか 温かくなる ようです。 ？ 1 並木 iBi.sm-FS-AIWSX) 
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' j^iaac 窄館 



今回 は 圧縮 ファイル になって 
います。 付録 ディスクの 指示に 
したがって 解凍して ください。 
再 実行 は、 解凍した ディスク を 
ドライブに セッ 卜して リセ ッ卜 
する か、 D〇S 上で 
AUTOEXEC 
を 実行して ください。 なお、 



「丁 he voice of Moonjtt 
メニューから は 呼び出せません。 
巳 ASIC 上で 呼び出して 聴い 
てくだ さい。 この プログラム は 
マシン 語 を 使用して フック を 書 
き 換えて いますので、 プロ グラ 
厶を ロードす る 前と、 曲 を 聴い 
た 後 は 必ず リセ ッ 卜して くださ 
い。 



「64 ページ 



□ SKF 



今回の 表紙 



めずらしく スクリーン 已を使 
つて 描かれて います。 よく ある 
朝の ひと コマです が、 スク リー 
ン已の 特徴 をい かして、 淡い 感 
じで うまく 表現して います。 

そして じつは コレ、 鏡に 写つ 



ている 絵なん です よ。 わかり ま 
した か 7 どうせなら、 そのへ 
ん を八ッ キリと わからせる 味 付 
けが あると よかった ので は。 鏡 
に 写り 込んで いる コップ も 少々、 
不自然な 印象 を 受けます。 

今回 はちよ つと 辛口の 批評 を 
してみ ました。 



あて ましよ Q 



今回 はお 休みの 「あて Q」 だが、 
応募 数が 少し 前に くらべて ガク 
ンと 落ちて いる。 10 — 11 月 号 は 
ともかく 前号 も 難しかった の だ 
ろう 力、。 次回 も 同じ 「まちがい さ 
がし」 でい く 予定な ので 気合い 
を 入れ 直して ほしい。 

さて 正解 だ。 1 テン 卜の 旗 



2 ピエロの 鼻 3 青白い 象の 目 
4 青白い 象の 下の 青い こびとの 
目 5 右下に いる 赤い こびとの 
手 の 5 力 所と いう わけ。 当選 
者 はぐ 新 潟 > 吉岡弘 行 <埼 玉 > 
吉田泰 正 < さ 重 > 奥 田 真 也 <大 
阪> 村田浩 一郎ぐ 愛媛 > 稲葉 美 
智子 の 5 名。 彼らに は リバ 一 
ヒル ソフ 卜の スペシャル グッズ 
をプ レゼ ン卜 だ。 



MSXView 



久し ふりに 作品 を 収録し まし 
たね。 予告 どおりに 『プリンタ ド 
ライ バ集 j を 収録して います。 こ 
れで プリンタが 使えない、 とい 
う 悔しさから 開放され ると いい 
です ね。 



使 ラには 解凍が 必要と なり ま 
す。 メニューの 指示に 従って 作 
業 をして ください。 解凍が 終わ 

りましたら、 あと は View を 立 
ち 上げて 組み込めば OK。 くわ 
しく は 付属の テキス 卜 を 参照し 
てくだ されば わかり ま 
す。 



[OT] 

□ SKF 
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CGI3 ン テス 卜 



前回 あんなに CG を つめこん 
だで おじ やる が、 今回 は オール 
ディ ーズに 1 枚 まるまる 使われ 
て、 M ファン 月刊 当時な みの 少 
ない 収録 数。 残念で おじ やる。 
イラスト 部門から 99 点の 2 作品、 



ぬりえ 部門から マロの イチ オシ 
の 1 作品、 卜 ビラ CG とお 題 C 
G でお じ やる。 再起動し たいと 
き は、 MSX — DOS 上から な 
ら 「RUN — CG23」、 已 ASIC 
上から なら 「RL)N — 已 
AS」 を 実行して たも [W] 
れ。 ぽ8 ページ tid 



紙芝居 S 動画 



投稿から、 いかにも 紙芝居ら 

しいと いった 2 作品 を 収録。 解 
凍 後は已 ASIC 画面で 止まる 
ので 『リン ゴ カレー』 を 見たい と 
き は 「リン ゴ カレー. 已六3」を、 
『私説 三國志 = おみく じの 巻 =』 



を 見たい とき は、 「ォミ クジ. 已 
六5」を それぞれ 実行して くだ 
さい。 そして フレイの サンプル 
プログラム./ 今回 は 多重 スク 
ロールの 基本です。 これ は それ 
それの 1 " SAMPLE. 已 ASj 
を 実行して くださいね。 [W] 
w 14 ぺ一ジ I 口 ™ F 」 




B:SD フ卜 

今回 は メモリの 都合で お休み 
の已 ： とロフ 卜。 前号の ロフ卜 
のよ ラな もの はみ つかりました 

か 7 まだ、 みつけて ない 人が 
多い ようです ね。 じつは あるん 
です よ。 B ： とロフ 卜の ような 
もの は 密接な 関係に あります。 
UKP が こっそりと 作って しま 



つた その ロフ 卜の ような ものに 
はス テキな 7 プ レゼ ン 卜が つ 
いてます。 みつけた 人 は ドシド 
シ 応募く ださいね。 

ちなみに 今回はありません よ。 
探した つて 厶ダ ですからね。 木 
ン 卜です よ。 信じて くださいよ 
お。 口 フ卜を 作れる 余裕が ある 
なら、 已 ： でも 書きたい くらい 
なんです から。 



J レ 一シャ 7T の冒瞍 



7T 2 グ 



今回の ォマケ は ゲームの 職人 
より、 ゲーム アーツの ミニ ゲー 
ーム、 ds (ディスク ステージ ョ 
ン） で 名を馳 せた、 「サ ムシ リー 
ズ」 から 『おさむち やん 潮干が 
り j を 収録 。ゲーム を 始める と 遊 
び 方が 表示され るから 読みな さ 
い …… 。 これで は 失礼な ので、 
とりあえず ここに 紹介。 
【遊び 方】 

1 人 専用。 キミ はお さむち や 
ん になって 浜辺 を 駆けず り、 貝 



を 拾い集め るの だ。 おさむち や 
んは カーソル （ジョイ ス ティ ッ 

ク） で 4 方向に 移動。 貝に 近づい 
たら スペース キー （卜 リガの A 
または 已） の 連打で 貝 を 掘る。 

サーファー 男 「タケシ」 に ふつ 
かると、 気絶して しまう ので ス 
ペース キーの 連打で 目を覚ませ。 
波に さらわれたり、 「丁 IMEj が 
になる と ゲームオーバー。 
「丁 IME」 は 貝 を 拾う ごとに 5 
加算され る。 曰が 沈む と エンデ 
ィ ング だ。 

ぽ18 ページ 



闸 

□SKF 
11^ I 




次回に 収録 を 予定して います。 
収録で さない とわ かると、 作画 
監督の あじす 福 田が ショ ックで 
寝込んで しまいました。 

そして シナリオの 募集です。 
長編 ァ ド ベンチャー ではなく、 
1 話 完結の 短編ち ので、 ルー シ 
ャォが 主人公と なって いる こと 



を 条件と します。 あて 先 は 「ルー 
シャ才 の シナリオ」 係まで。 
採用 者の 賞品 はさつ と 豪華よ。 



Mr- ァ、 レに 

いいたい 放題， 



★n アイし ゥ 

い。 『水 龍 € 

ん どん 付録 一 



- くて まいった。 バ ソ通 天国で は CG や 音楽の デ ー タを いれて ほし 

I s T ) ★ バソコ ン通 信で 出回 つてい る 便利な ッ I ルが あれば、 ど 



O 時間 かたつと、 波の スピ 

て も、 無理 をしても ゲ 



が 早くな つて， 

- になって し ± 




o_ I- ) まてき ちんと できあ カー 

ていたのに .：：. 
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スーパー 付録 ディスク 内容 一覧表 



5 号の 葸 味べ' 無 印 は MSX 2 以降、 き は MSXI 以降、 ^は MSX2+ 以降、 
※各 コーナ一 タイトルの ®®© は、 それぞれの コーナー C7 



•:R 専用 プログラムです。 
を 表して います。 4 付錄ラ 



〕 ーナ 一夕 ィ卜ル 



オールディーズ: #' 



レー シャ才 の 冒険 



ファン 夕ム 'GAMESW 



関連 記事 名 



ファン ダム 
'(P2 ト 31、 36- 
使い方 （P III) 



円 容 



i "覇 邪の 封印 j 



ファン ダム • 
サンプル プログラム :0 



アル 甲 B® 



紙芝居 S 動画 A 



FM 音楽 館. A 



AV フォーラムみ 



- ビギナー ズ講 
,43) 

やの マシン 語 



アル 甲 （ P43〜4 



紙芝居 & 動画 教室 
(P ほ〜 17) 



F M 音楽 館 
(P64〜67) 



• BLAST — iT 

EATING 
k-SKI-JUMP 



★ The かくとう 4 

ILLUSION WALKER 
亡 HAD RON 

冷戦 

象 もとき をとば そう 



本誌の サンプル ブ a グラム 
本 IS の サン ブル プロ グラム 



• アル 甲 8 ： DOBON 

サ ン プル 



本誌 揭載 紙芝居と サンプル プログラム 



CG コンテ ス 卜み 



パソ通 天国 A 



ツール /@ 



ォマケ A 



MSXViewA 



今回の 表紙 o 



ほほ 梅 麿の C G コ ： 
スト （P 8 〜~ -14) 



バソ通 天国 
( P87〜33) 



(P72〜74) 



ノ―ル Z (P32〜3 



、方 （PII2) 



規定 部門. 自由 部門の 作品 



ィ ラス ト 部門/ぬり え 部門 ト ビラ CG 
部門お 題 CG 



THE LINKS r WILD GEESEj 体験 版 



く タンダ一 ド MIDI ファイル 演奏 プログラム 1 "う ミ 
- j ほか 



スク リ -ーン 10 用 グラフ ィ ック エディタ 「0uT — SeTj 



ファイル 名 



已 LAS 丁 一 1 丁. 


FD2 


EATING . 


FDE 


SK 1 -JUNP. 


LZH 


MUS 1 TAT 1 . 


FDP 


KAKUT0U4. 


LZH 




LZH 


HADRON . 


LZH 


ROPEJUMP. 


FD8 


RE 1 SEN . 


FDS 


MOTOK 1 . 


FD2 


SAMPLE 1 . 


S 巳 2 


SAMPLE 


BAS 


SAMPLE . 


MCH 



備 考 



ディスク 2 を その ま ま 立ち上げます。 



今回 はお 休みです。 



ラムです。 



'ィル はすべ て BAS にプ— ログ 



j の ファイル は 圧縮 ファイルです。 



SAMPLE .SIM 



□OBON-C . AL8 
□E 巳 UG . AL8 



KAM I 一 23 . LZH 



FMMS-2 . LZH 



AV-2 



LZH 



BAS に プロ グラムです。 
BAS に プログラムです。 



BASIC プロ グラムです。 
アスキー セーブ フ アイ ル です。 



圧縮 ファイルです。 



圧縮 ファイルです。 ※要 MSX — MUS に 



圧縮 ファイルです。 



CG-B3 



し ZH 



「おさむち やん 潮干狩 リ」 



WGE-A 
WGE —已 



し ZH 
し ZH 



M I □ I -£ . LZH 



OUT-SET . LZH 



SUMS I □ . LZH 



V I EWPD . LZH 



COVER- 



圧縮 ファイルです。 



すべて 圧縮 ファイルです。 



圧縮 ファイルです。 ※要 新 MSX — MUSIC 



圧縮 ファイルです。 



圧縮 ファイルです。 



圧縮 ファイルです c 



xsa 付録 ディ スク 用の グラフ ィ ックデ 一夕です。 



※拡 » に LZH 力 M 寸く ファイル は、 フリ 一ウェアの 1 " LHA」 (吉川 棘' 作) で S 縮した ものです。 ※励 ファイル を 解 東 するとき に 使用して いる 1 " P ME X T. C0M」 は、 
ぱ あみん と ★ すた あ' 作) です。 また、 ィぉ录 ディスクに 同時に 斗 录 している PMEXTDOC. LZH は、 この PMextW ドキュメント （テキスト） を S 縮した ものです。 



：ァ の 1 "PMext」 （ぺ 
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M フア^に 

いいたい 放題， 



★ おもちゃの マシン 語 &C 言語 講座 たのしみに 待って います。 0BS 都. 高 畑 一行. 加 歳. FS-A-GT)* バポが 過ぎ去りし おはこん は、 おは 二んで はない。 無理に 続ける の はやめて ほしい。 (大阪府. 士§ 一真.^^. 

-A-WX)* さらにん ポ、 また 会える 日まで。 冚置 \大 谷祥 歳. FS-AIGT)* 「ル ー シャ才 の 冒険」 は、 ：？i^: よりきれ いでよ かったです よ。 ぜひ 次回 作 も 作って ください。 (兵賣 衣笠 正紘. M 歳 

の 『ル I シャ才 の 曰 は、 Aal にくらべ ると 少し スト I リ I が あまい 惑 じがし ました。 (埼玉県 一雄. け 歳. FS-ATIST) 



FORE! フォア 



マルチメディア' 93 



A 



u つ 



て くれた あなたが 好き ゥ 



M ファン は 本屋 さ んで壳 る 本です。 
本と は、 どこでも 问じ 値段で 買える も 
のでな く て はな ら ない、 そし て 返品で 

おつ たもの も 同 じ 依 段で m^f しなくて 
はならない、 という 法律 (觀 制度) で 
脱お されて います。 それ は 本が^ &を 



高める 文 からな のです。 遠くに 住 
んで いる 人力^い 本 を 買わされる、 と 
いう ことがない ように 決まって います。 

また、 本 は 取次 (IliM さん） が W の « 

さんへ^ E します。 今月 号が 

されたら、 次の号 は 前よ り 1 冊 i 咸 らし 



て 出す， そ ん な 古 く 力' ら の 決 ま り が あ 
ります。 みなさんが 1 冊 買って くれた 
ら、 次の号 も その *M さんへ 行きます。 
でも， 1 冊し か 入らない 本 M さん は、 
1 冊 は 置 く の カ顿倒 だか ら そのまま 取 
次に 戾 してし まう こと もあります。 で 



も、 みなさん はしつ かり 本屋さん へ 前 

も つ て 注文 している に 違 、 な 、です ね。 

だから、 この 号 も あなたの ところへ!^ 

いたの かもしれ ません。 きっと …- 。 

ハッピー バレンタイン • フォ 一 • ュ一. z 
(NO 腿 0) 



次号 4 一 5 月 号 は 3 月 8 曰 発売 予定 (定 1 



國 発売 徳間靈 店 讕 発行 • » 集 徳間 書店 インター メディア ® 発行 人 = 栃窪宏 男 ® 編集 人 = 山 森 尚 ® 編集長 = 北 根紀子 ® スタッフ = 池 田 和 代 + 風 間 尚 仁 + 川尻 淳 ^+ 諸 懾康ー +山科 敦之㊃ ダシ 

スタン 卜 = 板 垣 直 哉 + 奥 成洋輛 + 奥義 之 +g 谷尚弘 + 福 田昌弘 + 村 山 和 幸+山 田貞幸 國 制作 ㊃ AD • 表紙 デザイン = 井沢 俊 二 ® 表紙 CG= ホルスタイン 渡 辺 ® 本文 デザイン = 井沢 俊 二十 局 田 
亜希 +TERRACE® イラ ス卜 = しま づ女 どんき + 中 野 カン フー /+ 成 田保宏 + 野 見 山つつ じ + 南 辰 真 ® 編集 協力 = 飯 田崇之 + 高 田 陽 十 早 坂康成 + 星 野傳和 + 横 川理彦 ® 写真 協力 = 浜野忠 夫 + 
矢 藤修三 ® フィニッシュ デザイン = あくせ す + ワード ポップ 刷 =大 曰 本 印刷 
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さる 1993 年 II 月お 曰から 26 曰まで 
X)5 曰 間、 千葉県の 日本 コンペ ンシ 
ヨン センタ一 (幕 張 メッセ） において、 



が 開催され た。 

今回で 5 回め の 開催と なり、 「巨大 
市場 を拓く マルチメディア」 という 
大 ぎな テーマに おいて セミナー や、 
展示会が 行われた。 我々 が 取材に 行 
つ fell 月お 日 は、 「展望」 という テー 
マの もと、 マイク ロソフ 卜 社の ビル- 
ゲイツ 会長、 アップル コン ピュー 夕 
社の デビ ッ卜 C. ネィ ゲル 上級 副 
社長、 NEC の 関 本忠弘 社長と いつ 
た、 世界の コンビ ユー 夕 業界 を リー 
ド する 会社の 卜ップ たちが、 今後の 
マルチメディア 産業の 展望 を 語り、 
また 自社製品の 宣伝 を さりげなく 行 
つた。 

各社の 卜 ッ プが異 口 同 苣 に 唱えた 
今後の マルチメディアの 発展の 大き 
なポ イン 卜 は、 大 容量の 音声、 画像 
データ を 手軽に 扱う ことができ、 し 

かもす でに 流通の システム、 市場な 
どが 存在す る 「CD — ROM」。 また、 
高速、 大 璽に データの 転送 を 行う こ 
とがで きる 「ネッ 卜 ワーク」 の 2 つで 
ある。 この 2 つの 効果 をう まく 使ラ 
ことによって、 情報の 流通に 革命的 
な 変化 を 起こす ことが でさる。 それ 
は、 いまの 言葉で うまく 表現す る こ 
と は 難しい、 つまり、 



はない、 新しい 伏 態が 作られる の だ。 
そして、 もラ ひとつの 重要な 点 は 
「規格の 標準化」。 1 枚の ディスク、 
または CD — ROM が、 ある 機種で 
は 読めても ある 機種で は 読めない と 
いう 状態 は、 解消され なくて はなら 
ない。 1 枚の ディスク は マックで も、 
98 でも、 1 巳 M でも、 3D〇 でも 読む 
ことができる ようになる ことが 望ま 
しい。 それ は、 ソフ卜 を 使う ユーザ 
一に も、 ソフ卜 を 開発す る メーカー 
にも、 はかりしれない 恩恵 を もたら 
す ことになるだろう。 

アメリカの ザ' 3D0 • カンパ 二 
一、 販売 マーケティング 部 上級 副 社 
長の ロバ 一 卜 已. フエ 一 バー 氏 は、 
今回の セミナーでの 講師の ひとりで 
ある。 

3D0 は、 子供の ころ テレビ ゲー 
厶 をして 育った 大人た ちに のた めの、 
子供の ころ は 夢物語だった いろいろ 
な こと を 実現させる ための マシンで 
ある。 次に 起こる 大きな 革命 を 起こ 
すため の 触媒と して、 現代の 最新の 
枝 術 を 使って、 単に 進化した だけで 
はなく、 まったく 新しい 視点から 設 
計、 開発され た 革命的な マシンで あ 
る。 と、 氏 は 語った。 

以下、 曰 本での 3D〇 販売に 燃え 
る ロバ 一 卜 已. フエ一 バ 一氏への 
インタビューで ある。 
—— アメリカ ではす でに 3ロ0 が 発 




売に なった が、 手 比 、え はとつ 力、。 
まだ、 限られた ショップで しか 販 
, 売して いないが、 ユーザー にも マス 
コミ にもす ごく 反応が いい。 パナソ 
ニック も ソフ卜 八 ウス もたい へん 喜 
ん でい るよ。 

~ - これから 曰 本での 発売が 予定 さ 
れ ている が、 日本の どのよ ろな ユー 

ザ 一に 3D〇 を 買って ほしい か。 

もちろん、 ゲーマーに は、 ゲーム 
マシンと して 最高の クオリティの も 
の を 提供す る。 そして、 さらに それ 
だけで はなく、 インタラクティブ ム 
一 ビー、 子供に は 教育 ソフ 卜、 お 父 
さんに は ゴルフの シミュレーター、 
はたまた CD での 強力な 検索 機能 を 
持った 百科事典と、 一般 家庭での さ 
まざ まな 用途で 使用で きる。 だから、 
みんなに 買って ほしいね。 
—— 仕事で は マルチメディアの 最先 
端に かかわる こと をして いるの だが、 





ふつうの 才一 ディ 才 CD を 3D0 で 聴い 

ると 二ろ。 音楽に 合わせて 画か"^ ィ匕 




フエ 一バ一 氏 は、 ザ 

-の _h|5I 特 M として、 国際的な プロ モ 
パ; 舌 動 を 担当して いる 



： 身 をのり だしてし まい、 
たな 世界^ » に/ 



いでく ださい）」 といわれても、 熱中して くる 
ら はずれて しまう。 その 熱意で 3 DO を あら 



CD— ROM の 力で ァ 
巨大な データ も极 える 

家庭で は …一 。 

もちろん、 家で 300 を 使って い 
る。 家に は、 ほかに も ァ夕リ 2600、 
IBM-PC. アミ ガ、 マック、 なん 
でも あるよ。 え、 MSX!? …… う 一 
ん、 ない ね。 

—— 曰 本の 人間め 文化に ついて、 ど 
ラ思ラ か。 

曰 本 はとても; 子 さで、 長く 滞在し 
ていた こと も ある。 日本人 はま わり 
に 敏感で、 新しい こと を 吸収して い 
くこと に 優れてい る。 アメリカ は自 
分 中心で 新しい ことに 対して 保守的 
だから、 見習い r こい もの だ。 
—— 最後に、 曰 本の 若き プログラマ、 
エンター ティナ-一に むけて、 ひとこ 
と メッセージ を。 

「お 客の 求める もの は 何 か」 とい ラ 
こと を 第一 に 考えて、 もの を 作って 
ほしい。 八 ードの 限界な どに 縛られ 
ないで。 未来の マシン 3DO に は、 
それら を 十分に こなす 能力が ある は 
ず だから。 

八 一 ドの 限界 また しかに 存在す る。 
だが、 それ は 直接お 客の 求める もの 
と は 関係ない。 そんな ことに 縛られ 
ない、 柔軟な 思考 を 持った 人が 未来 
のために 必要 だ,， 



i_; (下の 2 占 〖) .浜 野中 芙 



夢 を 実現す るハ ー ドゥエ ァ 




RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス 
MSX— SERIAL232( ェム エス エック ス' シリアル 232) 



MSX、MSX Z 、！ の スペック シート 

MSX— Datapack (ェム エス エック ス 'データ パック) 



MSX turbo R の スペック シート MSX— Datapack turDO R 版 



(ェム エス エック ス' データ ノ 



• ター ボア- 



-ジョン） 



MSX-SERIAL232 MSX- Datapack MSX- Datapack 



価格： 20,000 円 （税込' 送 特サ— ビス） 

MSX-SERIAL232 は、 MSX 用の RS-232C カートリッジで 
す MSX- TERM などの 通信 ソフトが そのまま 利用で き、 拡 
張 BAS にも 搭載して います。 

園 対応 機種： MSX ; 、 MSX ；+, MSX turbo R 
【ご i 主意〗 MSX-SERIAL232 は、 通信 
の 申し込み' お問い合わせ は、 （株） ァスキ 
までお 顔い いたします： 



(電話 03- 535 卜 



《^機で 舞 



TAKERU に 
揃った ツール 群 

MSX 用の プログラム 開発 
ツール や アプリケーション 
ソフ 卜が、 ブ ラザー 工業の 
ソフ卜 ウェア 自動販売機 
TAKEAU に 揃いました。 



MISK-TERM 

価格 :6，000 円 

MSX 用の 高機能 通信 ソフ トウ エア。 ォー 
トロ グィン、 エディタ などの 機能 を サポート 

【ご; 主意 1 ノ く ソコン 通信 をす るに は、 MSX 本体 
の 他に MSX 專用 モデム 力一 トリ ッジ。 もしくは 
RS-232C カートリッジと モデムが 必要です。 



む M S X 



価格 ： 12,000 円 (送料 1 ，000 円） 

MSX-Datapack は、 MSX 2 + までの 公開 可能な 仕様と サ 
ン プル プログラムの パッケージです。 

■ 内容： • マニュアル 編 …ハードウェア 仕様、 システム ソフトウェア、 

D0S1、VDP 、スロット、 標準 的な 周辺 装置への アクセス など • ソフトウェア 

編… 拡張 BASIC コマンドの 作成 法、 漢字 ROM アクセスの 方法、 VDP のァク 

セス、 VSYNC 割り込み など 

國 対応 機種： MSX、MSX 2 、MSXh" 

國 メディア ：3.5- 2DD 

【ご-; 主意】 本 パッケージ は 、プログラミング テクニックの 解説 害で はあり ませ 
ん。 プロ グロ ミ ングの 際の デ一 タ として 活用して 下さい。 



turbo Rfis 



価格 ： 12,000 円 (送料 1 ,000 円） 



MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX turbo R の'; 士 様とサ 
ン プル プログラムの ハ' ッ ケージです。 

國 内容： • マニュアル 編 •■■MSX turbo R ィ士 様、 MSX-D0S2( コマンド、 ファン 
クシ ヨンな ど）、 MSXView の 機能と 構成、 MSX-MIDI、R800 インストラクション 
表な ど 肇 ソフトウェア 編… ファイル ハンドルの 使用法、 MSXView アプリ ケ 
—シ ヨンの 作成 法、 MSX-MIDI アプリケーションの 作成 法な ど 
國 対応 機種： MSX turbo R 
醒 メディア ：3.5-2DD 

【ご i 主 g】 本 パッケージ は、 フ 'ログ ラ ミンク— テクニックの 解説 害で はあり ませ 
ん.. プロ クラ ミンク' の 際の デ一タ として 活用して 下さい， 

♦ 卜^の 価格に 消費 稅は 含まれて おりません。 



MSXD0ST00L5 )MSX-SBUG MSX'C 



価格 :7，000 円 

MSX- DOS 用の ユーティリティ 群。 ァセ 
ン ブラでの プログラム を 実現。 テキスト ェ 
デ イタ 付属。 



価格 ： 6,000 円 

MSX— DOS 用の シンボリック デノく ッガ。 
プログラム を 実行 させながら バグの 原 
因 を すばやく 捜し出す ことが 可能。 



価格 ： 7,000 円 

MSX- DOS 用の C 言語 コンパイラ。 プ 
ログ ラム 作成に は、 MSX-DOS TOOLS 
が 必要。 



MSX-DOS2TOOL5 

価格 ： 7,000 円 

日本語 MSX- D0S2 專 用の ユー ティリ 
ティ 群。 アセンブラでの プログラム を 実 
現。 漢字 エディタ 付属。 



MSX-SBUG2 画 

価格 ： 6,000 円 価格 ： 7,000 円 



♦MSX, MSX- DOS は抹 式全扑 アスキーの iffi—^ です。 
◊ 詳ぃ、 資 お » りいた します, F£ 宛 ご瞎求 ド さい。 



価格 :7，000 円 

MSX"C Ver.U、Ver.l.2 用の ライブラリ パッケ 一 
ジ。 倍精度 実数 演算 や グラフィック 機能 を サボ- 
ト。 MSX-C Ver. I . I または Ver. 1 .2 が 必要。 

ViewCALC 

MSX turoo R«M 

E^fRl 価格 :6,000 円 

MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付き 表 
計算 ソフ トウ i7 c 使用 にあたって は MSXView が 
必要。 FS-A1GT (松下電器 産業お 式 会社 製） 
に は、 MSXView が 内蔵され ています 3 
【ご注意】 「MSXView」「MSXView 1.21」 は、 ご 
好評のう ちに 販売 終了し ました。 

〔TAKERU で 販売の 商品に ついて〕 

國ご 購入に ついての お問い合わせ は、 ブラ ザ一 工業 （株） TAKERU 事務局 （電話 052-8 2 4-2493) までお 願いし ます。 

國 製本され た マニュアル は、 TAKERU にて 購入 後に TAKERU 事務局より 送付され ます。 上記 TAKERU で 販売の 価格 は、 すべて 消費税 込の 表記です。 



日本語 MSX-D0S2 専用の シンポ リツ 
クテ ノくッ 力 。テノ くッカ を マツ ノ 、一 メモリ 上 
に 置く ことで、 大規模 プログラム にも 対応。 



日本語 MSX-D0S2 專 用の C 言語 コン 
パ イラ。 プログラム 作成に は MSX- D0S2 
TOOLS 力ぐ 必要。 
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►16 ビット CPU(R800) 搭載 ►MSX-DOSZ を 標準 搭載 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケ一 ブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 爭声録 再が できる 

デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット^ 用）^ B パソコン は、 ^32+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView, MSX-+S 2 は アスキーの 商 橾. 
です。 *MS-DO&EU ま 米国 マイクロ ソフト 社の 登鋅 商標です。 • お問い^ せ' カタログ ご 希望の 方 は、 住所 '氏名' 年令' 職業 （学校 名） をお 害き の 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 莫 1006 松下電器 産業 眯 ワープロ 事+部 営業部 MX 係 までん 



松下電器 産業 株式会社 
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